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BENİ DENE MODUNDAN ÇIKIN
DİKKAT

Esnek ekranı dürtmeyin, tutmayın veya 
çekmeyin. Ekrana yalnızca yukarıdan 

hafifçe dokunun.
Bir kez soldan sağa KAYDIRIN.

111

EĞİTİM
Talimatları izleyin.

Eğitim adımlarını tamamlayın! Eğitimi tamamladığınızda oynamaya hazırsınız demektir!

SALLAYIN
Kapsülü sallayın.(yalnızca yukarıdan)

EĞİN
(ileri veya geri)

YUKARI KALDIRIN
(hızlıca)

EĞİN
(sola veya sağa)

DOKUNUNÇUBUĞU KAYDIRIN
Parmağınızı çubuk boyunca 

kaydırın.

222

BITZEE İLE OYNAMA
Hayran Sayısını artırmak ve yeni içeriklerin kilidini açmak için etkileşim kurun.

333

Karakterlerinizle etkileşim kurmak için 
onlara dokunun, onları eğin, sallayın veya 

kaldırın.

Etkileşim kurdukça Hayran Sayınız 
düzenli olarak artar.

Yeni kostümlerin, karakterlerin ve 
mini oyunların kilidini açmak için 

Hayran Sayını artırmaya devam et!
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ANA MENÜ

SAHNE ALSAVAŞ

HAYRAN SAYISI

AYARLAR

MİNİ OYUNLARKARAKTERLERİ 
GÖRÜNTÜLEME/DEĞİŞTİRME

Açmak için dokunun. Karakterler 
arasında gezinin. Bir karakter seçip 
oynamaya başlamak için dokunun.

Geçerli hayran sayınızı görüntüleyin. Bu 
sayı, oyundaki ilerlemenizi temsil eder.

Açmak için dokunun. Kilidini açtığınız 
farklı Mini Oyunlar arasında gezinin. 

Oynamak için birine dokunun.

Ayarlar Menüsüne gitmek için 
dokunun.

Açmak için dokunun. Tamamladığınız 
savaşlar arasında gezinin. Yeniden 

oynatmak için birine dokunun.

Açmak için dokunun. Tamamladığınız 
performanslar arasında gezinin. 

Yeniden oynatmak için birine dokunun.

444
Bir Bitzee ile oynarken Ana Menüye erişmek için kaydırın. Bir menü seçeneği 

belirlemek için esnek ekrana dokunun.

SAVAŞ555

SALDIRKAÇ ZIPLAYARAK SALDIR ART ARDA KAYDIRIN
İblis rakibiniz, saldırmak 
üzereyken kırmızı renkte 
yanıp söner. Kaçmak için 

kaydırma çubuğunda 
herhangi bir yere 

dokunun.

Rakibiniz 
savunmasızken mavi 
renkte yanıp söner. 
Saldırmak ve hasar 

vermek için kaydırın.

Rakibiniz, başı 
dönerken sarı renkte 
yanıp söner. Hemen 
zıplayarak saldırmak 
için ekrana dokunun.

Son hamleniz için gücü artırıp yıkıcı bir 
saldırı gerçekleştirmek için hızlıca 

kaydırın.

Oyunun belirli aşamalarında, Hayran Sayınız arttıkça iblislerin 
Honmoon'u aştığına dair bildirim alırsınız! Bildirimi kabul 

etmek ve savaşı başlatmak için dokunun.

Savaşlar hızlı, tepki bazlı Mini Oyunlardır. İblis saldırılarından kaçın ve rakibinizi yenmek için 
savunmasız oldukları anda saldırın.

Kazandığınız savaşları dilediğiniz zaman Ana Menüden tekrar oynatın. Savaşları tekrar oynatmak 
hayranlarınızın sayısını artırır.
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SAHNE AL666

Performanslar, HUNTR/X veya Saja Boys olarak şarkı söyleyip dans ettiğiniz, müzik tabanlı 
Mini Oyunlardır.

Düşen notalar, ekranın altındaki ana 
hatlarla hizalandığında kaydırma 

çubuğunun sol, orta veya sağ 
bölümlerine dokunun.

Bir savaşı tamamladıktan sonra, sahne almak ve Honmoon'u 
yeniden oluşturmak için bir bildirim alırsınız. Bildirimi kabul 

etmek ve performansı başlatmak için dokunun.

Notalar her zaman ritimle uyumludur, 
bu yüzden çalarken dikkatlice dinlemeyi 

unutmayın!

BULUŞMALAR

Kapsülü sallayın. Ekrana dokunun.Parmağınızı kaydırma çubuğu 
boyunca kaydırın.

777
Karakterler bazen sizinle buluşmak için mesaj atar. 

Buluşma isteğini kabul etmek ve ne yapmak 
istediklerini öğrenmek için dokunun.

Örneğin, Zoey size mesaj atarsa...

Ne istediğini görürsünüz: Kanepe keyfi 
için sushi hazırlamış ama kanepeyi sizin 

götürmeniz gerekiyor!

Ardından, gerekli etkileşim için bir 
istem gösterilir. Bu örnekte 

kaydırmanız gerekir.

Kanepe götürmek için kaydırın. 
Kanepe keyfi için şimdi her şey 

hazır!

== == ==

Buluşmaları iki kez görmezden gelirseniz hayran sayınız düşer ve onları yeniden kazanmanız 
gerekir.
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MİNİ OYUNLAR888
HIZLI ATIŞTIRMALIKLAR
• Süre dolmadan mümkün olduğunca fazla atıştırmalık yiyin. Ekranda çıkan 

atıştırmalıkları yemek için kaydırma çubuğuna hızlıca dokunun.

KOREOGRAFİ USTASI
• Bobby, Rumi'ye yeni bir dans öğretiyor. Bobby dans hareketlerini 

yaparken kaydırma çubuğunun üzerindeki ekranda bölümler yanar.

HAYRANLARLA TANIŞMA
• HUNTR/X üyeleri, hayranlarla tanışma etkinliğinde. Hayranlar ve 

posterler ortaya çıktıkça her bir öğe arasında mümkün olduğunca hızlı 
geçiş yapmak için doğru eylemi gerçekleştirin.

DERPY KARGO
• Binaya tırmanmak ve en üst kattaki Rumi'ye bir zarf ulaştırmak için 

pencere pervazlarından zıplayın.

TREN MACERASI
• Mira'nın trende ilerlerken kaçmasına, atlamasına ve iblisleri yok 

etmesine yardımcı olun.

KALP HIRSIZI
• Saja Boys olarak oynayın ve hayranların kalbini kazanın.

• Soda ve kimbap için olabildiğince hızlı kaydırın.
• Cips ve ramyeon için kaydırma çubuğuna olabildiğince hızlı dokunun.

• Hareketleri ezberlemek için dikkatlice izleyin, ardından kaydırma 
çubuğunun sol, orta ve sağ bölümlerine dokunarak dansı tekrarlayın.

• Hayranlarla selfie çekmek için dokunun, posterleri imzalamak için 
kaydırın ve Saja Boys hayranlarını çıkarmak için kaydırma çubuğuna 
dokunun.

• Derpy otomatik olarak zıplar; onu yönlendirmek için kaydırma çubuğunun 
sol veya sağ bölümlerini basılı tutmanız yeterlidir.

• Üstteki sinyallerin altından geçmek için kaydırma çubuğunun sol 
bölümüne, boşlukların üzerinden atlamak için sağ bölümüne dokunun ve 
iblisleri yok etmek için çubuğu kaydırın.

• Hayranlar ekranın üst kısmında yürür. Hizalandıklarında, kaydırma 
çubuğunun sol, orta veya sağ bölümlerine dokunarak onlara kalp 
gönderin.

• Sahte hayranlara kalp göndermekten kaçının ve olabildiğinde çok hayranı 
büyüleyin.
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UYARI: Bu oyuncak, hassas kişilerde epilepsiyi tetikleyebilecek 
yanıp sönen ışıklar üretir. Böyle bir olasılığa maruz kalma riskini 
azaltmak için iyi aydınlatılmış bir odada oynayın ve ışıkları doğrudan 
gözlere doğrultmayın.

UYARI: Bu oyuncakta ulaşılması mümkün olmayan mıknatıslar 
vardır. Açığa çıkmış mıknatısların yutulması veya soluk borusuna 
kaçması durumunda birbirlerine veya başka bir metale yapışabilir ve 
ciddi ya da ölümcül yaralanmaya neden olabilir. Elektronik ve tıbbi 
cihazlardan uzak tutun.

UYARI: BOĞULMA TEHLİKESİ – Küçük parçalar.

ÇİN'DE ÜRETİLMİŞTİR

Patent bilgileri: patents.spinmaster.comnPatent bilgileri: patents.spinmaster.comn
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Pilleri değiştirmeden önce Bitzee'yi kapatın. Yoksa 
ilerlemeniz kaybolabilir.
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AYARLAR MENÜSÜ

SES SEVİYESİ
Ses seviyesini 

değiştirmek için 
dokunun.

GERİ GİTME
Menüden çıkmak için 

Geri simgesine 
dokunun.

EKRANI AYARLAMA

Bitzee kapsülünü düz ve dik tutun. Ardından geri sayımı 
başlatmak için kaydırma çubuğuna dokunup basılı 
tutun. Geri sayım bitene ve alarm sesi duyulana kadar 
parmağınızı kaldırmayın. Bitzee'niz artık ilk haline 
sıfırlandı.

Ekran ayarına girmek için 
kaydırma çubuğunun 
ortasına 2 saniye boyunca 

dokunup basılı tutun. Görüntüyü yukarı 
taşımak için kaydırma çubuğunun sağ 
tarafına dokunun. Görüntüyü aşağı taşımak 
için kaydırma çubuğunun sol tarafına 
dokunun. Varsayılana sıfırlamak için sallayın. 
Onaylamak için esnek ekrana dokunun.

BITZEE'Yİ SIFIRLAMA
DİKKAT - BU EYLEM, FABRİKA 

AYARLARINA SIFIRLAMAYA NEDEN OLUR 
VE MEVCUT TÜM OYUN GEÇMİŞİNİ SİLER.


