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KPop Demon Hunters ™
© Netflix. Used with permission. 5+

‘CELINE’ ‘BOBBY’

‘HEALER HAN’ ‘DERPY’

‘SUSSIE’

MÄNNISKA

DEMON  

‘JINU’ ‘ABBY’‘MYSTERY’‘ROMANCE’ ‘BABY’

‘RUMI’ ‘MIRA’‘ZOEY’

MC

GOLDEN

STRID   

Swedish



2

 

AVSLUTA TESTLÄGET
VAR FÖRSIKTIG!

Du får inte peta på, ta tag i eller dra i 
den flexibla skärmen. Vidrör endast 

skärmen försiktigt ovanifrån.
SVEP en gång från vänster till höger.

111

HANDLEDNING
Följ uppmaningarna.

Genomför handledningsstegen. När du är klar med handledningen är du redo att leka!

SKAKA
Skaka kapseln.(endast ovanifrån)

LUTA
(framåt eller bakåt)

LYFT UPP
(snabbt)

LUTA
(åt vänster eller höger)

TRYCKSVEPFÄLT
Svep fingret över fältet.

222

LEKA MED BITZEE
Interagera för att öka antalet fans och låsa upp nytt innehåll.

333

Interagera med figurerna genom att röra, 
luta, skaka och lyfta dem.

När du interagerar ökar antalet 
fans regelbundet.

Fortsätt att öka ditt antal fans för att 
låsa upp nya outfits, karaktärer och 

minispel!
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HUVUDMENY

UPPTRÄDSTRID

ANTAL FANS

INSTÄLLNINGAR

MINISPELVISA/BYT FIGUR
Tryck för att öppna. Svep genom 

figurerna. Tryck för att välja en figur 
och börja leka med den.

Visa hur många fans du har just nu. Det 
representerar dina framsteg i spelet.

Tryck för att öppna. Svep genom de 
olika minispelen som du har låst upp. 

Tryck för att spela ett.

Tryck för att gå till 
inställningsmenyn.

Tryck för att öppna. Svep genom de 
strider som du redan har slutfört. Tryck 

på en för att spela den igen.

Tryck för att öppna. Svep genom de 
uppträdanden som du redan har 

slutfört. Tryck på ett för att spela det 
igen.

444
När du leker med en Bitzee sveper du med fingret för att komma till huvudmenyn. 

Tryck på den flexibla skärmen för att välja ett menyalternativ.

STRID555

ATTACKDUCKA HOPPATTACK SVEP FLERA GÅNGER
När din 

demonmotståndare 
blinkar rött är den på 

väg att attackera. Tryck 
var som helst på 

svepfältet för att ducka.

När den blinkar blått är 
den sårbar. Svep för att 

attackera och orsaka 
skada.

När den blinkar gult är 
den yr. Tryck på 

skärmen för att utföra 
en hoppattack.

Utför ditt avslutande drag genom att svepa 
snabbt för att ladda upp kraft och utföra en 

förödande attack.

När antalet fans ökar på vissa nivåer i spelet får du ett 
meddelande om att demoner har tagit sig igenom Honmoon. 

Tryck för att acceptera meddelandet och starta en strid.

Striderna är snabba, reaktionsbaserade minispel. Ducka för demonattacker och slå till motståndaren 
när den är sårbar för att besegra den.

Spela om strider som du har vunnit när som helst från huvudmenyn. Om du spelar om strider ökar 
antalet fans.



4

UPPTRÄD666

Uppträdanden är musikbaserade minispel där du sjunger och dansar till musiken som 
HUNTR/X eller Saja Boys.

Tryck på den vänstra, mittersta eller 
högra delen av svepfältet när de 
fallande noterna är i linje med 

konturerna längst ned på skärmen.

Efter en avslutad strid får du ett meddelande om att 
uppträda på och försegla Honmoon igen. Tryck för att 
acceptera meddelandet och starta ett uppträdande.

Noterna följer alltid takten, så lyssna 
noga när du spelar!

HÄNGA

Skaka kapseln. Tryck på skärmen.Svep fingret över svepfältet.

777
Ibland skickar figurer meddelanden och frågar om ni 
ska hänga. Tryck om du vill acceptera förfrågan om 

att hänga och se vad de vill hitta på.

Om till exempel Zoey skriver och frågar om du vill hänga …

får du se vad hon vill: hon har sushi för 
ett soffhäng, men hon vill att du tar med 

dig soffan.

Sedan får du en uppmaning om 
vilken interaktion som krävs. Här är 

det ett svep.

Svep för att ta med en soffa. Nu kan 
soffhänget börja!

== == ==

Två ignorerade förfrågningar om att hänga minskar antalet fans – du måste vinna tillbaka dem.
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MINISPEL888
SNABBA SNACKS
• Ät så många snacks du kan innan tiden är slut. Tryck snabbt på svepfältet 

för att äta snacks som dyker upp på skärmen.

SÄTT STEGEN
• Bobby lär Rumi en ny dans. När Bobby visar sin dansrutin tänds delar av 

skärmen ovanför svepfältet.

TRÄFFA FANSEN
• HUNTR/X-tjejerna är ute och träffar fans. När fansen och affischerna 

visas framför dig ska du utföra rätt åtgärd för att gå igenom varje 
föremål så snabbt som möjligt.

DERPY-LEVERANS
• Hoppa mellan fönsterbrädor för att klättra i en byggnad och leverera ett 

kuvert till Rumi högst upp.

TRUBBEL PÅ TÅGET
• Hjälp Mira att ducka, hoppa och slå sig fram över tåget.

HJÄRTBYTARE
• Spela som Saja Boys och fånga fansens hjärtan.

• För läsk och kimbap sveper du så snabbt du kan.
• För chips och ramyeon trycker du på svepfältet så snabbt du kan.

• Memorera rutinen och upprepa den sedan för honom genom att trycka 
på den vänstra, mittersta och högra delen av svepfältet.

• Tryck för att ta en selfie med fansen, svep för att signera affischer och 
tryck på svepfältet för att eskortera bort Saja Boys-fans.

• Derpy hoppar automatiskt, håll bara ner den vänstra eller högra delen av 
svepfältet för att styra Derpy i den riktningen.

• Tryck på den vänstra delen av svepfältet för att ducka under signalsky-
ltar, tryck på den högra delen av svepfältet för att hoppa över mellanrum 
och svep över svepfältet för att slå demoner.

• Fansen går längst upp på skärmen. Skicka ett hjärta mot dem genom att 
trycka på den vänstra, mittersta eller högra delen av svepfältet när de är 
i linje med motsvarande del.

• Charma så många fans du kan samtidigt som du undviker att skicka 
hjärtan mot demonlockbeten.
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BYT UT BATTERIERNA

T22913_0001_20159823_QSG_R1T22913_0001_20159823_QSG_R1

VARNING FÖR LÅG BATTERINIVÅ

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065
Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 1TB, UK

VARNING! Leksaken genererar blixtar som kan utlösa epilepsi 
hos känsliga personer. Minimera risken genom att leka med leksaken i 
ett väl upplyst rum och undvik att titta in i de blinkande lamporna.

VARNING: Den här leksaken innehåller oåtkomliga magneter. Om 
exponerade magneter andas in eller sväljs kan de fastna i varandra eller 
andra metallföremål och orsaka allvarliga eller livshotande skador. Håll 
leksaken borta från elektroniska och medicinska enheter.

VARNING! KVÄVNINGSRISK – små delar.

TILLVERKAD I KINA

Patentinformation: patents.spinmaster.com.Patentinformation: patents.spinmaster.com.
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Stäng av Bitzee innan du byter batterier. Annars kan du 
förlora dina framsteg.

Inte lämplig för barn under tre år.
TM och © 2026 Spin Master Ltd. Med ensamrätt.TM och © 2026 Spin Master Ltd. Med ensamrätt. a

MENYN INSTÄLLNINGAR

VOLYM
Tryck för att ändra 

volymen.

GÅ TILLBAKA
Tryck på ikonen Tillbaka 

för att stänga menyn.

JUSTERA SKÄRMEN

Håll Bitzee-kapseln rak och upprätt. Håll på svepfältet 
för att starta nedräkningen. Lyft inte fingret förrän 
nedräkningen är klar och en larmsignal hörs. Din Bitzee 
återställs till demoversionen.

Håll i mitten av svepfältet i 
två sekunder för att starta 
skärmjustering. Tryck på 

den högra sidan av svepfältet för att flytta 
bilden uppåt. Tryck på den vänstra sida av 
svepfältet för att flytta bilden nedåt. Skaka 
för att återställa till standardinställningen. 
Tryck på den flexibla skärmen för att 
bekräfta.

ÅTERSTÄLL BITZEE
VAR FÖRSIKTIG! – MED DEN HÄR 

ÅTGÄRDEN UTFÖRS EN 
FABRIKSÅTERSTÄLLNING OCH ALL 
SPELHISTORIK RADERAS.


