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UWAGA

Nie chwytaj ani nie ciagnij za
elastyczny wyswietlacz. Delikatne
dotykaj ekranu od gory.

DOTKNIJ : POTRZASNIJ
(tylko od gory) : Potrzasnij zahawka.

PRZECHYL PRZECHYL PODNIES
(na lewa lub prawa strong) - (do tyhu lub do przodu) - (szybko)

Ukoncz etapy samouczka! Gdy ukonczysz samouczek, mozesz rozpocza¢ zahawe!

ZABAWA Z BITZEE

 Kontynuuj zwigkszanie liczby fandw,
aby odblokowac nowe stroje,
postacie i minigry!
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Wehodz w interakcje ze swoimi . Podczas interakcji liczba fandw
postaciami poprzez dotykanie, . hbedzie z czasem wzrastac.
przechylanie, potrzasanie i podnoszenie. '




Podczas zabawy z Bitzee przesun palcem, aby uzyskaé dostep do menu gtéwnego.
Dotknij elastycznego wyswietlacza, aby wybra¢ opcje w menu.

WYSWIETLANIE/PRZELACZANIE POSTACI LICZBA FANOW MINIGRY

Dotknij, aby otworzyc. Przesuwaj . WySwietl aktualng liczbe fanéw. Oznacza . Dotknij, aby otworzy¢. Przesuwaj
postacie. Dotknij, aby wybrac posta¢i to Twdj postep w grze. . palcem po roznych odblokowanych
rozpoczac gre. . * minigrach. Dotknij,laﬁy zagrac w jedng z
: ' nich.
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USTAWIENIA . BITWA . WYSTEP
Dotknij, aby przej$é do menu Dotknij, aby otworzyc. Przesuri palcem Dotknij, aby otworzy¢. Przesuni palcem
ustawien. « po bitwach, ktdre zostaly juz ukoficzone. - po wystepach, ktdre zostaty juz
. Dotknij jednej, aby odtworzy¢ ja + ukoriczone. Dotknij jednego z nich, aby
ponownie. 1 odtworzyc ponownie.

Na niektorych etapach rozgrywki, gdy liczba fanow wzrasta,
otrzymasz powiadomienie, ze demony przetamuja Honmoon!
Dotknij, aby zaakceptowaé powiadomienie i rozpocza¢ bitwe.

Bitwy to szybkie, oparte na reakcjach minigry. Unikaj atakow demondw i uderz przeciwnika, gdy jest
bezbronny, aby go pokonac.
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UNIK E ATAK " SKOKZATAKIEM *  PRZESUN KILKUKROTNIE

Kiedy Twojdemonmiga ~ +  Kiedy demony migajgna Gdy migaja na zdtto, ' Aby wykonac koricowy ruch, szybko
naczerwono, wkrotce niebiesko, s3 ; majq zawroty glowy. . przesun palcem, aby nafadowac energie i
zaatakuje. Dotknij ! bezbronne. Przesuri ! Dotknij wySwietlacza, ! wypuscic niszczycielski atak.
dowolnego migjscana palcem, aby ' aby wykonac kolejny '
pasku przesuwania, aby . zaatakowaéjeizadaé . skok z atakiem.
uniknac ataku. ' obrazenia.

Powtdrz wygrane bitwy w dowolnym momencie, wybierajac je z menu gtdwnego. Ponowne rozegranie
bitew zwigkszy liczbe fandw.




Po zakoriczeniu bitwy otrzymasz powiadomienie, aby
wykonac i ponownie zapieczetowa¢ Honmoon! Dotknij, aby
zaakceptowa¢ powiadomienie i rozpoczaé wystep.

Wystepy to oparte na muzyce minigry, w ktérych Spiewasz i tariczysz jako HUNTR/X lub Saja
Boys.

Dotknij lewej, Srodkowej lub prawej
czesci paska przesuwania, gdy
spadajace nuty wyrownaja sie z

konturami u dotu ekranu.

Nuty zawsze pojawiaja sie zgodnie z
rytmem, wiec uwaznie stuchaj muzyki
podczas gry!

Czasami postacie bedg pisaé do Ciebie z prosha o
wspdlne spedzenie czasu. Dotknij, aby zaakceptowaé
prosbe o spotkanie i zobaczy¢, co chca wspélnie
robic.

Jesli na przyktad Zoey napisze z proshg o spotkanie...
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Zobaczysz, czego chce - ma Nastepnie pojawi sig monit 0 Przesuri palcem, aby przynies¢
przygotowane sushi na wspdlny czasna  wymagang interakcje - tutaj jestto  kanape. Teraz wspdlny czas moze
kanapie, ale chce, aby$ Ty przesuniecie. sie rozpoczag!
przyniost/przyniosta kanape!

Potrzasnij zabawka. Przesufi palcem po pasku. - Dotknij wy$wietlacza.




SZYBKIE PRZEKASKI

* Zjedz jak najwiecej przekasek, zanim skonczy sie czas. Dotknij szybko paska
przesuwania, aby zjes¢ przekaski, ktore pojawiaja sie na wyswietlaczu.

* W przypadku napoju i potrawy kimbap przesun jak najszyhciej.

* W przypadku chipséw i potrawy ramyeon dotknij paska przesuwania tak
szybko, jak to mozliwe.

WYKONAJ CHOREOGRAFIE

+ Bobhy uczy Rumi nowego tarica. Gdy Bobby wykonuje sekwencje ruchéw
tanecznych, sekcje wyswietlacza nad paskiem przesuwania beda sie
podswietlac.

+Uwaznie obserwuj, aby zapamietac sekwencje, a nastepnie powtorz ja,
dotykajac lewej, $rodkowej i prawej sekcji paska przesuwania.

SPOTKANIE Z FANAMI

+ Dziewczyny z HUNTR/X s na spotkaniu z fanami. Gdy fani i plakaty
pojawiaja sie przed Toba, wykonaj wtasciwe czynnosci, aby przejs¢ przez
kazdy przedmiot tak szybko, jak to mozliwe.

+ Dotknij, aby zrobic selfie z fanami, przesuri palcem, aby podpisa¢
plakaty i dotknij paska przesuwania, aby wyprowadzi¢ Saja Boys.

KURIER DERPY

+ Skacz od parapetu do parapetu, aby wspiac sie na budynek i dostarczy¢
koperte Rumi na gdrze.

* Derpy skacze automatycznie - wystarczy przytrzymac lewg lub prawa
czesc paska przesuwania, aby skierowac Derpy w danym kierunku.

PRZEJAZDZKA POCIAGIEM
* Poméz Mirze robi¢ uniki, skaka i torowac droge wzdtuz pocigqu.

* Dotknij sekcji lewego paska przesuwania, aby kucnac przed wiszacymi
znakami, dotknij sekcji prawego paska przesuwania, aby przeskakiwa¢
|uki, a nastepnie przesun palcem po pasku, aby pokonac demony.

LOWCA SERC

+ Graj jako Saja Boys i zbieraj serca fandw.

+ Fani beda chodzi¢ po gornej czesci ekranu - dotknij lewej, Srodkowej lub
prawej czesci paska przesuwania, gdy fani wyréwnaja sie z ta sekcja,
aby wystrzelié serce w ich kierunku.

+ Oczaruj jak najwiecej fandw, unikajac strzelania serc w kierunku
demondw.
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GLOSNOSC

-
POWROT

Dotknij palcem, aby Dotknij ikony Wstecz,

aby wyj$¢ z menu.

MENU USTAWIEN

DOSTOSUJ EKRAN
Dotknij i przytrzymaj $rodek

paska przesuwania przez 2

sekundy, aby przejs¢ do
opcji regulacji ekranu. Dotknij prawej strony
paska przesuwania, aby przesuna¢ obraz w

gore. Dotknij lewej strony paska przesuwania,

aby przesunac obraz w dot. Potrza$nij, aby

zmienic glosnodé. esll ’
. przywrdcic ustawienia domysine. Dotknij
elastycznego wyswietlacza, aby potwierdzic.

WYMIEN BATERIE

OSTRZEZENIE 0 NISKIM POZIOMIE NALADOWANIA
BATERII

Przed wymiang baterii wytacz zabawke. W przeciwnym
razie progres zostanie utracony.
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WYPRODUKOWANO W CHINACH

A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADEAWIENIA - Diobne
Nigodpowiednie la dzieci w wieku ponize] 3 at

ZRESETUJ BITZEE
/N UWAGA: TA CZYNNOSC POWODUJE
PRZYWROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH | SKASOWANIE CALEJ
' ISTNIEJACEJ HISTORII ZABAWY.

* Trzymaj obudowe Bitzee réwno i pionowo. Nastepnie
dotknij i przytrzymaj pasek przesuwania, aby rozpoczaé
. odliczanie. Nie podnos palca do momentu zakoriczenia
* odliczania i uslyszenia alarmu. Twoj Bitzee jest teraz

+ zresetowany do wersji demonstracyjnej.
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/N OSTRZEZENIE: Zabawka emituje migajace Swiatta, ktore u
wrazliwych 0s6b moga wywotaC ataki epilepsi. Aby zmniejszy¢
narazenie na takie potencjalne zdarzenia, nalezy bawic sie w dobrze
oSwietlonym pokoju i nie kierowac biyskajacych Swiatet bezposrednio
Wocz).

/N OSTRZEZENIE: Zabawka zawiera ukryte magnesy. Odstonigte
magnesy - w przypadku potkniecia lub wnikniecia przez drogi
oddechowe — moga aczyc sig ze sobg ub z innymi metalowymi
przedmiotami,a przez to powodowac powazne lub nawet $miertelne
obrazenia. Trzymac z dala od sprzgtu medycznego urzadzer
elektronicznych.
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