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PROBEER ME UIT-MODUS AFSLUITEN
VOORZICHTIG

Pak het flexibele scherm niet vast, 
prik er niet in en trek er niet aan. Tik 
alleen voorzichtig op de bovenkant 

van het scherm.

VEEG één keer van links naar rechts.

111

TUTORIAL
Volg de aanwijzingen.

Voltooi alle stappen van de tutorial! Als je klaar bent met de tutorial, kun je beginnen met 
spelen!

SCHUDDEN
Schud met de pod.(alleen bovenaan)

KANTELEN
(vooruit of achteruit)

OPTILLEN
(snel)

KANTELEN
(links of rechts)

AANRAKENOVER BALK VEGEN
Veeg met je vinger over de balk.

222

SPELEN MET BITZEE
Communiceer om meer fans te krijgen en nieuwe content te ontgrendelen.

333

Communiceer met je personages door ze 
aan te raken, te kantelen, te schudden of 

op te tillen.

Terwijl je communiceert, zal je 
geleidelijk meer fans krijgen.

Blijf je aantal fans vergroten om 
nieuwe outfits, personages en 

minigames vrij te spelen!
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HOOFDMENU

OPTREDENVECHTEN

AANTAL FANS

INSTELLINGEN

MINISPELLETJESPERSONAGES WEERGEVEN/WIJZIGEN
Raak aan om te openen. Veeg door 

personages. Raak een personage aan 
om deze te selecteren en begin 

meteen met spelen.

Bekijk het aantal fans dat je momenteel 
hebt. Dit laat je voortgang in het spel 

zien.

Raak aan om te openen. Veeg door de 
verschillende minispelletjes die je hebt 

ontgrendeld. Raak aan om er één te 
spelen!

Raak aan om naar het 
instellingenmenu te gaan.

Raak aan om te openen. Veeg door de 
gevechten die je al hebt voltooid. Tik op 

eentje om het opnieuw te spelen.

Raak aan om te openen. Blader door de 
optredens die je al hebt voltooid. Tik op 

eentje om het opnieuw te spelen.

444
Wanneer je met een Bitzee speelt, veeg je om het hoofdmenu te openen. Raak het 

flexibele scherm aan om een menuoptie te selecteren.

VECHTEN555

AANVALLENONTWIJKEN SPRINGEN HERHAALDELIJK VEGEN
Wanneer je demonische 

tegenstander rood 
oplicht, staat hij op het 
punt aan te vallen. Tik 

ergens op de balk om te 
ontwijken.

Als ze blauw knipperen, 
zijn ze kwetsbaar. Veeg 
om ze aan te vallen en 
schade toe te brengen.

Als ze geel knipperen, 
zijn ze duizelig. Tik op 

het scherm om een 
vervolgaanval met een 
sprong uit te voeren.

Voor je ultieme aanval veeg je snel over het 
scherm om kracht op te bouwen en een 

verwoestende aanval te ontketenen.

Op bepaalde momenten tijdens het spel krijg je, naarmate je 
aantal fans toeneemt, een melding dat demonen door de 

Honmoon zijn gekomen! Tik om de melding te accepteren en 
begin een gevecht.

Gevechten zijn snelle, reactiegerichte minispelletjes. Ontwijk de aanvallen van demonen en sla toe 
wanneer je tegenstander kwetsbaar is om hem te verslaan.

Je kunt gewonnen gevechten op elk moment opnieuw spelen via het hoofdmenu. Door gevechten 
opnieuw te spelen, krijg je meer fans.
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OPTREDEN666

Optredens zijn muziekgebaseerde minispelletjes waarbij je als HUNTR/X of de Saja Boys zingt 
en danst op de muziek.

Tik op het linker-, midden- of 
rechtergedeelte van de balk wanneer de 

vallende noten op de plek komen van 
de lijnen onderaan het scherm.

Na het voltooien van een gevecht krijg je een melding om op 
te treden en de Honmoon opnieuw te verzegelen! Tik om de 

melding te accepteren en begin met een optreden.

De noten zijn altijd op de maat, dus 
luister goed tijdens het spelen!

HANGOUTS

Schud met de pod. Raak het scherm aan.Veeg met je vinger over de balk.

777
Soms sturen personages je een bericht om samen 
iets te gaan doen. Tik om het hangout-verzoek te 
accepteren en te zien wat ze met je willen doen.

Stel dat Zoey je bijvoorbeeld vraagt om af te spreken...

Je zult zien wat ze wil: ze heeft sushi 
klaarstaan voor een relaxmoment op de 

bank, maar je moet wel de bank 
meenemen!

Daarna krijg je een opdracht voor de 
benodigde interactie, in dit geval is 

dat een veegbeweging.

Veeg om een bank tevoorschijn te 
halen. Nu kan het relaxmoment op 

de bank echt beginnen!

== == ==

Als je twee keer hangouts negeert, verlies je fans en moet je ze weer terugwinnen.
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MINISPELLETJES888
SNELLE SNACKER
• Eet zoveel mogelijk snacks voordat de tijd om is. Tik snel op de balk om de 

snacks op te eten die op het scherm verschijnen.

GA VOOR DE CHOREOGRAFIE
• Bobby leert Rumi een nieuwe dans. Terwijl Bobby zijn danspassen 

uitvoert, lichten delen van het scherm boven de balk op.

MEET-AND-GREET MET FANS
• De meiden van HUNTR/X zijn bij een meet-and-greet met fans. Wanneer 

fans en posters voor je verschijnen, voer je zo snel mogelijk de juiste 
actie uit om elk onderdeel af te handelen.

DERPY-BEZORGING
• Spring van vensterbank naar vensterbank om een gebouw te beklimmen 

en bovenaan een envelop te bezorgen bij Rumi.

TREIN-TAKEDOWN
• Help Mira om te ontwijken, springen en zich een weg door de trein te 

banen.

HARTEN WINNEN
• Speel als de Saja Boys en verover de harten van fans.

• Voor frisdrank en kimbap moet je zo snel mogelijk vegen.
• Voor chips en ramyeon moet je zo snel mogelijk op de balk tikken.

• Let goed op om de volgorde te onthouden en herhaal deze vervolgens 
door op het linker-, midden- of rechtergedeelte van de balk te tikken.

• Tik om een selfie met fans te maken, veeg om posters te signeren en tik 
op de balk om de fans van Saja Boys naar buiten te begeleiden.

• Derpy springt automatisch. Houd gewoon het linker- of rechtergedeelte 
van de balk ingedrukt om Derpy in die richting te sturen.

• Tik op het linkergedeelte van de balk om onder bovenhangende seinen 
door te duiken, tik op het rechtergedeelte om over gaten te springen en 
veeg over de balk om demonen te verslaan.

• Fans lopen over de bovenkant van het scherm. Tik links, in het midden of 
rechts op de balk wanneer ze op die plek staan om een hartje naar ze te 
sturen.

• Verover zoveel mogelijk fans, maar schiet geen harten op demonische 
lokfiguren.
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WAARSCHUWING BATTERIJ BIJNA LEEG
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WAARSCHUWING: dit speelgoed produceert knipperend licht 
dat een epileptische reactie kan veroorzaken bij overgevoelige 
personen. Richt flitsende lichten niet op de ogen en speel altijd in een 
goed verlichte ruimte om dit risico te beperken.

WAARSCHUWING: dit speelgoed bevat ontoegankelijke 
magneten. Blootgestelde magneten kunnen als deze zijn ingeademd of 
doorgeslikt aan elkaar of aan andere metalen voorwerpen blijven kleven 
en ernstig of dodelijk letsel veroorzaken. Houd het product uit de buurt 
van elektronische en medische apparatuur.

WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR – Kleine onderdelen.

MADE IN CHINA

Octrooi-informatie: patents.spinmaster.comOctrooi-informatie: patents.spinmaster.com
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Schakel je Bitzee uit voordat je de batterijen vervangt, 
anders gaat je voortgang mogelijk verloren.

Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
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INSTELLINGENMENU

VOLUME
Raak aan om het 

volume te wijzigen.

TERUG
Raak het 

Terug-pictogram aan 
om het menu af te 

sluiten.

SCHERM AANPASSEN

Houd de Bitzee-pod waterpas en rechtop. Houd 
vervolgens de balk ingedrukt om het aftellen te starten. 
Til je vinger niet op totdat het aftellen voorbij is en je 
het alarmgeluid hoort. Je Bitzee is nu hersteld naar de 
demomodus.

Houd het midden van de 
balk 2 seconden ingedrukt 
om het scherm aan te 

passen. Tik op de rechterkant van de balk om 
de afbeelding omhoog te verplaatsen. Tik op 
de linkerkant van de balk om de afbeelding 
omlaag te verplaatsen. Schud om terug te 
gaan naar de standaardinstellingen. Raak het 
flexibele scherm aan om je keuze te 
bevestigen.

BITZEE RESETTEN
VOORZICHTIG - DOOR DEZE ACTIE 

WORDEN DE FABRIEKSINSTELLINGEN 
HERSTELD EN WORDT DE BESTAANDE 
SPEELGESCHIEDENIS GEWIST.


