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KILEPES A ,,PROBALJ KI" MODBOL

VIGYAZAT
Ne bokd meg, ne fogd meg és ne
hizogasd a rugalmas kijelzot. A
kijelz6t csak finoman feliilrdl érintsd
meg.

UJJ ELHUZASA A SAVON : MEGERINTES E MEGRAZAS
Hizd el az ujjad asdvon. (csak feliilrdl) : Razd meg a kapszulat.
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MEGDONT : MEGDGNTES FELEMELES
(balra vagy jobbra) : (eldre vagy hétra) : (gyorsan)

Végezd el az oktatoprogram lépéseit! Ha befejezted az oktatoprogramot, készen allsz a jétékra!

JATEK A BITZEE-VEL

gezz interakciokat, hogy noveld a rajongok szamat, és (j tartalmakat oldhass
fel.

Folytasd a rajongdid szaméanak
novelését, hogy Uj ruhakat,
karaktereket és minijtékokat
oldhass fel!

Lépj interakcioba karaktereiddel dgy, hogy . : Az interakcioknak kdszonhetden
megérinted, megdontdd, megrazod vagy rajongdid szdma egyre novekedni |
felemeled dket. fog. :




mikor egy Bitzee-vel jatszol, a fémenii megnyitasahoz hiizd el az ujjad. Erintsd meg
a rugalmas kijelzot a meniipontok kivalasztasahoz.

KARAKTEREK MEGTEKINTESE/VALTASA - RAJONGOK SZAMA f MINIJATEKOK

Erintsd meg amegnyitashoz. Hizd | Nézd meg a rajongid aktualis szdméat. | Erintsd meg a megnyitéshoz. Hizd végig
. Végig az ujjad a karaktereken. . Ezmutatja, hogy mennyit haladtél elérea . az ujjad a mar feloldott kiilonféle
Erintéssel valassz ki egy karaktert, és jtékban. X minijatékokon. Erintsd meg azt,

kezdj el jatszani vele. ' ' amelyikkel jtszani szeretnél.
&
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BEALLITASOK : HARC : SZEREPLES
Erintsd meg a Beallitasok menii Erintsd meg a megnyitashoz. Hizd végig  *  Erintsd meg a megnyitashoz. Hzd
megnyitasahoz. « azujjad azokon a harcokon, amelyeket - végig az ujjad azokon az el6addsokon,
. mar teljesitettél. Koppints ré arra, + amelyeket mdr teljesitettél. Koppints rd
amelyiket meg szeretnéd ismételni. Z arra, amelyiket meg szeretnéd

ismételni.

szakaszaiban értesitést kapsz arrél, hogy démonok tortek be a
Honmoon kapujan! Erintéssel nyugtazd az értesitést, és kezdj

Ahogy a rajongoid szama egyre novekszik, a jaték bizonyos .|
bele egy harcha.

A harcok gyors tempoju, reakciokon alapuld minijatékok. Ugorj félre a démonok tamadasai eldl, és
csapj le ellenfeledre akkor, amikor sebezhetd, hogy legydzd.
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FELREUGRAS TAMADAS © TAMADASUGRASSAL * CSUSZTASD AZ UJJADAT

Amikor démon ' Amikor kéken villog, ' Amikor sérgan villog, ' A végsd csapashoz gyorsan hizogasd
ellenfeled pirosan . akkor sebezhets. Hizd akkor szédill. Erintsd . jobbra-balra az ujjadat, hogy energiéval
villog, akkor éppen ! el az ujjad, hogy © megakielzot hogyegy 1 toltdd) fel, és megsemmisitd csapast mérj
tdmadni készill. + megtdmadd, és sériilést  + djabb ugrdsos tamadast az ellenfeledre.
Koppints harhovd a . okozz neki. . hajts végre. .
sdvon, hogy félreugorj. '

A fomeniibdl barmikor Gjrajtszhatod a mar megnyert harcokat. A harcok djrajatszéséval noveled a
rajongoid szamat.




Miutan sikeresen befejeztél egy harcot, értesitést kapsz,
hogy eléadasoddal zard vissza a Honmoon kapujat!
Erintéssel nyugtazd az értesitést, és kezdj bele egy

eldadasba.

Az eloadasok zenén alapuld minijatékok, amelyekben ugyanigy énekelsz és tancolsz a
zenére, mint a HUNTR/X vagy a Saja Boys.

Koppints a sav bal, kdzépsd vagy jobb
oldaldra, amikor a leesd hangjegyek
egy vonalba keriilnek a kijelz6 aljan

évo korvonalakkal.
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A hangjegyek mindig az iitemet kovetik,
tgyhogy nagyon figyelj oda jaték
kozben!

TALALKOZOK

Néha a karakterek iizenetet kiildenek neked, és arra
kérnek, hogy talalkozz veliik. Erintéssel fogadd el a
talalkozasi kérelmet, és nézd meg, hogy mit
szeretnének csindlni veled.

Ha példaul Zoey iizenetet ir neked, hogy talalkozzatok...
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Akkor [atni fogod, hogy mit szeretne - Ekkor megjelenik egy utasitas, Huzd el az ujjad, hogy behozd a
készitett egy kis szusit, amit egyiitt ~ amely a kért interakciora szolit fel - kanapét. Es kezdddhet is a kozos

ehettek meg a kanapén, de a kanapét ez esethen az ujjadat kell elhdznod. kanapézas!
neked kell hoznod!

>

Rézd meg a kapszulit. Hiizd el az ujjad a sévon. Erintsd meg a kijelzét.

Ha kettdnél tobbszor figyelmen kiviil hagyod a talalkozokat, a rajongdid szama csokken, és
vissza kell szerezned oket.




8 MINIJATEKOK

GYORS FALATOZAS
+ Egyél meg annyi ételt, amennyit csak birsz, mieldtt lejérna az idd. Koppints
gyorsan a savra, hogy elfogyaszd a kijelzon megjelend ételeket.

* Aziiditonél és a kimbapnal hizd el az ujjad, amilyen gyorsan csak tudod.
+Achipsnél és a ramyeonnal koppints a savra, amilyen gyorsan csak tudsz.

HIBATLAN KOREOGRAFIA

+ Bobhy egy ij tancot tanit meg Ruminak. Mikdzben Bohby végzi a
tancmozdulatokat, a kijelzd egyes részei a sév foltt vilagitani kezdenek.

+ Figyelj nagyon oda, hogy megjegyezd a mozdulatok sorrendjét, majd
ismételd meg azokat tigy, hogy a sav bal, kozépsd vagy jobb oldalara
koppintasz.

TALALKOZAS A RAJONGOKKAL

AHUNTR/X lanyok egy rajongdi talalkozon vesznek részt. Amikor a
rajongok és a poszterek megjelennek eldtted, végezd el a megfeleld
miiveletet, hogy az egyes elemeket a lehetd leggyorsabban tovabhléptesd.

+ Erintéssel készits szelfit a rajongokkal, hizd el az ujjad a poszterek
alirdsahoz, és koppints a savra, hogy kikisérd a Saja Boys rajongokat.

DERPY, A POSTAS
« Ugorj pérkanyrol parkanyra, hogy megmassz egy épiiletet, és juttass el
egy boritékot a tetdn lévé Rumihoz.

* Derpy automatikusan ugrik - neked csak a sav hal vagy jobh oldalat kell
nyomva tartanod ahhoz, hogy Derpy-t a megfeleld irdnyba tereld.

RAJTAUTES A VONATON

+ Segits Miranak félreugorni, szokkenni és végigverekedni magét a
vonaton.

+ Koppints a sav hal oldaldra, hogy athujj a fejed feletti tablak alatt,
koppints a sav jobb oldaldra, hogy atugorj a szakadékok felett, és hizd
el az ujjad a sévon, hogy lecsapj a démonokra.

SZIV KULDI SZIVESEN

« Tégy dgy, mint a Saja Boys, és hdditsd meg a rajongok szivét.

+ Arajongok a képeryd tetején fognak végigsétalni - érintsd meg a sdv
bal, kozépsd vagy jobb oldalat, amikor a rajongdk az adott részhez
émek, hogy szivecskéket kiildj nekik.

* Nyerj meg annyi rajongdt, amennyit csak tudsz, de kdzben nehogy egy
magat dlcézo démont taldlj el szivecskével!




BEALLITASOK MENU

KEPERNYO BEALLITASA : BITZEE VISSZAALLITASA
i : : AN VIGYAZAT - EZ AMOVELET
- miti E;':,‘,ff;ﬂi%ﬁﬁf;"w - B VISSZAALLITIA A GYARIBEALLITASOKAT,
e | D misodpercigaképemys Rl S TOROL MINDEN MEGLEVO
HANGERG = vissza . Dbedlitshor. Akép elelé toréns : - JATERELOTMENT.
, . \ mozgataséhoz koppints a sév jobb oldaldra. | Tartsd a Bitzee kapszuldjat egyenesen. A
Erintsd meg ahangerd' A meniibdlvald -+ Akép lefelé torténd mozgatasahoz koppints - visszaszamldlds inditasahoz erintsd meg és tartsd
modositisahoz. - kilépéshez érintsd meg - a sdv bal oldaldra. Az alapértelmezett . nyomva a sévot. Ne emeld fel az ujjad, amig a
\ aVisszaikont, . bedllitdsokvisszadllitésahoz rdzd megaz | visszaszémllds be nem fejez6ik, és egy
© eszkozt. A megerdsitéshez érintsdmega  + figyelmeztetd hangot nem hallasz. A Bitzee-t
rugalmas kijelz6t. . visszadllitottad bemutatd médba.
AZ ELEMEK CSEREJE A\ FIGYELMEZTETES: Ajéték vilog6 ényelaz aa hejlamos
személyeknél epilepszids rohamot vatthatnak ki A kockazat

ALACSONY TOLTOTTSEGI SZINTET JELZO cstkkentése érdekeben ol megvlagiott helyiségben haszndljaa
FIGYELMEZTETES jatékot, és ne irdnyitsa a fényt kdzvetlenil a szembe.

Az glemek cse[’éje elott kapcsold ki a Bitzee-t,
kiilanben az elrehalads elveszhet. A\ FIGYELMEZTETES: A jiték beéptett mégneseket tartamaz. Ha

alevalt mégneseket lenyelik vagy beléleqzik, azok 6sszetapadhatnak
egymassal vagy mas fémtargyakkal, s silyos vagy halélos serlést

B%T!E E DEMKO*;l &EERS okozhatnak. Tartsa tavol elektromos és orvosi berendezésekidl
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