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ΕΞΟ∆ΟΣ ΑΠΟ ∆ΟΚΙΜΗ
ΠΡΟΣΟΧΗ

Μην σκουντάτε, πιάνετε ή τραβάτε 
την εύκαμπτη οθόνη. Να αγγίζετε 

την οθόνη απαλά από πάνω.
ΣΥΡΕΤΕ μία φορά από τα αριστερά 

προς τα δεξιά.

111

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΣ Ο∆ΗΓΟΣ
Ακολουθήστε τις οδηγίες.

Ολοκληρώστε τα βήματα του εκπαιδευτικού οδηγού! Μόλις ολοκληρώσετε τον οδηγό, είστε 
έτοιμοι να παίξετε!

ΑΝΑΚΙΝΗΣΤΕ
Ανακινήστε την κάψουλα.(μόνο από πάνω)

ΓΕΙΡΕΤΕ
(προς τα εμπρός ή προς τα πίσω)

ΑΝΑΣΗΚΩΣΤΕ
(γρήγορα)

ΓΕΙΡΕΤΕ
(αριστερά ή δεξιά)

ΑΓΓΙΞΤΕΓΡΑΜΜΗ ΣΑΡΩΣΗΣ
Σύρετε το δάχτυλό σας κατά 

μήκος της γραμμής.

222

ΠΑΙΧΝΙ∆Ι ΜΕ ΤΟ BITZEE
Αλληλεπιδράστε για να αυξήσετε τον αριθμό των θαυμαστών σας και να 

ξεκλειδώσετε νέο περιεχόμενο.

333

Αλληλεπιδράστε με τους χαρακτήρες 
σας αγγίζοντας, γέρνοντας, ανακινώντας 

και ανασηκώνοντάς τους.

Καθώς αλληλεπιδράτε, ο αριθμός 
των θαυμαστών σας αυξάνεται 

ανά διαστήματα.

Συνέχισε να αυξάνεις τον αριθμό 
των θαυμαστών σου για να 

ξεκλειδώσεις νέα σύνολα, νέους 
χαρακτήρες και νέα μίνι παιχνίδια!
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ΚΥΡΙΟ ΜΕΝΟΥ

ΠΑΡΑΣΤΑΣΗΜΑΧΗ

ΑΡΙΘΜΟΣ ΘΑΥΜΑΣΤΩΝ

ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ

ΜΙΝΙ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑΠΡΟΒΟΛΗ/ΕΝΑΛΛΑΓΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ
Αγγίξτε για άνοιγμα. Σύρετε για να 
περιηγηθείτε στους χαρακτήρες. 
Πατήστε για να επιλέξετε έναν 

χαρακτήρα και να ξεκινήσετε να 
παίζετε μαζί του.

∆είτε τον τρέχοντα αριθμό θαυμαστών 
σας. Αντιπροσωπεύει την πρόοδό σας 

στο παιχνίδι.

Αγγίξτε για άνοιγμα. Σύρετε για να 
περιηγηθείτε στα διάφορα μίνι 

παιχνίδια που ξεκλειδώσατε. Αγγίξτε 
για να παίξετε ένα.

Αγγίξτε για να μεταβείτε στο 
Μενού ρυθμίσεων.

Αγγίξτε για άνοιγμα. Σύρετε για να 
περιηγηθείτε στις μάχες που έχετε ήδη 

ολοκληρώσει. Πατήστε μία για να την 
επαναλάβετε.

Αγγίξτε για άνοιγμα. Σύρετε για να 
περιηγηθείτε στις παραστάσεις που 

έχετε ήδη ολοκληρώσει. Πατήστε μία 
για να την επαναλάβετε.

444
Όταν παίζετε με ένα Bitzee, σύρετε για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Κύριο 

μενού. Αγγίξτε την εύκαμπτη οθόνη για να ορίσετε μια επιλογή μενού.

ΜΑΧΗ555

ΕΠΙΘΕΣΗΑΠΟΦΥΓΗ ΕΠΙΘΕΣΗ ΜΕ ΑΛΜΑ ΣΥΡΕΤΕ ΕΠΑΝΕΙΛΗΜΜΕΝΑ
Όταν ο αντίπαλος δαίμονας 
αρχίσει να αναβοσβήνει με 

κόκκινο χρώμα, πρόκειται να 
επιτεθεί. Πατήστε οπουδήποτε 

στη γραμμή σάρωσης για να 
αποφύγετε την επίθεση.

Όταν ο αντίπαλος 
αναβοσβήνει με μπλε 

χρώμα, είναι 
ευάλωτος. Σύρετε για 
να επιτεθείτε και να 

του προκαλέσετε 
ζημιά.

Όταν ο αντίπαλος αναβοσβήνει 
με κίτρινο χρώμα, είναι 

ζαλισμένος. Αγγίξτε την οθόνη 
για να εκτελέσετε μια 

επακόλουθη επίθεση με άλμα.

Για την τελική σας κίνηση, σύρετε 
γρήγορα για να συγκεντρώσετε τις 

δυνάμεις σας και να εξαπολύσετε μια 
καταστροφική επίθεση.

Σε ορισμένα στάδια του παιχνιδιού, καθώς αυξάνεται ο 
αριθμός των θαυμαστών σας, θα λαμβάνετε μια ειδοποίηση 
που αναφέρει ότι δαίμονες έχουν εισβάλει στο Honmoon! 

Αγγίξτε για να αποδεχτείτε την ειδοποίηση και να 
ξεκινήσετε μια μάχη.

Οι μάχες είναι γρήγορα μίνι παιχνίδια που βασίζονται στις αντιδράσεις. Αποφύγετε επιθέσεις 
δαιμόνων και χτυπήστε τον αντίπαλό σας όταν είναι ευάλωτος για να τον νικήσετε.

Επαναλάβετε μάχες που έχετε κερδίσει οποιαδήποτε στιγμή από το Κύριο μενού. Η επανάληψη των 
μαχών θα αυξήσει τον αριθμό των θαυμαστών σας.
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ΠΑΡΑΣΤΑΣΗ666

Οι παραστάσεις είναι μίνι παιχνίδια με μουσική στα οποία τραγουδάτε και χορεύετε στον 
ρυθμό της μουσικής σαν να είστε οι HUNTR/X ή οι Saja Boys.

Πατήστε το αριστερό, το μεσαίο ή το 
δεξί τμήμα της γραμμής σάρωσης όταν 

οι νότες που κατεβαίνουν 
ευθυγραμμιστούν με τα περιγράμματα 

στο κάτω μέρος της οθόνης.

Αφού ολοκληρώσετε μια μάχη, θα λάβετε μια ειδοποίηση 
για να εκτελέσετε μια παράσταση και να θωρακίσετε ξανά 

το Honmoon! Αγγίξτε τη για να αποδεχτείτε την 
ειδοποίηση και να ξεκινήσετε μια παράσταση.

Οι νότες είναι πάντα στον ρυθμό, γι' 
αυτό ακούστε προσεκτικά καθώς 

παίζετε!

ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΙΣ

Ανακινήστε την κάψουλα. Αγγίξτε την οθόνη.Σύρετε το δάχτυλό σας στη γραμμή 
σάρωσης.

777
Μερικές φορές, οι χαρακτήρες θα σας στείλουν 

μήνυμα για να συναντηθείτε. Αγγίξτε για να 
αποδεχτείτε το αίτημα συνάντησης και να δείτε τι 

θέλουν να κάνετε μαζί.

Για παράδειγμα, αν η Zoey σας στείλει μήνυμα να συναντηθείτε...

Θα σας εμφανιστεί τι θέλει – έχει 
ετοιμάσει σούσι για την ώρα 

χαλάρωσης, αλλά θέλει από εσάς να 
φέρετε τον καναπέ!

Στη συνέχεια, θα σας εμφανιστεί 
ένα μήνυμα με την απαιτούμενη 
αλληλεπίδραση – σε αυτή την 
περίπτωση πρέπει να σύρετε.

Σύρετε για να φέρετε έναν καναπέ. 
Τώρα, μπορεί πραγματικά να 
ξεκινήσει η ώρα χαλάρωσης!

== == ==

Αν αγνοήσετε συναντήσεις δύο φορές, ο αριθμός των θαυμαστών σας θα μειωθεί και θα 
πρέπει να τους ξανακερδίσετε.
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ΜΙΝΙ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ888
Ο ΦΑΓΑΝΑΣ
• Καταναλώστε όσα περισσότερα σνακ μπορείτε πριν λήξει ο χρόνος. 

Πατήστε γρήγορα τη γραμμή σάρωσης για να φάτε τα σνακ που 
εμφανίζονται στην οθόνη.

ΚΑΤΑΚΤΗΣΤΕ ΤΗ ΧΟΡΟΓΡΑΦΙΑ
• Ο Bobby διδάσκει  στη Rumi έναν νέο χορό. Καθώς ο Bobby εκτελεί 

την ακολουθία των χορευτικών κινήσεων, θα ανάβουν τα τμήματα της 
οθόνης πάνω από τη γραμμή σάρωσης.

ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΜΕ ΤΟΥΣ ΘΑΥΜΑΣΤΕΣ
• Τα κορίτσια του συγκροτήματος HUNTR/X βρίσκονται σε συνάντηση με 

τους θαυμαστές τους. Κάντε τη σωστή ενέργεια καθώς εμφανίζονται 
μπροστά σας θαυμαστές και αφίσες, για να μετακινηθείτε σε κάθε 
στοιχείο όσο το δυνατόν πιο γρήγορα.

ΠΑΡΑ∆ΟΣΗ ΜΕΣΩ DERPY
• Πηδήξτε από περβάζι σε περβάζι για να σκαρφαλώσετε σε ένα κτήριο 

και να παραδώσετε έναν φάκελο στη Rumi στον τελευταίο όροφο.

∆ΡΑΣΗ ΣΤΟ ΤΡΕΝΟ
• Βοηθήστε τη Mira να αποφύγει, να πηδήξει και να ανοίξει δρόμο πάνω 

στο τρένο.

ΚΛΕΨΤΕ ΚΑΡ∆ΙΕΣ
• Υποδυθείτε τους Saja Boys και κλέψτε τις καρδιές των θαυμαστών.

• Για τα αναψυκτικά και τα kimbap σύρετε όσο πιο γρήγορα μπορείτε.
• Για τα πατατάκια και το ramyeon πατήστε τη γραμμή σάρωσης όσο πιο 

γρήγορα μπορείτε.

• Παρακολουθήστε προσεκτικά για να απομνημονεύσετε την ακολουθία 
και, στη συνέχεια, επαναλάβετέ την πατώντας το αριστερό, το μεσαίο 
και το δεξί τμήμα της γραμμής σάρωσης.

• Αγγίξτε για να βγάλετε μια selfie με τους θαυμαστές, σύρετε για να 
υπογράψετε αφίσες και πατήστε τη γραμμή σάρωσης για να βγάλετε 
έξω τους θαυμαστές των Saja Boys.

• Ο Derpy πηδά αυτόματα – απλώς κρατήστε πατημένο το αριστερό ή το 
δεξί τμήμα της γραμμής σάρωσης για να κατευθύνετε τον Derpy προς 
αυτή την κατεύθυνση.

• Πατήστε το αριστερό τμήμα της γραμμής σάρωσης για να τη 
βοηθήσετε να σκύψει και να αποφύγει τα σήματα πάνω από το κεφάλι 
της, πατήστε το δεξί τμήμα της γραμμής σάρωσης για να πηδήξει 
πάνω από κενά και σύρετε κατά μήκος της γραμμής σάρωσης για να τη 
βοηθήσετε να χτυπήσει τους δαίμονες.

• Οι θαυμαστές θα περπατούν κατά μήκος του επάνω μέρους της οθόνης 
– αγγίξτε στα αριστερά, στη μέση ή στα δεξιά της γραμμής σάρωσης 
όταν ευθυγραμμιστούν με αυτό το τμήμα για να τους χτυπήσετε με μια 
καρδιά.

• Μαγέψτε όσους θαυμαστές μπορείτε, προσπαθώντας παράλληλα να 
αποφύγετε να χτυπήσετε με καρδιές τους παραπλανητικούς δαίμονες.
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ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΜΠΑΤΑΡΙΩΝ
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ΠΡΟΕΙ∆ΟΠΟΙΗΣΗ ΧΑΜΗΛΗΣ ΣΤΑΘΜΗΣ ΜΠΑΤΑΡΙΑΣ

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065
Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 1TB, UK

ΠΡΟΕΙ∆ΟΠΟΙΗΣΗ: Αυτό το παιχνίδι παράγει αναλαμπές που 
μπορεί να προκαλέσουν επιληψία σε άτομα με ευαισθησία. Για τη 
μείωση αυτής της πιθανότητας, παίξτε σε χώρο με καλό φωτισμό 
και μην αναβοσβήνετε το φως απευθείας στα μάτια.

ΠΡΟΕΙ∆ΟΠΟΙΗΣΗ: Αυτό το παιχνίδι περιέχει μη προσβάσιμους 
μαγνήτες. Σε περίπτωση εισπνοής ή κατάποσης των μαγνητών που 
προεξέχουν, υπάρχει κίνδυνος να κολλήσουν μεταξύ τους ή σε άλλα 
μεταλλικά αντικείμενα και να προκαλέσουν σοβαρό ή θανατηφόρο 
τραυματισμό. Φυλάξτε το παιχνίδι μακριά από ηλεκτρονικές και 
ιατρικές συσκευές.

ΠΡΟΕΙ∆ΟΠΟΙΗΣΗ: ΚΙΝ∆ΥΝΟΣ ΠΝΙΓΜΟΥ – Μικρά μέρη.

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΕΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΙΝΑ

Πληροφορίες διπλωμάτων ευρεσιτεχνίας: patents.spinmaster.comΠληροφορίες διπλωμάτων ευρεσιτεχνίας: patents.spinmaster.com
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Προτού αντικαταστήσετε τις μπαταρίες, 
απενεργοποιήστε το Bitzee, διαφορετικά η πρόοδός 
σας μπορεί να χαθεί.

∆εν είναι κατάλληλο για παιδιά κάτω των τριών ετών.
TM και © 2026 Spin Master Ltd. Με την επιφύλαξη παντός δικαιώματος.TM και © 2026 Spin Master Ltd. Με την επιφύλαξη παντός δικαιώματος. a

ΜΕΝΟΥ ΡΥΘΜΙΣΕΩΝ

ΕΝΤΑΣΗ ΗΧΟΥ
Αγγίξτε για να 
αλλάξετε την 

ένταση του ήχου.

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ
Αγγίξτε το 
εικονίδιο 

Επιστροφής για 
έξοδο από το 

μενού.

ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ ΟΘΟΝΗΣ

Κρατήστε την κάψουλα Bitzee σε επίπεδη και όρθια θέση. 
Στη συνέχεια, αγγίξτε παρατεταμένα τη γραμμή σάρωσης 
για να ξεκινήσει η αντίστροφη μέτρηση. Μην σηκώσετε το 
δάχτυλό σας μέχρι να ολοκληρωθεί η αντίστροφη 
μέτρηση και να ακούσετε το ηχητικό εφέ ειδοποίησης. 
Έγινε επαναφορά του Bitzee σας στη δοκιμαστική έκδοση 
του εμπορίου.

Αγγίξτε παρατεταμένα το 
κέντρο της γραμμής σάρωσης 
για 2 δευτερόλεπτα για να 
μεταβείτε στην προσαρμογή 

οθόνης. Πατήστε τη δεξιά πλευρά της γραμμής 
σάρωσης για να μετακινήσετε την εικόνα προς τα 
επάνω. Πατήστε την αριστερή πλευρά της 
γραμμής σάρωσης για να μετακινήσετε την 
εικόνα προς τα κάτω. Ανακινήστε για επαναφορά 
της προεπιλογής. Αγγίξτε την εύκαμπτη οθόνη 
για επιβεβαίωση.

ΕΠΑΝΑΦΟΡΑ BITZEE
ΠΡΟΣΟΧΗ – ΜΕ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 

ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΕΠΑΝΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑΚΕΣ 
ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΑ ∆ΙΑΓΡΑΦΕΙ ΟΛΟ ΤΟ 
ΥΠΑΡΧΟΝ ΙΣΤΟΡΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΟΥ.


