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VÄLJUMINE PROOVIREŽIIMIST
ETTEVAATUST

Ärge torkige, pigistage ega sikutage 
painduvat ekraani. Puudutage ekraani 

ainult ettevaatlikult pealtpoolt.
PÜHKIGE üks kord vasakult 

paremale.

111

ÕPETUS
Järgige juhiseid.

Läbige õpetuse etapid! Kui õpetus on läbitud, olete mänguks valmis!

RAPUTAGE
Raputa konsooli.(ainult pealtpoolt)

KALLUTAGE
(edasi või tagasi)

TÕSTKE ÜLES
(kiirelt)

KALLUTAGE
(vasakule või paremale)

PUUDUTAGEPÜHKIMISRIBA
Pühkige sõrmega üle riba.

222

BITZEEGA MÄNGIMINE
Suhelge, et suurendada fännide arvu ja vabastada uut sisu.

333

Suhelge oma tegelastega läbi 
puudutamise, kallutamise, raputamise ja 

tõstmise.

Paralleelselt suhtlemisega hakkab 
perioodiliselt suurenema teie 

fännide arv.

Jätka oma fännide arvu 
kasvatamist, et avada uusi riideid, 

tegelasi ja minimänge!
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PEAMENÜÜ

ESINEMINELAHING

FÄNNIDE ARV

SEADED

MINIMÄNGUDTEGELASTE VAATAMINE/VAHETAMINE
Puudutage avamiseks. Liikuge 

pühkides läbi tegelaste. Puudutage 
tegelase valimiseks ja temaga 

mängimise alustamiseks.

Vaadake oma praegust fännide arvu. See 
näitab teie edusamme mängus.

Puudutage avamiseks. Liikuge pühkides 
läbi erinevate Mini-mängud, mille olete 

avanud. Mängu mängimiseks puudutage 
seda.

Puudutage seadete menüü 
avamiseks.

Puudutage avamiseks. Pühkige läbi 
lahingute, mille olete juba lõpetanud. 
Puudutage, et seda uuesti mängida.

Puudutage avamiseks. Pühkige läbi 
esinemiste, mida olete juba lõpetanud. 

Puudutage, et seda uuesti mängida.

444
Bitzeega mängimise ajal PÜHKIGE peamenüü avamiseks. Puudutage painduvat 

ekraani menüüs valikute tegemiseks.

LAHING555

RÜNDAMINEPÕIKLEMINE HÜPPEGA RÜNDAMINE KORDUVALT PÜHKIMINE
Kui deemonist vastane 

hakkab punaselt vilkuma, on 
peatselt oodata rünnakut. 
Puudutage põiklemiseks 

pühkimisribal suvalist kohta.

Kui nad vilguvad 
siniselt, on nad 

haavatavad. Pühkige, et 
neid rünnata ja tekitada 

kahjustusi.

Kui nad vilguvad 
kollaselt, käib neil pea 

ringi. Puudutage 
ekraani, et teha kohe 

järgmine hüpperünnak.

Oma viimase liigutuse jaoks pühkige 
kiiresti, et koguda võimsust ja vallandada 

laastav rünnak.

Mängu mängimise teatud etappidel, kui teie fännide arv üha 
suureneb, saate teate, et deemonid on tunginud läbi 

Honmooni! Puudutage teate vastuvõtmiseks ja lahingu 
alustamiseks.

Lahingud on reaktsioonil põhinevad kiired minimängud. Põigelge deemoni rünnakute eest ja lööge 
võitmiseks vastast hetkel, kui ta on haavatav.

Peamenüüst on võimalik igal ajal kord juba võidetud lahinguid uuesti mängida. Lahingute kordamine 
suurendab teie fännide arvu.
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ESINEMINE666

Esinemised on muusikapõhised minimängud, kus te laulate ja tantsite muusika saatel nagu 
HUNTR/X või Saja Boys.

Kui langevad märkmed on ekraani 
allservas asuvate kontuuridega ühel 

joonel, puudutage pühkimisriba 
vasakut, keskmist või paremat osa.

Pärast lahingu lõpetamist saate teavituse Honmooni 
esitamiseks ja uuesti sulgemiseks! Puudutage teavituse 

aktsepteerimiseks ja toimingu alustamiseks.

Märkmed on alati rütmis, nii et kuulake 
mängimise ajal hoolikalt!

VÄLJASKÄIMINE

Raputa konsooli. Puudutage ekraani.Pühkige sõrmega üle pühkimisriba.

777
Mõnikord kirjutavad tegelased teile sõnumi ja 

paluvad teid välja tulla. Puudutage, et aktsepteerida 
väljaskäimise kutse ja näha, mida nad tahavad teiega 

teha.

Näiteks, kui Zoey saadab sulle sõnumi ja kutsub teid välja...

Teile näidatakse, mida ta tahab – tal on 
diivanil istumise ajaks sushi valmis, kuid 

tal on vaja, et teie tooksite diivani!

Siis näidatakse teile vajaliku 
suhtlemise tekstivälja – siin näiteks 

palutakse pühkida.

Pühkige, et diivani kaasa tuua. 
Nüüd, võib diivaniaeg tõepoolest 

alata!

== == ==

Ignoreerige väljakutsumisi kaks korda ja teie fännide arv hakkab langema – need tuleb teil 
tagasi teenida.



5

MINIMÄNGUD888
KIIRED SNÄKID
• Sööge nii palju suupisteid kui võimalik, enne kui aeg on läbi. Ekraanile 

ilmuvate suupistete söömiseks puudutage kiiresti pühkimisriba.

TAPA CHOREO
• Bobby õpetab Rumile uut tantsu. Kui Bobby teeb oma tantsuliigutusi, 

süttivad pühkimisriba kohal olevad ekraani osad.

FÄNNIKOHTUMINE
• HUNTR/X tüdrukud on fännikohtumisel. Kuna fännid ja posterid ilmuvad 

teie ette, tehke õige liigutus, et igast esemest võimalikult kiiresti läbi 
liikuda.

DERPY KOHALETOIMETAMINE
• Hüpake aknalaualt aknalauale, et ronida mööda maja üles ja viia ümbrik 

Rumi kätte.

RONGIVÕITLUS
• Aidake Miral põigelda, hüpata ja murda läbi oma teel mööda rongi.

SÜDAMETE VAHETAMINE
• Mängi Saja Boysina ja haara fännide südamed.

• Limonaadi ja kimbapi jaoks pühkige nii kiiresti kui saate.
• Krõpsude ja ramyeoni puhul koputage nii kiiresti kui saate pühkimisriba.

• Jälgige hoolikalt, et tema liigutuste järjestus meelde jätta ja seejärel 
korrake seda talle, koputades pühkimisriba vasakut, keskmist ja paremat 
osa.

• Puudutage, et teha koos fännidega selfisid, pühkige, et anda posteritele 
autogramme ja puudutage pühkimisriba, et Saja Boysi fännid välja 
juhtida.

• Derpy hüppab automaatselt – hoidke lihtsalt pühkimisriba vasakut või 
paremat sektsiooni, et Derpyt selles suunas juhtida.

• Koputage kõrgel asuvate märkide eest alla kummardamiseks 
pühkimisriba vasakpoolset sektsiooni, vahedest üle hüppamiseks 
pühkimisriba parempoolset sektsiooni ja libistage deemonite raiumiseks 
sõrmega üle pühkimisriba.

• Fännid kõnnivad üle ekraani ülaosa – puudutage vasakut, keskmist või 
paremat pühkimisriba, kui nad sellega kohakuti on, et neile südameid 
saata.

• Tõstke tuju nii paljudel fännidel kui võimalik, kuid vältige südamete 
saatmist peibutusdeemonitele.
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PATAREIDE VAHETAMINE
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PATAREIDE TÜHJENEMISE HOIATUS

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 
Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221
Spin Master International B.V., Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, NL 
Spin Master Australia Pty Ltd, Level 9, 205 Pacific Hwy, St Leonards, NSW 2065
Spin Master Toys UK Ltd. Meridian House, Fieldhouse Lane, Marlow, Buckinghamshire, SL7 1TB, UK

HOIATUS! Mänguasi tekitab valgussähvatusi, mis võivad 
tundlikel inimestel epilepsiat põhjustada. Sellise kokkupuute 
ennetamiseks mängige hästi valgustatud ruumis ja ärge välgutage 
tulesid silmade läheduses.

HOIATUS! Mänguasi sisaldab ligipääsmatuid magneteid. 
Sissehingamisel või allaneelamisel võivad magnetid kokku jääda või 
muude metallesemete külge kinni jääda ning põhjustada tõsiseid või 
surmaga lõppeda võivaid vigastusi. Hoidke eemal elektroonika- ja 
meditsiiniseadmetest.

HOIATUS! LÄMBUMISOHT – väikesed osad.

TOODETUD HIINAS

Patendiinfo: patents.spinmaster.com.Patendiinfo: patents.spinmaster.com.
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Enne patareide vahetamist lülitage Bitzee välja, et sinu 
mängujärg kaotsi ei läheks.
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SEADETE MENÜÜ

HELITUGEVUS
Puudutage 

helitugevuse 
muutmiseks.

TAGASI
Menüüst väljumiseks 

puudutage ikooni 
Tagasi.

EKRAANI REGULEERIMINE

Hoidke Bitzee konsooli loodis ja püstiasendis. Seejärel 
puudutage allaloenduse alustamiseks pikalt 
nipsamisriba. Ärge tõstke sõrme enne, kui allaloendus 
on lõppenud ja kuulete helisignaali. Bitzee on nüüd 
lähtestatud müügidemole.

Ekraani reguleerimiseks 
puuduta kaks sekundit 
nipsamisriba keskosa. Pildi 

ülespoole liigutamiseks puudutage 
nipsamisriba paremat külge. Pildi allapoole 
liigutamiseks puudutage nipsamisriba 
vasakut külge. Vaikeväärtusele 
lähtestamiseks raputage. Kinnitamiseks 
puudutage painduvat ekraani.

BITZEE LÄHTESTAMINE
ETTEVAATUST! TOIMING TOOB 

KAASA TEHASELÄHTESTUSE, MIS 
KUSTUTAB KOGU MÄNGUAJALOO.


