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VORSICHT
. ) Das bewegliche Display nicht
WISCHE einmal von links nach ~ anstupsen, greifen oder daran ziehen,

rechts. 1 Beriihre das Display nur vorsichtig von
‘ ‘ oben.

UBER LEISTE WISCHEN BERUHREN SCHUTTELN
Wische mit dem Finger iber die . (nur von oben) : Schiittle das Gehéuse.
Leiste. ' '
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NEIGEN : NEIGEN : ANHEBEN
(nach links oder rechts) ' (nach vorne oder hinten) ' (schnell)

SchlieBe die Schritte ab! Sobald du alle Schritte ahgeschlossen hast, kannst du loslegen!

MIT DEM BITZEE SPIELEN

. Erhohe weiter deine Fan-Anzahl, um
neue Outfits, Charaktere und
Minispiele freizuschalten!

ﬁ‘

Interagiere mit deinen Charakteren, indem . Wahrend du interagierst, erhght
du sie beriihrst, neigst, schiittelst oder | sich in regelméRigen Absténden
anhebst. : deine Fan-Anzahl.




Wische iiber die Leiste, um auf das Hauptmenii zuzugreifen, wenn du mit einem
Bitzee spielst. Beriihre das flexible Display, um eine Meniioption auszuwahlen.

CHARAKTERE ANZEIGEN/WECHSELN FAN-ANZAHL MINISPIELE

Zum Offnen beriihren. Wische durch Zeige deine aktuelle Fan-Anzahl an. Sie . Zum ffen beriihren. Wische durch die
die Charaktere. Beriihre einen . stellt deinen Fortschritt im Spieldar. . verschiedenen Minispiele, die du
Charakter, um ihn auszuwahlenund © freigeschaltet hast. Um eines davon zu
mit ihm zu spielen. X ' spielen, beriihre es einfach.
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EINSTELLUNGEN . KAMPFEN . AUFTRETEN
Beriihre das Symbol, um das © Zum Offnen beriitren. Wische durch die ~+ Zum Gffnen beriihren. Wische durch die
Einstellungsmenii aufzurufen. « Kémpfe, die du bereits abgeschlossen - bereits abgeschlossenen Auftritte.
. hast. Tippe auf einen, um ihn zu + Tippe auf einen, um ihn zu wiederholen.
wiederholen. .

KAMPFEN

In bestimmten Phasen des Spiels, wenn deine Fan-Anzahl
steigt, erhaltst du eine Benachrichtigung, dass Damonen den
Honmoon durchbrochen haben! Beriihre die Benachrichtigung,
um sie zu akzeptieren und einen Kampf zu beginnen.

Kampfe sind schnelle, reaktionsbasierte Minispiele. Weiche den Damonenangriffen aus und greife den
Gegner an, wenn er ungeschiitzt ist, um ihn zu besiegen.
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AUSWEICHEN ANGRIFF ' SPRUNGANGRIFF ' MEHRMALS WISCHEN

Wenn dein damonischer Wenn Damonen blau ' Wenn sie gelb blinken, ' Wische schnell, um Energie fiir einen
Gegner rot blinkt, wird blinken, sind sie . ist ihnen schwindlig. . Power-Angriff aufzuladen und deinen
erangreifen. Tippeauf ! ungeschiitzt. Wische, | Beriihre das Display, um ! Gegner endgiiltig zu besiegen.
eine beliebige Stelleauf ~ + um sie anzugreifenund - einen weiteren

der Leiste, um . 2u treffen, . Sprungangriff

auszuweichen. ' ' durchzufiihren.

Die gewonnenen Kampfe kannst du jederzeit iiber das Hauptmenii erneut spielen. Wenn du Kampfe
wiederholst, erhdht sich deine Fan-Anzahl.




Nach Abschluss eines Kampfes erhiltst du eine
Benachrichtigung, um aufzutreten und den Honmoon neu zu
versiegeln! Beriihre das Symbol, um die Benachrichtigung

zu akzeptieren und einen Auftritt zu starten.

Auftritte sind musikbasierte Minispiele, in denen du als HUNTR/X oder die Saja Boys zur
Musik mitsingst und tanzt.

Tippe auf den linken, mittleren oder
rechten Bereich der Leiste, wenn die
fallenden Noten mit den Konturen am
unteren Bildschirmrand
iibereinstimmen.

Die Noten sind immer im Takt, also hor
genau zu, wahrend du spielst!

TREFFEN

Manchmal schreiben Charaktere dir, ob du dich mit

ihnen treffen mochtest. Beriihre das Symbol, um die

Bitte um ein Treffen anzunehmen und zu sehen, was
sie mit dir unternehmen mochten.

o

.. wird dir gezeigt, was sie vorhat - sie  Dann wird dir eine Aufforderung zur ~ Wische, um ein Sofa mitzubringen.
hat Sushi fir einen Abend auf dem Sofa erforderlichen Interaktion Jetzt kann der Sofa-Abend
dabei, das Sofa musst du aber angezeigt - in diesem Fall ein losgehen!
mitbringen! Wischen.

Schiittle das Gehause. © Wische mit dem Finger iiber die - Beriihre das Display.
Leiste.

Wenn du Treffen ofter als zweimal ignorierst, sinkt deine Fan-Anzahl - die Fans miissen dann
zuriickgewonnen werden.




MINISPIELE

SCHNELLER SNACKER

+ Iss so viele Snacks wie mdglich, bevor die Zeit abgelaufen ist. Tippe schnell
auf die Leiste, um die Snacks zu essen, die auf dem Display angezeigt
werden.

+ Wische bei Limonade und Kimbap so schnell du kannst.
+ Tippe bei Chips und Ramyeon so schnell wie mdglich auf die Leiste.

ROCKE DIE PERFORMANCE

+ Bobhy bringt Rumi einen neuen Tanz bei. Wahrend Bobby seine Abfolge
von Tanzhewegungen ausfiihrt, leuchten Bereiche des Displays iiber der
Leiste auf.

+ Schau genau zu, um dir diese Abfolge zu merken, und wiederhole sie,
indem du auf den linken, mittleren und rechten Bereich der Leiste tippst.

FAN-TREFFEN

+ Die HUNTR/X-Madchen sind bei einem Fantreffen. Wenn Fans und Poster
vor dir erscheinen, fiihre die richtige Aktion aus, um dich so schnell wie
madglich durch die einzelnen Elemente zu bewegen.

+ Beriihren, um ein Selfie mit Fans zu machen, wischen, um Poster zu
signieren, und auf die Leiste tippen, um die Fans der Saja Boys zu
begleiten.

DERPY-LIEFERUNG

Springe von Fensterbank zu Fensterbank, um ein Gebaude zu erklimmen
und oben einen Umschlag an Rumi zu iibergeben.

* Derpy springt automatisch - halte einfach den linken oder rechten Teil
der Leiste gedriickt, um Derpy in die jeweilige Richtung zu lenken.

ZUG-ABENTEUER

+ Hilf Mira dabei, sich durch Ausweichen, Springen und Kampfen ihren
Weg iiber den Zug zu hahnen.

* Tippe auf den linken Bereich der Leiste, damit sich Mira unter Signalen
duckt, tippe auf den rechten Teil der Leiste, um iiber Liicken zu springen,
und wische iiber die Leiste, um Ddmonen zu bekampfen.

HERZFANGER
+ Schliipfe in die Rolle der Saja Boys und erobere die Herzen der Fans.

+ Die Fans laufen iiber den oberen Bildschirmrand - beriihre den linken,
mittleren oder rechten Bereich der Leiste, wenn sie sich im entsprech-
enden Bereich befinden, um ein Herz auf sie zu feuern.

+ Bezaubere so viele Fans wie mdglich und vermeide es, Herzen auf
Kdder-Ddmonen zu schieRen.




EINSTELLUNGSMENU

BILDSCHIRM ANPASSEN BITZEE ZURUCKSETZEN

; e /A VORSICHT - MIT DIESEM VORGANG
Berire und haltedie Mitte WERDEN DIE WERKSEINSTELLUNGEN

e @ k]l D ﬂﬁ{iﬁﬂﬁfsgﬁ,k,‘;‘::;af”g Rl VIEDERHERGESTELLT UND ALLE

SPIELVERLAUFE GELOSCHT.

i . it © sung zu gelangen. Tippe auf die rechte Seite
LAUTSTARKE = ZURUCK der Leiste, um das Bild nach oben zu " Halte das Bitzee-Gehause gerade und aufrecht. Beriihre

Beritren,umdie  Beritredas - verschieben. Tippe auf die linke Seite der - und halte dann die Leiste, um den Countdown zu
Lautstérke zu indern. -~ Zuriick-Symbol, um . Leiste, um das Bild nach unten zu . starten. Hebe den Finger erst an, wenn der Countdown
" dasMeniizu . verschieben. Durch Schitteln kehrstduzur  abgelaufen istund du den Alarmton hérst. Dein Bitzee
verlassen Standardeinstellung zuriick. Beriihre zur + istjetzt auf die Demo-Einstellungen wie ab Werk
' Bestatigung das bewegliche Display. zuriickgesetzt.

BATTERIEN AUSWECHSELN A\ ACHTUNG: Dieses Spielzeug erzeugt Lichtimpulse,diebei
anfalligen Personen Epilepsie ausldsen kbnnen. Zur Verringerung
dieses Risikos wird empfohlen, bei guter Beleuchtung zu spielen und

WARNUNG BEI NIEDRIGEM BATTERIESTAND nicht direkt n Lichtbitze zu blicken.

Schalte Bitzee vor dem Auswechseln der Batterien aus,
sonst kann der Fortschritt verloren gehen.
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/N ACHTUNG: Dieses Spielzeug enthélt unzugangliche Magnete.
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