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UKONČENÍ ZKUŠEBNÍHO REŽIMU
POZOR

Flexibilní displej nemačkejte, 
nechytejte ani nevytahujte. Displeje se 

pouze jemně dotýkejte shora.
Jednou PŘEJEĎTE prstem zleva 

doprava.

111

TUTORIÁL
Postupujte podle pokynů.

Proveďte všechny kroky tutoriálu! Jakmile tutoriálem projdete, můžete si hrát!

ZATŘESTE
Zatřeste krabičkou.(pouze shora)

NAKLOŇTE
(dopředu nebo dozadu)

ZVEDNĚTE
(rychle)

NAKLOŇTE
(doleva nebo doprava)

DOTKNĚTE SEPANEL
Potáhněte prstem přes panel.

222

HRANÍ S BITZEE
Interakcí zvyšujte počty fanoušků a odemykejte nový obsah.

333

Interagujte se svými postavami dotykem, 
nakláněním, třesením a zvedáním.

Při interakci se vám počty 
fanoušků budou pravidelně 

zvyšovat.

Pokračujte ve zvyšování počtu 
fanoušků a odemkněte si nové 

oblečení, postavy a minihry!
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HLAVNÍ NABÍDKA

VYSTOUPENÍBITVA

POČTY FANOUŠKŮ

NASTAVENÍ

MINIHRYPROHLÍŽENÍ/ZMĚNA POSTAV
Dotykem otevřete. Přejetím prstem 

procházejte postavy. Dotykem vyberte 
postavu a začněte s ní hrát.

Podívejte se na aktuální počty fanoušků. 
Ty představují váš pokrok ve hře.

Dotykem otevřete. Přejetím prstem 
procházejte různé minihry, které jste 

odemkli. Dotykem si vybranou hru 
zahrajte.

Dotykem přejdete do nabídky 
nastavení.

Dotykem otevřete. Přejetím prstem 
procházejte bitvy, které jste již dokončili. 
Klepnutím na bitvu ji můžete zopakovat.

Dotykem otevřete. Přejetím prstem 
procházejte vystoupení, která jste již 

dokončili. Klepnutím na vystoupení ho 
můžete zopakovat.

444
Při hraní s Bitzee přejeďte prstem a otevře se hlavní nabídka. Možnost z nabídky 

vyberete dotykem flexibilního displeje.

BITVA555

ÚTOKUSKAKOVÁNÍ ÚTOK Z VÝSKOKU OPAKOVANĚ PŘEJÍŽDĚJTE PRSTEM
Když váš démonický 
soupeř bliká červeně, 

chystá se zaútočit. 
Klepněte na libovolné 

místo na panelu, abyste 
uskočili.

Když bliká modře, je 
zranitelný. Přejetím 

prstem na něj zaútočíte 
a zraníte ho.

Když bliká žlutě, je 
omráčený. Dotykem 
displeje provedete 

následný útok 
z výskoku.

Na závěr rychle přejíždějte prstem, abyste 
nabili a provedli poslední, devastující útok.

S rostoucími počty fanoušků v určitých fázích hry dostanete 
oznámení, že démoni prolomili Honmoon! Dotykem oznámení 

přijmete a zahájíte bitvu.

Bitvy jsou rychlé minihry vyžadující rychlé reakce. Uskakujte démonickým útokům a zaútočte na svého 
soupeře, když je zranitelný, abyste ho porazili.

Bitvy, které jste vyhráli, si kdykoli zopakujte z hlavní nabídky. Opakování bitev vám zvýší počty 
fanoušků.
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VYSTOUPENÍ666

Představení jsou hudební minihry, ve kterých zpíváte a tančíte za doprovodu hudby jako 
HUNTR/X nebo Saja Boys.

Klepněte na levou, střední nebo pravou 
část panelu v okamžiku, kdy bude 

padající nota zarovnaná s příslušným 
obrysem ve spodní části obrazovky.

Po dokončení bitvy dostanete oznámení, abyste vystoupili 
a tím znovu zapečetili Honmoon! Dotykem oznámení 

přijmete a zahájíte vystoupení.

Noty vždy padají do rytmu, takže při 
hraní pozorně poslouchejte!

SCHŮZKY

Zatřeste krabičkou. Dotkněte se displeje.Potáhněte prstem přes panel.

777
Někdy vám postava napíše a požádá vás o schůzku. 

Dotykem žádost o schůzku přijmete a zjistíte, co 
s vámi postava chce dělat.

Pokud vás například Zoey požádá o schůzku...

Dozvíte se, co chce – má sushi, abyste 
si ho mohli na gauči zbaštit, ale gauč 

musíte napřed sehnat!

Pak uvidíte, jakou interakci je třeba 
provést – zde je to přejetí prstem.

Přejetím prstem přinesete gauč. 
Pohoda na gauči teď může začít!

== == ==

Pokud budete schůzky dvakrát ignorovat, klesnou vám počty fanoušků a budete je muset znovu 
získat zpět.
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MINIHRY888
RYCHLÝ ŽROUT
• Snězte co nejvíce pochoutek, než vyprší čas. Rychlým klepnutím na panel 

jezte pochoutky, které se objeví na displeji.

POŘÁDNÁ TANEČNÍ SHOW
• Bobby učí Rumi nový tanec. Když Bobby předvádí sekvenci tanečních 

pohybů, části displeje nad panelem se rozsvítí.

SETKÁNÍ S FANOUŠKY
• Dívky z HUNTR/X jsou na setkání s fanoušky. Jakmile před sebou uvidíte 

fanoušky a plakáty, proveďte správnou akci, abyste se přes každou 
položku dostali co nejrychleji.

POŠŤÁK DERPY
• Přeskakujte z parapetu na parapet, abyste vylezli na budovu a doručili 

obálku Rumi, která čeká nahoře.

JÁ TĚ SUNDÁM
• Zařiďte, aby se Mira dostala přes všechny překážky na druhou stranu 

vlaku.

LAMAČ SRDCÍ
• Hrajte jako Saja Boys a získejte srdce fanoušků.

• Když vidíte limonádu a kimbap, přejeďte co nejrychleji prstem.
• Když vidíte hranolky a ramyeon, klepněte co nejrychleji na panel.

• Zkuste si sekvenci zapamatovat a pak mu ji zopakovat klepáním na 
levou, střední a pravou část panelu.

• Dotykem si dáváte selfie s fanoušky, přejetím prstem podepisujete 
plakáty a klepnutím na panel vyhazujete fanoušky Saja Boys.

• Derpy skáče automaticky – stačí držet levou nebo pravou část panelu 
a Derpy skočí tímto směrem.

• Klepnutím na panel vlevo se skrčíte před nebezpečím ve vzduchu, 
klepnutím na panel vpravo přeskočíte díru a přejetím prstem přes panel 
zlikvidujete démony.

• V horní části obrazovky budou přecházet fanoušci – jakmile se zarovnají 
s příslušnou částí, dotykem levé, střední nebo pravé části panelu na ně 
vystřelte srdíčko.

• Okouzlete co nejvíce fanoušků a zároveň se snažte vyhnout pastem 
démonů.
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UPOZORNĚNÍ: Záblesky této hračky můžou u citlivých jedinců 
způsobit epileptický záchvat. Abyste toto riziko omezili, hrajte si 
v dobře osvětlené místnosti a nesviťte světly přímo do očí.

UPOZORNĚNÍ: Tato hračka obsahuje nepřístupné magnety. 
V případě vdechnutí nebo spolknutí obnažených magnetů může dojít 
k jejich vzájemnému spojení nebo spojení s jinými kovovými předměty 
s následkem vážného či smrtelného zranění. Udržujte mimo dosah 
elektronických a lékařských přístrojů.

UPOZORNĚNÍ: NEBEZPEČÍ UDUŠENÍ – Obsahuje malé části.

VYROBENO V ČÍNĚ

Informace o patentech: patents.spinmaster.comInformace o patentech: patents.spinmaster.com
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Před výměnou baterií Bitzee vypněte, jinak můžete 
přijít o pokrok.

Nevhodné pro děti do tří let.
TM a © 2026 Spin Master Ltd. Všechna práva vyhrazena.TM a © 2026 Spin Master Ltd. Všechna práva vyhrazena. a

NABÍDKA NASTAVENÍ

HLASITOST
Dotykem upravte 

hlasitost.

ZPĚT
Dotykem ikonky zpět 

ukončíte nabídku.

PŘIZPŮSOBENÍ 
OBRAZOVKY

Držte krabičku Bitzee vodorovně a displejem nahoru. 
Pak stisknutím a podržením panelu spusťte odpočet. 
Prst nechte na místě, dokud odpočet nedoběhne 
a neuslyšíte výstražný zvukový efekt. Váš Bitzee se 
vyresetuje do zkušebního režimu v prodejně.

Stiskněte a na 2 sekundy 
podržte střed panelu, otevře 
se nabídka úpravy obrazu. 

Klepnutím na pravý okraj panelu posunete 
obraz nahoru. Klepnutím na levý okraj panelu 
posunete obraz dolů. Zatřesením vrátíte 
výchozí nastavení. Dotykem na flexibilním 
displeji potvrdíte.

RESETOVÁNÍ BITZEE
POZOR – TATO AKCE ZPŮSOBÍ 

VYRESETOVÁNÍ DO TOVÁRNÍHO 
NASTAVENÍ A VYMAZÁNÍ KOMPLETNÍ 
HISTORIE HRANÍ.


