FARDIGHETSPROV FOR KONST OCH DESIGN

Syftet med arbetsprovet ar framst att visa att du gillar bildamnet och har grundlaggande
fardighet inom konst och design. Det ar inte meningen att du kan allt redan nu, utan framst
att visa att du har grundlaggande férmaga och intresse!

Maila dina bilder till hanna.hjortek@cybergymnasiet.se i borjan av mars 2026, sista datum
for inlamning uppdateras pa hemsidan under varen!

Vi satter poang pa antagningsprovet (mellan 1-20 som sedan multipliceras med 16).
Poangen adderas sedan pa den stkandes meritvarde.
ex: 200 merit poéng + (arbetsprov 10 poédng x16 = 160) och du har istéllet 360
poéng att s6ka med!
Det ar alltsa mycket vardefullt for dig att skicka in fardighetsprover!

Du kan sdka utan arbetsprover, men far da inte den extra poangen till din merit.

Lamna in ett fardighetsprov av varje uppgift.

Uppgifter:

1. En avbildande teckning i blyerts:
e Gor en avbildande teckning i blyerts.Anvand dig av skuggor for att fa kanslan av form
och material! Skriv om du tecknat av en bild eller om du tecknat av irl.
Material: blyerts och A4- eller A3-papper.

Exempel: ett stilleben: ett glas med vatten, din frukost, din hand, din sko, en skal med frukt.

2. Ett valfritt verk
e Bilden representerar vad du sjalv gillar att arbeta med for teknik och/eller vilken stil
du gillar inom bilddmnet, garna i farg eller form!
e En kort beskrivning av din bild dar du namner vilken teknik du arbetat med samt
varfor du gillar just den har stilen/bilden.
Material/teknik: valfritt

Exempel: En malning i valfri teknik. En bild i tusch eller med fargpennor, en skulptur.
Eftersom vi arbetar mer med analoga tekniker, ar dessa att féredra framfér digitalt skapade
bilder.

3. Designuppgift:
e Skapa en form/modell av ett vitt Ad4-papper. Formen blir en 3:d skiss pa ett tankt
bruksforemal.
e Skriv kort vad du tanker att formen/modellen kan anvandas till.
Material: sax, ett A4-papper och tejp vid behov.

Exempel: Kan formen anvandas som férpackning, rumsavskiljare, lampskarm, sittmobel eller
nagot annat? Skalan behdver inte vara 1:1. Var garna kreativ och tank “utanfér boxen”.



