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Dieses Dokument enthalt ausschlieBlich Informationen zur Aufgabenstellung, Losung dieser und berufsspe-
zifische Besonderheiten.

Allgemein giiltige Informationen erhalten Sie unter

https://www.skillsaustria.at/wettbewerbe/austrianskills#voraussetzungen

Dort finden Sie

Anmeldeinformationen fiir den jeweiligen Beruf,

allgemeine Informationen wie Teilnahmevoraussetzungen, Kosten, Richtlinien, usw.
Zeitplane und ggf. Musteraufgaben je nach Beruf.

1.  Erforderliche Kompetenzen

1.1 Folgende Kompetenzen sind zur Bearbeitung der Aufgabenstellungen notwendig

= Durchfuhren und Bewerten von Recherchen.

= Beriicksichtigen der Vorstellungen des Auftraggebers im Designprozess.

= Erkennen von Material- und Stoffeigenschaften, um diese mit dem Design zu verbinden.

= Eingehen auf verschiedene Zielgruppen und Markte.

= Erstellen von Mode- und Entwurfzeichnungen.

= Ausfuhren von Modellarbeiten - Drapieren auf der Puppe.

= Anbieten von Schnittlosungen und innovativen Fertigungsmoglichkeiten, welche das Design unterstut-
zen.

= Erstellen eines Schnittes mit Nahtzugabe sowie die Beschriftung mit allen relevanten Informationen
fur die Fertigung.

= Fertigen eines Kleidungsstiickes in der vorgegebenen Zeit.

= Prasentieren der Entwirfe und des Models.

1.2 Theoretische Kenntnisse

Theoretische Kenntnisse werden nicht extra getestet, da diese zur erfolgreichen Bearbeitung der Aufga-
benstellung ohnehin Voraussetzung sind.
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2. Aufgabenstellungen
2.1 Grobbeschreibung

Praxisnahe und ein limitiertes Zeitbudget sind die Rahmenbedingungen des Wettbewerbs, in dem die Teil-
nehmer in einem moglichst realistischen Projektumfeld ihre Fahigkeiten und Fertigkeiten bei der Ausfih-
rung samtlicher Arbeiten des Fachgebietes Fashion unter Beweis stellen.

Die Aufgabenstellung teilt sich in 5 Module, die folgende Aufgaben beinhalten:

Modul 1: Modellarbeit
(Dauer 2 h) Instruktion:
e Drapieren auf der Puppe. Ein Foto mit einem Modell wird vor-
gelegt, fur alle Teilnehmerinnen einheitlich.

Modul 2 Design
(Dauer 2 h) Instruktion:
e 5 Entwirfe missen gezeichnet werden.
e 3 Figurinen verschiedene Figurinen werden vorgelegt, die aus-
gewahlte Figurine ist fur alle 5 Entwurfe zu verwenden. Die
Teilnehmerinnen mussen die vorgelegten Figurinen nicht ver-

wenden.
Modul 3 Werkzeichnung und Schnitt
(Dauer 4 h) Instruktion:

e Werkzeichnung des zu fertigenden Modells muss mit Fineliner
gezeichnet werden. (Beschriftung nach Notwendigkeit)

e Mysterybox: Teile aus der Mysterybox miissen verwendet wer-
den.

e Pausvorlage fur die Werkzeichnung wird vorgelegt und muss
verwendet werden.

e Erstellen eines fur die Produktion geeigneten Schnittes. (Naht-
zugabe, Beschriftung, alle fir die Produktion relevanten Anga-
ben)

e Ein Grundschnitt in Gr.38 wir vorgelegt. Die Teilnehmerinnen
mussen den vorgelegten Schnitt nicht verwenden.

Modul 4 Fertigung

(Dauer 13,5 h)

Modul 5 Design- und Produktprasentation
(Dauer 0,5 h) Instruktion:

e Entwirfe und Modell missen prasentiert werden.
e Dauer der Prasentation pro Teilnehmerin 3 min.

Alle fertigen und unfertigen Arbeiten werden bewertet!
Modul 1 und 2 werden am Tag 1 bewertet.

Die Arbeit aus Modul1 muss nach 2 Stunden abgegeben werden.
Die Arbeiten aus Modul 2 miussen nach 2,5 Stunden abgegeben werden.
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Modul 3 wird am 2. Tag bewertet. Der Schnitt muss nach dem Zuschnitt abgegeben werden.
Wenn das Modul 3 vor der vorgegebenen Zeit beendet ist, kann mit dem Modul 4 begonnen werden.
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Modul 4 und 5 werden am Tag 3 bewertet.
Die Werkzeichnung muss am Ende von Modul 4 abgegeben werden.

2.2 Materialien

Die flur den Wettbewerb ausgearbeiteten Unterlagen sind fir Komponenten gezeichnet, die bei den inter-
nationalen Wettbewerben WorldSkills und EuroSkills verwendet werden.

2.3 Zur Verfiigung gestelltes Equipment
=  Skizzenpapier

= Grundschnitt Gr. 36
= Schnittzeichenpapier

= Stoffe
= Nahseiden
= Zubehor

= Schneiderpuppe

= Maschinen

= Kantenband nach Bedarf
= Molino 2,0m

= A4 Papier

2.4 Zur Verfiigung gestellte Hilfsmittel

2.5 Mitzubringende Werkzeuge

= Zeichenmaterialien fur den Entwurf

= Schneiderkreide

= Scheren

= Zuschneideschere

= Stecknadeln

= Nahnadeln

= Lineale (Schneiderwinkel, Geodreieck, usw., ...)
= MaBband

2.6 Mitzubringende Mess- und Priifmittel

2.7 Erlaubte Hilfsmittel

Hilfsmittel sind zur Losung der Aufgabenstellungen nicht notwendig und daher nicht erlaubt.
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3. Kontakt
Fur Fragen stehen lhnen ...

Ing. Stefan Praschl

Technischer Delegierter SkillsAustria
Mobil: +43 664 2012527

E-Mail: stefan.praschl@skillsaustria.at

Gerhard Zechner

Technischer Delegierter Assistant SkillsAustria
Mobil: +43 660 2431223

E-Mail: gerhard.zechner@skillsaustria.at

Isabella Lindenbauer

Osterreichische Expertin im Beruf Mode Technologie
Mobil: +43 660 4261517

E-Mail: isabella.lindenbauer@gmx.at

zur Verfiigung.
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4, Partner und Forderer

Die Aktivitaten von SkillsAustria werden finanziert von der Wirtschaftskammerorganisation - der
Wirtschaftskammer Osterreich, den Wirtschaftskammern in den Bundeslindern sowie den
Fachorganisationen der Sparten Gewerbe und Handwerk, Industrie, Tourismus und Freizeitwirtschaft,
Information und Consulting sowie Transport und Verkehr.

Mitfinanziert werden die Tatigkeiten von SkillsAustria von Seiten des Bundesministeriums fur Wirtschaft,
Energie und Tourismus (BMWET) sowie des Bundesministeriums fir Bildung (BMB).

Die BAWAG leistet als Premium Partner sowohl finanzielle als auch strategische Unterstiitzung bei den
Projekten von SkillsAustria.
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