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FORMATION

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
e Comprendre les bases de la création vectorielle avec Illustrator
e Maitriser Uinterface, les outils de dessin, de forme et de typographie
e Créer des logos, pictogrammes, affiches et supports visuels professionnels

e Préparer des fichiers pour le print et le digital

DUREE DE LA FORMATION

3jours (21 heures)

PUBLIC VISE
Professionnels du graphisme, de la communication et de la création visuelle

PRE-REQUIS
Aucun

DELAIS D'ACCES

Admissibilité sur dossier et échange avec l'équipe Experience : réponse sous 48 heures

TARIF
e Formation inter-entreprise : 2 230 euros HT par personne

e Formation intra / sur mesure : sur devis
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PROGRAMME DETAILLE

e Introduction a la création vectorielle
o Différence entre bitmap et vectoriel
o Panorama des usages professionnels d’lllustrator
o Découverte de linterface et des outils principaux
e Maitrise des formes et du dessin
o Utilisation des outils de forme, de plume et de courbes de Bézier
o Création de tracés complexes, fusions et déformations
o Transformation, duplication, alignements et calques
e Couleurs, typographie et effets
o Gestion des couleurs, nuanciers, dégradés et motifs
o Intégration de texte, habillage et effets typographiques
o Application d’effets graphiques et de styles prédéfinis
e Création de visuels professionnels
o Conception de logos, pictogrammes, cartes de visite
o Montage d’affiches, flyers ou publications digitales
o Travail en grille, repéres et organisation du plan de travail
e Export et finalisation
o Préparation pour limpression (CMIN, fonds perdus, vectorisation)
o Export pour le web (formats, optimisation, résolution)
o Sauvegarde des fichiers sources et archivage
e Atelier de création
o Réalisation d’un projet complet personnalisé (identité visuelle, affiche, visuel digital)
o Application de toutes les notions vues pendant la formation
o Retours individuels et recommandations d’amélioration
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DEBOUCHES, PASSERELLES ET SUITES DE PARCOURS
A lissue de la formation, les apprenants pourront créer des visuels vectoriels professionnels avec
[llustrator, en autonomie, pour des besoins variés en print ou digital.

METHODES, MOYENS PEDAGOGIQUES ET ENCADREMENT
e Animation des formations par des professionnels du digital activité
e Méthodes pédagogiques variées et dynamiques (études de cas, ateliers et travaux)

e Encadrement individuel par U'équipe Experience

MOYENS POUR SUIVRE LA FORMATION
e Suite d’outils technologiques performants : Google Workspace for Education, Edusign...
e Cas pratiques sur des situations réelles d'entreprises

MOYENS D'EVALUATIONS

e Evaluation des acquis en fin de formation via un quizz ou un rendu de projet

RESULTATS ET INDICATEURS DE PERFORMANCES
e Taux de satisfaction en fin de formation : NA

e Taux de progression individuelle : NA

ACCESSIBILITE

Accessibilité des personnes en situation de handicap, RQTH, ou difficultés particulieres, nous
contacter pour organiser un entretien et vous proposer un programme adapté a vos besoins :
handicap@crews-education.com

Accessibilité des publics internationaux, nous contacter : international@crews-education.com

CONTACTS
e Par téléphone: +33(0)4 8081 94 50
e Par WhatsApp : +33(0)7 56 10 93 20
e Par email : contact@crews-education.com
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	●​Maîtrise des formes et du dessin 
	●​Création de visuels professionnels 

