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FORMATION

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
e Comprendre les usages de lintelligence artificielle dans la création et la postproduction vidéo
e Découvrir les outils IA de montage, génération de plans, synthese vocale et avatars
e Savoir intégrer UlIA dans des workflows vidéo professionnels

e |dentifier les opportunités créatives et les limites techniques et éthiques

DUREE DE LA FORMATION

2 jours (14 heures)

PUBLIC VISE
Créateurs de contenu, vidéastes, monteurs, responsables marketing et communication, agences ou toute

personne produisant de la vidéo régulierement

PRE-REQUIS
Aucun

DELAIS D'ACCES

Admissibilité sur dossier et échange avec l'équipe Experience : réponse sous 48 heures
TARIF

e Formation inter-entreprise : 1 790 euros HT par personne

e Formation intra-entreprise / sur mesure : sur devis
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PROGRAMME DETAILLE

e Introduction a UlA appliquée a la vidéo
o Panorama des technologies IA en production audiovisuelle
o Exemples de vidéos 100 % générées ou partiellement assistées
o Typologies d'outils : montage, animation, voix, script, avatars
e Génération de contenu vidéo avec |IA
o Création d'images animées
o Utilisation de prompts pour produire des plans vidéo réalistes
o Animation de photos ou illustrations a partir de texte
e Avatars et voix synthétiques
o Création d’avatars vidéo
o Génération de voix off naturelles
o Personnalisation des voix, synchronisation labiale, multi-langues
e Montage et postproduction automatisés
o Découpage automatique des rushs, titrage IA, sous-titres
o Templates de reels et shorts optimisés par IA
o Création de déclinaisons pour réseaux (formats, durées, langages)
e Scénarisation et storyboard avec UIA
o Utilisation de GPT pour générer un script vidéo
o Création automatique de storyboard visuel
o Planification des scenes, repérages, matériel virtuel
e Enjeux créatifs et limites de UlA
o Authenticité, droit a limage, mentions légales
o Fakenews vidéo, contenus deepfake et transparence
o Role du créateur humain dans la chaine de valeur
e Atelier pratique
o Création d’'une capsule vidéo compléte en IA (de lidée a lexport)
o Tests de plusieurs outils selon les besoins des participants
o Restitution des vidéos et analyse en groupe
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DEBOUCHES, PASSERELLES ET SUITES DE PARCOURS
A lissue de la formation, les apprenants pourront intégrer des outils d’intelligence artificielle dans leur
production vidéo, gagner en temps, créativité et pertinence tout en respectant les bonnes pratiques

professionnelles.

METHODES, MOYENS PEDAGOGIQUES ET ENCADREMENT
e Animation des formations par des professionnels en activité
e Méthodes pédagogiques variées et dynamiques
e Encadrement individuel par Uéquipe Experience

MOYENS POUR SUIVRE LA FORMATION
e Suite d’'outils technologiques performants : Google Workspace for Education, Edusign...

e Cas pratiques sur des situations réelles d’entreprises en lien avec le secteur visé

MOYENS D'EVALUATIONS

e Evaluation des acquis en fin de formation via un quizz ou un rendu de projet

RESULTATS ET INDICATEURS DE PERFORMANCES
e Taux de satisfaction en fin de formation : 100%
e Taux d’assiduité : 100%

ACCESSIBILITE

Accessibilité des personnes en situation de handicap, RQTH, ou difficultés particuliéres, nous contacter
pour organiser un entretien et vous proposer un programme adapté a vos besoins
handicap@crews-education.com

Accessibilité des publics internationaux, nous contacter : international@crews-education.com

CONTACTS
e Par téléphone: +33(0)4 85 64 04 20
e Par WhatsApp : +33(0)7 56 28 04 62

e Par email : yohann.gimenez@crews-education.com
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