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Esta selección de 25 artículos ha sido creada como acompañamiento al 
curso Deep Reinforcement Learning, una formación intensiva que combina 
los fundamentos del aprendizaje por refuerzo con las capacidades expresivas 
del deep learning. A diferencia de los enfoques tradicionales de aprendizaje 
supervisado, aquí los agentes aprenden actuando, equivocándose y 
mejorando progresivamente a través de la interacción con su entorno.

En esta curaduría se abordan los algoritmos más importantes del DRL, desde 
los métodos clásicos como Q-Learning y la ecuación de Bellman, hasta 
variantes modernas y robustas como PPO, GRPO y Conservative Q-Learning 
(CQL), incluyendo casos de uso reales que ilustran su impacto en la industria 
y la investigación.
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