Adlock

LISTA MODELI ROZLICZEN:

“Modele Rozliczen”” — modele opisane ponizej, na podstawie ktdrych obliczane jest

wynagrodzenie za Ustugi. Model Rozliczen majacy zastosowanie dla poszczegdinych Ustug

zostanie okreslony w Zaméwieniu Kampanii.

a)

b)

c)

d)

CPC- wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto jako iloczyn liczby kliknie¢ uzytkownikéw i
stawki za klikniecie okreslonej w Zamdéwieniu Kampanii;
CPM - wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto, jako iloczyn stawki CPM i ilosci jednostek
CPM (jednostka CPM to jeden tysigc wyswietler);
CPCV — wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto, jako iloczyn stawki CPCV oraz liczby
ukoniczonych wyswietlen rozumiane jako wyswietlenie, w ktérym obejrzane zostato, co najmnie;j -
25%, 50%, 75% albo 100% z catego czasu trwania kreacji video, zgodnie z ustaleniami poczynionymi
przez Strony w Zamdwieniu Kampanii;
vCPM “cost per 1.000 in-view impressions” —wynagrodzenie obliczane jest w kwocie netto dla:
a. Streaming Video - jako iloczyn stawki vCPM i ilo$ci jednostek vCPM (jednostka vCPM to
tysigc widocznych wyswietlen, rozumianych, jako wyswietlenie, w ktérym co najmniej
50% odtwarzacza video (playera) jest widoczne na ekranie uzytkownika w aktywnej
zaktadce przegladarki, w widocznej czesci strony www, przez co najmniej dwie ciaggte
sekundy);
b. Display - jako iloczyn stawki vCPM i ilosci jednostek vCPM (jednostka vCPM to tysigc
widocznych wyswietlen, rozumianych, jako wyswietlenie, w ktérym co najmniej 50%
kreacji banerowej - lub 30% kreacji banerowej, jesli jest ona w rozmiarze 970x250 lub

wiekszym - jest widoczne dla uzytkownika przez co najmniej jedng ciggty sekunde).



