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Przeglad Instrukcji uzycia

Niniejsza instrukcja uzycia (IFU) zawiera wyczerpujgce wskazéwki dotyczgce
korzystania z modutu oprogramowania Smilecloud Blueprint. Zostata ona opracowana,
aby pomadc profesjonalistom stomatologicznym w zrozumieniu, uzyskaniu dostepu i
obstudze produktu w sposdb skuteczny i bezpieczny. IFU zawiera szczego6towe
instrukcje dotyczgce funkcji systemu, przeznaczenia, ograniczen oraz obowigzkow
zwigzanych z bezpieczenstwem i ochrong danych.

Nota prawna i prawo autorskie. Wszystkie tresci zawarte w tym dokumencie sg wytaczna
wtasnoscig Smilecloud SRL. Nieautoryzowane powielanie, dystrybucja lub
wykorzystywanie tego dokumentu lub jakiejkolwiek jego czesci jest surowo zabronione
bez uprzedniej pisemnej zgody.

Wszelkie prawa zastrzezone.
© 2026 Smilecloud SRL. Wszelkie prawa zastrzezone.
Smilecloud® jest zarejestrowanym znakiem towarowym Smilecloud SRL.

Oswiadczenie o powielaniu i modyfikacjach. Niniejsza instrukcja uzycia jest dostarczana
wytgcznie w celach informacyjnych. Nie moze by¢ powielana, kopiowana, przechowywana
ani przesytana w zadnej formie bez uprzedniej pisemnej zgody Smilecloud SRL.
Smilecloud zastrzega sobie prawo do aktualizacji lub modyfikacji tresci IFU bez
powiadomienia. Uzytkownicy powinni upewni¢ sie, ze korzystajg z najnowszej wersji
dokumentu, ktéra jest dostepna zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Dostep do IFU i jezyk. Instrukcja uzycia jest dostepna w formie cyfrowej i mozna do niej
uzyskac¢ dostep bezposrednio z platformy Smilecloud lub za posrednictwem strony
internetowej smilecloud.com. Uzytkownicy mogg pobra¢ kopie do uzytku offline. Kopia
papierowa IFU moze zosta¢ dostarczona na zgdanie bez dodatkowych kosztéw, zgodnie z
obowigzujgcymi wymogami regulacyjnymi.

Identyfikacja producenta i wyrobu
W celu uzyskania pomocy technicznej, zapytan o produkt lub prosby o dokumentacje
prosimy o kontakt:

Smilecloud SRL
Adres: 8 Calea Aradului, floor 5, Timisoara, Timis, Rumunia
Email: contact@smilecloud.com
Website: https://www.smilecloud.com

Nazwa wyrobu: Smilecloud Blueprint
Wersja oprogramowania: 1.1
UDI-DI: (01)5940805430013
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Symbole i oznaczenia stosowane w IFU
Ponizsze symbole moga pojawiac sie w niniejszej instrukcji IFU, w interfejsie Smilecloud
lub w powigzanej dokumentacji i etykietach, tam gdzie ma to zastosowanie:

Symbol | Znaczenie

ad Producent
[T Postepuj zgodnie z instrukcjg uzycia
N Przestroga

Wyréb medyczny
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Informacje regulacyjne

Oswiadczenia o zgodnosci

Smilecloud Blueprint jest opracowywany i utrzymywany zgodnie z krajowymi i
miedzynarodowymi przepisami oraz standardami, takimi jak:

e IS0 13485:2016 — Systemy zarzgdzania jakoscig dla wyrobow medycznych

e Rozporzadzenie (UE) 2017/745 (MDR) — w zakresie majgcym zastosowanie do
oprogramowania sklasyfikowanego jako wyréb medyczny

Dokumentacja zgodnosci i deklaracje zgodnosci sg dostepne na zadanie dla
uprawnionych uzytkownikow i instytuciji.

Klasyfikacja regulacyjna i docelowe regiony rynkowe
Smilecloud Blueprint jest przeznaczony do uzytku na terenie Unii Europejskiej oraz innych
terytoridw, gdzie zatwierdzenie regulacyjne lub zwolnienie pozwala na jego stosowanie.

Kwestie dotyczace kompatybilnosci elektromagnetycznej (EMC) i bezpieczenstwa
elektrycznego

Smilecloud Blueprint jest ustugg oprogramowania opartg na przeglgdarce internetowej
(hostowang w chmurze) i nie wspotpracuje bezposrednio z elektrycznym sprzetem
medycznym ani nie wymaga lokalnej instalacji.
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Informacje o wyrobie

Przewidziane zastosowanie

Smilecloud Blueprint to modut wytgcznie programowy stuzacy profesjonalistom
stomatologicznym do wizualizacji dostarczonych przez uzytkownika danych obrazowych i
projektowych obszaru ustno-szczekowo-twarzowego w celach komunikacyjnych i
ilustracyjnych. Umozliwia import i dopasowanie danych wejsciowych (np. zdjeé¢
portretowych, skanéw wewnatrzustnych, CBCT), zapewnia segmentacje i pozwala na
interaktywne dostosowanie ilustracyjnych reprezentacji anatomii/projektu 3D. Blueprint nie
stuzy do stawiania diagnozy, prognozowania, monitorowania ani planowania leczenia i nie
nalezy na nim polegac przy podejmowaniu decyzji klinicznych.

Wskazania do uzycia

Stosowanie przez profesjonalistow stomatologicznych, w warunkach profesjonalnych, u
pacjentow z uzebieniem mieszanym lub statym, w celu tworzenia i przegladania
ilustracyjnych wizualizacji potencjalnych efektow estetycznych oraz kontekstu
anatomicznego dla komunikacji z pacjentami i zespotami interdyscyplinarnymi. Nie do
celéw diagnostycznych, oceny klinicznej ani planowania leczenia.

Charakterystyka profilu uzytkownika. Smilecloud Blueprint jest przeznaczony wytgcznie
dla profesjonalistow stomatologicznych, w tym dentystow i specjalistow stomatologéw,
ktdrzy sg przeszkoleni w zakresie pozyskiwania, interpretaciji i klinicznego wykorzystania
obrazowania stomatologicznego i szczekowo-twarzowego.

Oczekuje sig, ze uzytkownicy posiadaja:

e Formalne wyksztatcenie i prawo wykonywania zawodu w dziedzinie stomatologii
lub specjalnosci stomatologiczne;.

e Znajomosc¢ systemdw obrazowania cyfrowego, takich jak CT, CBCT i skanery
wewnatrzustne.

e Kompetencje w interpretacji obrazowania stomatologicznego i integrowaniu
wynikoéw wizualizacji w procesy kliniczne.

Producent nie zapewnia specjalistycznego szkolenia uzytkownikéw przed udostepnieniem
oprogramowania.

Charakterystyka populacji pacjentow. Smilecloud Blueprint jest przeznaczony dla
pacjentdéw z uzebieniem mieszanym lub statym w obszarze ustno-szczekowo-twarzowym.
Oprogramowanie nie jest wskazane dla pacjentéw posiadajgcych wytgcznie zeby mleczne.

Przeciwwskazania

- Pacjenci bez zebdéw statych: Przeciwwskazane do stosowania u pacjentow, ktérzy
majg wytgcznie zeby mleczne i brak wyrznietego uzebienia statego. Stosowanie u
pacjentow z uzebieniem mieszanym lub statym pozostaje w gestii profesjonalisty
stomatologa.

- Uzytkowanie nieprofesjonalne: Przeciwwskazane do uzytku przez osoby postronne
(laikow) lub do zastosowan bezposrednio dla konsumenta (DTC). Obstuga jest
przeznaczona wytgcznie dla profesjonalistow stomatologicznych.
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- Decyzje kliniczne oparte wytacznie na wizualizacji: Przeciwwskazane do stawiania
lub potwierdzania diagnoz badz podejmowania decyzji terapeutycznych wytgcznie
na podstawie wizualizacji z oprogramowania. Wyniki muszg by¢ zawsze
interpretowane w kontekscie innych informaciji klinicznych i oceny profesjonalne;.

Charakterystyka srodowiska uzytkowania, w tym oprogramowania/sprzetu. Smilecloud
Blueprint jest modutem oprogramowania platformy Smilecloud, przeznaczonym do uzytku
w profesjonalnym srodowisku stomatologicznym, takim jak klinika stomatologiczna,
instytucja akademicka lub ambulatoryjne centrum opieki zdrowotne;j.

Dostep do oprogramowania odbywa sie poprzez bezpieczne potgczenie internetowe i
kompatybilne urzadzenie (PC lub Mac) i wymaga zgodnej przegladarki internetowe;.

Nalezy przestrzegaé nastepujgcych minimalnych wymagan:

Wymagania minimalne

Wymagania zalecane

Windows Mac

Windows

Mac

iMac®, Mac® Mini (*),
Mac Pro®, MacBook
Pro®, MacBook Air® (*).
Obstugiwane sa
wszystkie modele
wydane od 2020 .

(*) Karta graficzna
niektérych konfiguracji
MacBook Air® i Mac®
Mini ma ograniczenia w
renderowaniu
wolumetrycznym.
Rozwaz wybranie
renderowania
wolumetrycznego o
niskiej rozdzielczosci.
(*) The graphics card of
some MacBook Air®
and Mac® Mini
configurations has
restrictions with regard
to volume rendering.
Consider selecting

iMac®, Mac® Mini (*),
Mac Pro®, MacBook
Pro®, MacBook Air®
(*). Obstugiwane sa
wszystkie modele
wydane od 2022 .

(*) Karta graficzna
niektérych konfiguracji
MacBook Air® i Mac®
Mini ma ograniczenia
w renderowaniu
wolumetrycznym.
Rozwaz wybranie
renderowania
wolumetrycznego o
niskiej rozdzielczosci.
(*) The graphics card
of some MacBook
Air® and Mac® Mini
configurations has
restrictions with
regard to volume
rendering.

Consider selecting

64 bit

bit

Urzgdzenie low-resolution volume low-resolution volume
rendering. - rendering.
MS Windows 10 MS Windows 10
System (build 18362+) (build 18362+)
operacyjny macO0S 11.0 lub
(0S) MS Windows 11- [macOS 11.0 lub nowszy | MS Windows 11-64 | nowszy
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Intel Core i5-12500 . Intel Core i7-13700 .
Procesor Chip Apple M1 lub Chip Apple M2 Pro lub
(CPU) (e.g.) AMD Ryzen 5 | nowszy (e.g.) AMD Ryzen 7 [ nowszy
5600X 6800H
Pamie¢
(RAM)
16 GB 16 GB 32 GB 32GB
Model
karty
graficznej
NVIDIA RTX 2060 NVIDIA RTX 4070
Zaktualizuj do
najnowszej wersji Zaktualizuj do
dostepnej na najnowszej wersji
Sterowniki [ stronie dostepnej na stronie
karty internetowej internetowej
graficznej | producenta. producenta.
Przegladar
ka
internetow
a Najnowsza przeglagdarka Chrome
Zalecana 1920 / 1080 pikseli
Monitor
Potaczenie
internetow
e Zalecane +50 Mbit/s
Miejsce na
dysku Minimum 5 GB wolnego miejsca na dysku z przegladarka

Zaleca sie korzystanie z Smilecloud Blueprint wytgcznie w profesjonalnym srodowisku
klinicznym, gdzie zapewnione jest odpowiednie bezpieczenstwo danych, poufnos¢ i
koncentracja.

Ryzyko resztkowe i ostrzezenia
Z naszego procesu zarzgdzania ryzykiem wynika, ze Smilecloud Blueprint zostat
zaprojektowany w taki sposéb, aby przy uzytkowaniu w przewidzianych warunkach i
celach, wszelkie ryzyka stanowity ryzyko akceptowalne w stosunku do korzysci dla

pacjenta.
Smilecloud Blueprint nie jest przeznaczony do wykrywania, mierzenia ani
diagnozowania patologii. Dostarcza on ilustracyjne wizualizacje estetyczne i
VAN anatomiczne potencjalnych efektow leczenia stomatologicznego w celach

komunikacyjnych. Stosowac wytgcznie w sposdb opisany w sekcji
,Przewidziane zastosowanie” niniejszej IFU; oprogramowanie nie zapewnia
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diagnozy, prognozy, pomiaréw ani zautomatyzowanych zalecen
terapeutycznych.

Wiernos¢ i reprezentatywnosc¢ wizualizacji zalezg od jakosci, kompletnosci i
trafnos$ci danych wejsciowych (np. doktadnosci skanu, jakosci zdjeé,

AN\ widocznosci struktur anatomicznych). Nieoptymalne lub niekompletne dane
moga skutkowac¢ mniej reprezentatywnymi wizualizacjami.

Smilecloud Blueprint musi by¢ uzywany zgodnie z niniejszg IFU i okreSlonym
A celem. Uzycie niezgodne z instrukcjg moze prowadzi¢ do mylgcych lub
btednych wizualizacji badz nieoczekiwanego dziatania oprogramowania.

Smilecloud Blueprint nie jest przeznaczony do zadan wykrywania i nie rosci
sobie prawa do czutosci ani swoistosci. Wizualizacje moga nie

A przedstawia¢ kazdego szczegé6tu anatomicznego lub protetycznego;
uzytkownicy muszg zweryfikowac istotne cechy na podstawie oryginalnych
danych klinicznych.

Klinicysta musi zawsze zapoznac sie z oryginalnymi danymi klinicznymi.
Wszystkie wizualizacje i mock-upy wygenerowane przez Smilecloud

A\ Blueprint powinny by¢ przeglagdane w powigzaniu z oryginalnymi skanami i
obrazami. Oprogramowanie jest narzedziem wspomagajgcym i nie
zastepuje roli ani wiedzy klinicysty.

Smilecloud nie gwarantuje czaséw reakcji ani dostepnosci konkretnych
ustug. Oprogramowanie nie jest przeznaczone do uzytku w sytuacjach

A\ nagtych. W przypadku nagtego zagrozenia medycznego uzytkownicy muszg
natychmiast szukac profesjonalnej pomocy medyczne;.

Smilecloud Blueprint wymaga aktywnego potgczenia internetowego do
uzyskania dostepu, przesytania danych, przetwarzania i przechowywania za
posrednictwem platformy Smilecloud. Przerwy w tgcznosci mogg wptywacé
AN\ na dostep, przesytanie/eksport danych lub zapisywanie toczacych sie prac.
Nalezy zapewni¢ niezawodng tgcznosc¢ i zachowacé dostep do oryginalnych
danych zrodtowych zgodnie z polityka kliniki i obowigzujgcym prawem.
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Postepowanie zabronione:

e Uzytkownicy nie moga przesyta¢, generowac ani przekazywac zadnych
tresci naruszajacych prawa wiasnosci intelektualnej, prawa do
prywatnosci lub obowigzujgce przepisy.

e Platformy nie mozna wykorzystywac do udostepniania ani

A\ rozpowszechniania jakichkolwiek materiatow nielegalnych,
obscenicznych, zniestawiajacych, grozacych lub w inny sposob
szkodliwych.

e  Uzywanie Smilecloud Blueprint z naruszeniem przepisow lokalnych,
krajowych lub miedzynarodowych jest surowo zabronione.

Bezpieczenstwo i prywatnosé

Smilecloud Blueprint zostat zaprojektowany z duzym naciskiem na bezpieczenstwo
danych, prywatnos¢ i zgodnosc¢ z przepisami. Wyrdb moze przetwarzac wrazliwe dane
dotyczgce zdrowia i dziata w modelu wspédlnej odpowiedzialnosci, aby zapewnié, ze
zarowno Smilecloud, jak i jego uzytkownicy przestrzegaja najlepszych praktyk w zakresie
ochrony danych.

Ochrona danych. Wszelkie przetwarzanie danych osobowych dotyczacych zdrowia
podlega odpowiednim standardom prawnym i wewnetrznym politykom ochrony danych.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zapoznaj sie z naszg publicznie dostepna Politykg Prywatnosci
i odwiedz nasze Centrum Prawne i Zgodnosci w celu uzyskania dokumentacji regulacyjnej,
aneksow dotyczagcych przetwarzania danych i zasobéw dotyczgcych zgodnosci.

Nalezy pamietac, ze rzeczywiste korzystanie z Smilecloud Blueprint podlega
przestrzeganiu naszych Ogoélnych Warunkéw Swiadczenia Ustug.

Zgtaszanie incydentow

Kazdy powazny incydent, ktory wystapit w zwigzku z tym wyrobem, musi zosta¢ zgtoszony
producentowi oraz wtasciwemu organowi panstwa cztonkowskiego, w ktérym uzytkownik
i/lub pacjent majg miejsce zamieszkania lub siedzibe.

1. Rozpoczecie Blueprint

Istniejg 3 opcje rozpoczecia Blueprint:
+ Z poziomu projektéw (Projects)

+ Zistniejgcego Smile Design

* Przez + Nowy Projekt (+ New Project)


http://trust.smilecloud.com/legal/privacy-policy
http://trust.smilecloud.com/
https://trust.smilecloud.com/legal/general-terms-of-service
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1.1. Z poziomu projektéw (Projects):

Gdy nie utworzono zadnych innych projektéw, kliknij zaktadke Projects, a nastepnie
wybierz Blueprint.
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1.2. Z istniejacego Smile Design:

Jesli wezesniej utworzono Smile Design, otworz go w trybie edycji -> kliknij
bezposredni przycisk, aby rozpoczg¢ Blueprint.

1.3. Przez +Nowy Projekt (+New Project):

# Virtual Treatment Room

Na zaktadce Projects -> Kliknij +New Project -> Wybierz Blueprint

Tworzac Blueprint po raz pierwszy, zapoznaj sie z Instrukcjg uzycia i potwierdz
wymagane informacje.

Welcome to Blueprint

software-only medical device

11
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2. Stack (Stos)

Stack jest pierwszym krokiem w Blueprint.

Create a Blueprint from Mesa Smile design

Jesli Blueprint zostat uruchomiony ze Smile Design -> portret jest juz obecny na
stosie -> zostaniesz poproszony o przestanie co najmniej gornego skanu
wewnatrzustnego.

Opcjonalnie mozesz dodaé:
+ Skan dolny

« CBCT

* Plik Modjaw Motion (.xml)

Podczas korzystania z segmentacji nalezy pamietac, ze wyniki muszg by¢ zawsze
sprawdzone i potwierdzone przed uzyciem lub eksportem.

12
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Segmentation - review & accept required

Segmentation creates illustrative 3D anatomy from your imaging data.

Results must be reviewed by you and confirmed as suitable before use or export. Blueprint provides
visualization only - no diagnosis, prediction, or treatment recommendations.

By continuing, you agree to review and accept each segmentation you use.

Read the IFU

Po zaakceptowaniu mozesz wybraé skan gérny, o ktérego wyréwnanie ze zdjeciem
portretowym zostaniesz poproszony.

13
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Zawsze sprawdzaj, czy wyrownanie jest odpowiednie dla Twoich potrzeb przed
zaakceptowaniem wynikéw.

14
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Woczytaj ruch (Load Motion):

Jesli uruchomisz Blueprint bezposrednio z projektow, musisz réwniez przestaé
zdjecie portretowe.

Portret mozna zastgpic¢ lub, za pomocg przycisku +, doda¢ dodatkowe zdjecia twarzy
pod wieloma katami:

15



Smilecloud Blueprint Instrukcja uzycia v 1.1

Za pomocg przycisku + mozesz réwniez dodac¢ dodatkowe skany goérne, dolne lub
CBCT.

Wyréwnanie reczne: Przy dodawaniu dodatkowych skanéw lub CBCT bedziesz
korzysta¢ z narzedzia do wyréwnywania recznego. Aby wyréwnac dwa pliki, umiesé
co najmniej 3 odpowiadajgce sobie punkty kliknieciem myszy.

16
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3. Struktura (Structure)

W kroku Struktura tworzysz zlecenie, definiujac, ktore zeby planujesz zmieni¢ w swojej
symulacji Blueprint. Kliknij na zgb i wybierz jedng z opcji:

+ Zmien ksztatt (Reshape)

+ Wyréwnaj (Align)

+ Usun (Remove)

+ Zmien oznaczenie (Relabel)

Aby zaznaczyC wiele zebdw, przytrzymaj klawisz COMMAND lub CTRL na klawiaturze
i zaznaczaj kliknieciami.

17
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Mozesz wykonywac te czynnosci zarowno na gérnym, jak i dolnym tuku.

Pamietaj, ze przechodzac do projektowania (Design), o$wiadczasz, ze sprawdzites$
segmentacje i akceptujesz wyniki.

4. Projektowanie (Design)

4.1 Narzedzia widoku

Tryb prezentacji (Present mode) -> przenosi Cie do widoku ,przed i po” projektu na
portrecie.
Tryb widoku (View mode)

Dallas Blueprint 3 n

18



Smilecloud Blueprint Instrukcja uzycia v 1.1

4.2. Warstwy (Layers)

W sekcji Warstwy mozesz wybra¢ pokazanie lub ukrycie r6znych obiektow/struktur.

Na warstwach Design i Initial: Pokaz / Ukryj przeciggajgc mysza.
Na warstwie Biblioteki (Libraries) - przegladaj rézne morfologie.

Design

Upper
o= -
L] L]
= ——
——— —
L L}
L a——
. ——) -
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4.3. Menu sterowania 3D

Przekroj (Cross-section)

Kliknij przycisk przekroju -> nastepnie umiesc¢ 2 punkty, aby utworzy¢ sekcje.
W oknie przekroju kliknij dwukrotnie, aby umiesci¢ punkty i zmierzyc¢.

Pamietaj, ze Blueprint wyswietla wytgcznie orientacyjne odlegtosci - nie stuzg one do
pomiardw klinicznych.

20
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Mapa ciepta (Heatmap) - Aktywuj mape ciepta, aby pokazaé kontakty lub
interferencje.

Narzedzie rzezbienia (Sculpt tool) - Wybierz rodzaj akcji, rozmiar pedzla i jego
intensywnosg.

Kliknij na strukture i przeciggaj myszg, aby rzezbi¢. Jesli uzywasz pedzla przeciggania
(Drag), przytrzymaj klawisz Y, aby ograniczy¢ akcje przez zeby przeciwstawne.
Dziatanie zostanie zatrzymane przy pierwszym uzyskanym kontakcie w obszarze
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Podczas przeciggania pedzla po zebie pojawia sie wyskakujgce okienko o nazwie
Companion Window, wyswietlajgce kontakty na zebach przeciwstawnych, niezaleznie
od tego, czy narzedzie Heatmap jest aktywne czy nie.

4.4. Elementy sterujgce projektem (Design Controls)

Kliknij na ksztatt zeba z projektu, aby przesuwac¢ go mysza.

Przytrzymaj klawisz COMMAND lub CTRL na klawiaturze, aby obraca¢ zagb wokét jego
osi.

Przeciaggnij zewnetrzny okrag, aby skalowag.
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Przeciggnij wewnetrzny okrag, aby przesuwac w osi poziome;.
W menu projektu dostepnych jest wiecej narzedzi:

+ Wyszukaj rozne ksztatty

+ Odbicie lustrzane ksztattu

+ Odwroc ksztatt

* Eksportuj

+ Pokaz / ukryj

+ Pokaz / ukryj szkielet (wireframe)

+ Resetuj zmiany pozycji i zmiany ksztattu

Aby wyszukac ksztatty dla poszczegolnych zebdw - kliknij na ksztatt z biblioteki i
zmodyfikuj parametry, aby uzyskac rézne sugestie.
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4.5. Narzedzia wyrdwnywania (Align tools)

24
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Gdy funkcja wyréwnywania (Align) jest wybrana w sekcji Structure, menu narzedzia
wyrownywania znajduje sie po prawej stronie. Pokaz lub ukryj wybrane zeby za
pomoca suwaka.

Elementy sterujgce wyréwnywaniem zebdw: Kliknij na zgb oznaczony do wyréwnania
(Align), aby go przesung¢. Przeciggnij za strzatke lub okrag.

Dodatkowe narzedzia do resetowania pozyciji, ksztattu oraz pokazywania/ukrywania
szkieletu znajdujg sie po prawej stronie.

4.6 Narzedzia ruchu (Motion Tools)

Dostep do narzedzi ruchu uzyskuje sie za pomoca przycisku Motion w prawym
gornym rogu rzutni 3D. Aby mie¢ dostep do narzedzi ruchu, projekt musi zawierac
zaréwno gorny, jak i dolny skan po segmentac;ji.

Klikniecie przycisku narzedzia Motion otwiera odtwarzacz wideo ruchu u dotu rzutni
3D, jak pokazano na ponizszym obrazku:

Odtwarzacz wideo sktada sie z nastepujgcych elementow:

Motion sets’ icons

= _ ;
Selected motion set name
Speed button
Star frame indics
tar frame indicator Compare motions button

Video Player
and frame
skipping buttons

Dropdown containing all motions Reset Motion button

within the selected set
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Odtwarzacz wideo grupuje animacje w dwa zestawy, ktére mogg by¢ odtwarzane
oddzielnie.

Zestawy to: Ruch biometryczny (Biometric Motion) i Ruch zarejestrowany (Recorded
Motion).

Zestawy te sg reprezentowane przez dwa przyciski w lewym gérnym rogu
odtwarzacza wideo.

Jesli uzytkownik przestat zarejestrowany ruch w zaktadce Stack, a brakuje animacji w
zestawie Ruch biometryczny, otwarcie narzedzia ruchu domysinie wyswietli zestaw
Ruch zarejestrowany. W przeciwnym razie wyswietli zestaw Ruch biometryczny.

Zestaw Ruch biometryczny bedzie domysinie pusty, ale klikniecie ikony wywotuje
menu sktadajgce sie z opisu zestawu z dwoma przyciskami ponizej: Przycisk Dopasu;j
(Adjust) i Przycisk Start.

Przycisk Dopasuj (Adjust) pozwala uzytkownikowi ustawié niestandardowe dane
specyficzne dla pacjenta: kat drogi stawowej, kgt Bennetta i pozycje ktykci, jesli
Blueprint zawiera CBCT.

o

Aby uzyskac¢ dostep do zestawu Ruch biometryczny,
uzytkownik  musi nacisng¢ Start. Jesli nie
zdefiniowano ustawien niestandardowych, Ruch SR Eree iUttt
biometryczny uzyje domysinych wartosci parametrow [k
dopasowania. Jesli wystgpig interferencje miedzy
dwoma skanami, uzytkownik zostanie o tym Show interferences S
powiadomiony komunikatem w oknie podrecznym

Ruchu biometrycznego.

A\ Interferences detected
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Video player during Biometric Motion simulation

Video player after Biometric Motion becomes available

Przycisk resetowania staje sie dostepny.

Pierwsza animacja obu zestawéw nosi nazwe ,Wszystkie” (All), co pozwala na
szybkie odtworzenie catego zestawu tgcznie. Aby wybraé konkretny ruch i odtworzyé
go pojedynczy, uzytkownik powinien klikng¢ na liste rozwijang wyswietlajgca
wszystkie animacje zawarte w zestawie i klikng¢ zadana.

Nazwa listy rozwijanej zmienia sie na wybrang animacje.

Ikona gwiazdki podaza za wskaznikiem klatki na pasku przewijania kazdej animacji.
Nacisniecie jej dodaje wypetniong ikone gwiazdki, podczas gdy obrys nadal podaza
za wskaznikiem klatki.

Oznaczenie klatki gwiazdka utrzymuje pozycje dolnej szczeki nawet po zamknieciu
narzedzia ruchu. Wskaznik klatki z gwiazdka pojawia sie na ikonie narzedzi ruchu, na
ikonie zestawu ruchow oraz na animacji zawierajgcej gwiazdke jako mata niebieska
kropka.

W danym momencie moze by¢ oznaczona tylko jedna klatka z gwiazdka. Nacisniecie
Start przy zaznaczonej klatce z gwiazdkg spowoduje ponowng symulacje zestawu
Ruchu biometrycznego od oznaczonych pozycji obu szczek.

Przycisk porownania jest dostepny tylko wtedy, gdy uzytkownik posiada dwa zestawy
ruchéw w projekcie. Jesli jest dostepny i zostanie nacisniety, pojawia sie okno
poréwnania, pozwalajgce uzytkownikowi przegladac ruchy poréwnawczo zarowno w
3D, jak i w przekroju.
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Przycisk resetowania usuwa zestaw Ruchu biometrycznego i opcjonalnie resetuje
ustawienia niestandardowe z menu Dopasuj. Po jego nacis$nieciu uzytkownik
otrzymuje okno z prosbg o potwierdzenie nieodwracalnej czynnosci.

Nalezy pamietac, ze Ruch biometryczny jest mechanicznie wygenerowang,
/\\ ilustracyjna animacjg — nie jest to nagranie ani przewidywanie rzeczywistego
ruchu szczeki pacjenta. Nie jest to pomiar funkcji zuchwy i nie nalezy go uzywac
do celéw diagnostycznych, planowania leczenia ani innych decyzji klinicznych.
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4.7 Eksportuj Blueprint jako STL na swoj komputer

Eksportuj jako pliki potgczone lub oddzielne.
Wybierz obiekty, ktére chcesz wyeksportowac.

alas Blueprint 5] O e = Stack = Structure
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4.8 Zapisz Blueprint

Kliknij na X, aby zapisa¢ i zamkna¢ Blueprint.

4.8. Opcje projektu Blueprint
Z poziomu sekcji Projekt (Project) masz rézne opcje zarzadzania Blueprintem:

+ Zmien nazwe (Rename)

+ Udostepnij pacjentowi (Share with Patient)

* Duplikuj (Duplicate) - tworzy kopie

+ Zablokuj (Lock) - uniemozliwia innym cztonkom wprowadzanie zmian
+ Ustaw jako oktadke przypadku (Set as Case Cover)

* Usun (Delete)

&2 Jane Doe
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