Smilecloud Blueprint Instrukcja uzywania v 1.1_rev1

Instrukcja uzywania

V1.1_rev1
17.08.2026

C€



Smilecloud Blueprint Instrukcja uzywania v 1.1_rev1

Spis tresci

Przeglad instrukcji uzywania
Producent i identyfikacja wyrobu
Symbole i oznaczenia stosowane w IFU
Informacje regulacyjne
Informacje o wyrobie
Ryzyko resztkowe i ostrzezenia
Bezpieczenstwo i prywatnosé
Zgtaszanie incydentu
1. Rozpocznij projekt Blueprint
1.1. Z poziomu Projektow:
1.2. Z istniejgcego Smile Design:
1.3. Z + Nowy Projekt:
2. Naktadanie
3. Struktura
4. Projektowanie
4.1 Narzedzia widoku
4.2. Warstwy
4.3. Menu sterowania 3D
4.4. Sterowanie projektem
4.5. Narzedzia wyrbwnywania
4.6 Narzedzia ruchu

4.7 Eksport Blueprint jako STL na komputer

4.8 Zapisz Blueprint

O 00Ul & b WW

10
11
11
12
18
19
19
20
21
23
26
29
33
34



Smilecloud Blueprint Instrukcja uzywania v 1.1_rev1

Przeglad instrukcji uzywania

Niniejsza instrukcja uzywania (IFU) zawiera wyczerpujgce wskazéwki dotyczgce
korzystania z modutu oprogramowania Smilecloud Blueprint. Zostata ona opracowana,
aby wspiera¢ profesjonalistéw stomatologicznych w zrozumieniu, dostepie i bezpiecznej
obstudze produktu. IFU zawiera szczegotowe instrukcje dotyczace funkcji systemu,
przewidzianego zastosowania, ograniczen oraz odpowiedzialnosci zwigzanej z
bezpieczenstwem i ochrong danych.

Nota prawna i prawa autorskie. Wszelkie tresci zawarte w niniejszym dokumencie
stanowig wytgczng wtasnos¢ Smilecloud SRL. Nieautoryzowane powielanie,
rozpowszechnianie lub wykorzystywanie niniejszego dokumentu lub jakiejkolwiek jego
czesci jest surowo zabronione bez uprzedniej pisemnej zgody.

Wszelkie prawa zastrzezone.
© 2026 Smilecloud SRL. Wszelkie prawa zastrzezone.
Smilecloud® jest zastrzezonym znakiem towarowym Smilecloud SRL.

Zastrzezenie dotyczace powielania i modyfikacji. Niniejszainstrukcja uzywaniajest
dostarczana wytgcznie w celach informacyjnych. Nie moze by¢ powielana, kopiowana,
przechowywana ani przesytana w zadnej formie bez uprzedniej pisemnej zgody
Smilecloud SRL. Smilecloud zastrzega sobie prawo do aktualizacji lub modyfikaciji tresci
niniejszej instrukcji bez uprzedzenia. Uzytkownicy powinni upewnic sie, ze korzystajg z
najaktualniejszej wersji dokumentu, dostepnej zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Dostep do IFU i jezyk. Instrukcja uzywania jest dostepna w formie cyfrowej i mozna
uzyskac do niej dostep bezposrednio z platformy Smilecloud lub za posrednictwem strony
internetowej smilecloud.com. Uzytkownicy mogg pobra¢ kopie do uzytku offline. Kopia
papierowa instrukcji moze zostac udostepniona na zgdanie bez dodatkowych kosztéw,
zgodnie z obowigzujgcymi wymogami regulacyjnymi.

Producent i identyfikacja wyrobu
W celu uzyskania pomocy technicznej, zapytan o produkt lub prosby o dokumentacje
prosimy o kontakt:

Smilecloud SRL
Adres: 8 Calea Aradului, floor 5, Timisoara, Timis, Rumunia
Email: contact@smilecloud.com
Website: https://www.smilecloud.com

Nazwa wyrobu: Smilecloud Blueprint
Wersja oprogramowania: 1.1
UDI-DI: (01)5940805430013
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Symbole i oznaczenia stosowane w IFU
Nastepujgce symbole moga pojawiac sie w niniejszej instrukcji, w interfejsie Smilecloud
lub w powigzanej dokumentaciji i etykietowaniu, tam gdzie ma to zastosowanie:

Symbol | Znaczenie

i Producent
BH Nalezy zapoznac sie z instrukcjg uzywania
A\ Przestroga

g

Wyréb medyczny

Informacje regulacyjne

Oswiadczenia o zgodnosci

Smilecloud Blueprint jest opracowywany i utrzymywany zgodnie z krajowymi i
miedzynarodowymi przepisami oraz normami, takimi jak:

e |SO 13485:2016 — System zarzgdzania jakoscig dla wyrobow medycznych

e Rozporzadzenie (UE) 2017/745 (MDR) — w zakresie majgcym zastosowanie do
oprogramowania sklasyfikowanego jako wyréb medyczny

Dokumentacja zgodnosci i deklaracje zgodnosci sg dostepne na zadanie dla
upowaznionych uzytkownikow i instytuciji.

Klasyfikacja regulacyjna i regiony rynku docelowego

Smilecloud Blueprint jest przeznaczony do stosowania na terenie Unii Europejskiej oraz w
innych terytoriach, gdzie zatwierdzenie regulacyjne lub zwolnienie pozwala na jego
uzywanie.

Uwagi dotyczace kompatybilnosci elektromagnetycznej (EMC) i bezpieczerstwa
elektrycznego

Smilecloud Blueprint to ustuga oprogramowania oparta na przegladarce internetowe;j
(hostowana w chmurze) i nie wspotpracuje bezposrednio z elektrycznym sprzetem
medycznym ani nie wymaga lokalnej instalacji.
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Informacje o wyrobie

Przewidziane zastosowanie

Smilecloud Blueprint to modut oprogramowania przeznaczony wytgcznie dla
profesjonalistéw stomatologicznych do wizualizacji dostarczonych przez uzytkownika
danych obrazowych i projektowych regionu ustno-szczekowo-twarzowego w celach
komunikacyjnych i ilustracyjnych. Umozliwia import i dopasowanie danych wejsciowych
(np. zdje¢ portretowych, skanéw wewnatrzustnych, CBCT), zapewnia segmentacje oraz
pozwala na interaktywng regulacje ilustracyjnych reprezentacji anatomii/projektu 3D.
Blueprint nie stuzy do stawiania diagnozy, prognozowania, monitorowania ani planowania
leczenia i nie nalezy na nim polegac przy podejmowaniu decyzji klinicznych.

Wskazania do stosowania

Stosowanie przez profesjonalistow stomatologicznych, w warunkach profesjonalnych, u
pacjentow z uzebieniem mieszanym lub statym, w celu tworzenia i przeglgdania
ilustracyjnych wizualizacji potencjalnych efektow estetycznych oraz kontekstu
anatomicznego na potrzeby komunikacji z pacjentami i zespotami interdyscyplinarnymi.
Nie do celéw diagnostycznych, oceny klinicznej ani planowania leczenia.

Charakterystyka profilu uzytkownika. Smilecloud Blueprint jest przeznaczony do
wytgcznego uzytku przez profesjonalistow stomatologicznych, w tym lekarzy dentystéw i
specjalistéow stomatologoéw, przeszkolonych w zakresie pozyskiwania, interpretaciji i
klinicznego wykorzystania obrazowania stomatologicznego i szczekowo-twarzowego.
Od uzytkownikéw oczekuje sie posiadania:

e Formalnego wyksztatcenia i uprawnien zawodowych w dziedzinie stomatologii lub
specjalizacji stomatologie;j.

e Znajomosci cyfrowych systemdéw obrazowania, takich jak CT, CBCT oraz skaneréw
wewnatrzustnych.

e Kompetencji w interpretacji obrazowania stomatologicznego i integrowaniu
wynikow wizualizacji w przeptywach pracy klinicznej.

Producent nie zapewnia specyficznego szkolenia uzytkownika przed udostepnieniem
oprogramowania.

Charakterystyka populacji pacjentow. Smilecloud Blueprint jest przeznaczony dla
pacjentow z uzebieniem mieszanym lub statym w regionie ustno-szczekowo-twarzowym.
Oprogramowanie nie jest wskazane dla pacjentéw posiadajgcych wytgcznie zeby mleczne.

Przeciwwskazania

- Pacjenci bez zebdéw statych: Przeciwwskazane do stosowania u pacjentow, ktérzy
posiadajg wytgcznie zeby mleczne i nie majg wyrznietego uzebienia statego.
Stosowanie u pacjentéw z uzebieniem mieszanym lub statym zalezy od uznania
profesjonalisty stomatologicznego.

- Zastosowanie nieprofesjonalne: Przeciwwskazane do stosowania przez osoby
postronne (laikow) lub w zastosowaniach bezposrednio dla konsumentéw. Obstuga
jest przeznaczona wytgcznie dla profesjonalistéw stomatologicznych.

- Podejmowanie decyzji klinicznych wytgcznie na podstawie oprogramowania:
Przeciwwskazane do stawiania lub potwierdzania diagnoz badz decyzji
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terapeutycznych wytgcznie w oparciu o wizualizacje oprogramowania. Wyniki
muszg by¢ zawsze interpretowane w kontekscie innych informacji klinicznych i
oceny zawodowe;j.

Charakterystyka srodowiska uzytkowania, w tym oprogramowania / sprzetu. Smilecloud
Blueprint to modut oprogramowania platformy Smilecloud, przeznaczony do uzytku w
profesjonalnym srodowisku stomatologicznym, takim jak klinika stomatologiczna,
instytucja akademicka lub centrum opieki ambulatoryjne;j.

Dostep do oprogramowania odbywa sie poprzez bezpieczne potgczenie internetowe i
kompatybilne urzadzenie (PC lub Mac) oraz wymaga zgodnej przegladarki internetowe;j.

Nalezy przestrzegaé nastepujgcych minimalnych wymagan:

Wymagania minimalne

Wymagania zalecane

Windows

Mac

Windows

Mac

iMac®, Mac® Mini (*),
Mac Pro®, MacBook
Pro®, MacBook Air® (*).
Wszystkie modele
wydane od 2020 roku sg
obstugiwane.

(*) Karty graficzne
niektorych konfiguracji
MacBook Air® i Mac®
Mini posiadajg
ograniczenia w zakresie
renderowania
wolumetrycznego.
Nalezy rozwazyé wybor
renderowania
wolumetrycznego w

iMac®, Mac® Mini (*),
Mac Pro®, MacBook
Pro®, MacBook Air®
(*). Wszystkie modele
wydane od 2022 roku
sg obstugiwane.

(*) Karty graficzne
niektorych konfiguracji
MacBook Air® i Mac®
Mini posiadajg
ograniczenia w
zakresie renderowania
wolumetrycznego.
Nalezy rozwazyc¢
wybdr renderowania
wolumetrycznego w

Urzadzenie niskiej rozdzielczosci. - niskiej rozdzielczosci.
MS Windows 10 MS Windows 10
(build 18362+) (build 18362+)
System
operacyjny | MS Windows 11 - MS Windows 11 - 64
(0S) 64 bit macOS 11.0 or later bit macOS 11.0 or later
Intel Core i5-12500 Intel Core i7-13700
Procesor |(e.g.) AMD Ryzen 5 | Uktad Apple M1 lub (e.g.) AMD Ryzen7 | Uktad Apple M2 Pro
(CPU) 5600X nowszy 6800H lub nowszy
Pamig¢
(RAM) 16 GB 16 GB 32GB 32GB
Model
karty
graficznej [NVIDIA RTX 2060 NVIDIA RTX 4070
Zaktualizuj do
Sterowniki | Zaktualizuj do najnowszej wersji
karty najnowszej wersji dostepnej na stronie
graficznej |dostepnejna producenta.
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stronie
producenta.

Przegladar
ka

internetow
a Najnowsza przegladarka Chrome

Monitor Zalecane 1920 / 1080 px

Potaczenie
internetow
e Zalecane +50Mbit/s

Miejsce na
dysku Minimum 5GB wolnego miejsca na dysku z przegladarka

Zaleca sie korzystanie ze Smilecloud Blueprint wytgcznie w profesjonalnym srodowisku
klinicznym, w ktérym zachowane jest wystarczajgce bezpieczenstwo danych, poufnosc i
koncentracja.
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Ryzyko resztkowe i ostrzezenia

Nasze zarzgdzanie ryzykiem pozwala stwierdzi¢, ze wyréb Smilecloud Blueprint jest
zaprojektowany w taki sposéb, ze przy stosowaniu w przewidzianych warunkach i zgodnie
z przeznaczeniem, wszelkie ryzyka stanowig ryzyka akceptowalne w poréwnaniu z
korzysciami dla pacjenta.

Smilecloud Blueprint nie jest przeznaczony do wykrywania, pomiaru ani
diagnozowania patologii. Dostarcza ilustracyjne estetyczne i anatomiczne
wizualizacje potencjalnych efektéw leczenia stomatologicznego w celach
AN\ komunikacyjnych. Stosowac wytgcznie zgodnie z opisem w sekcji
Przewidziane zastosowanie niniejszej instrukcji; oprogramowanie nie
zapewnia diagnozy, prognozowania, pomiaréw ani automatycznych zalecen
terapeutycznych.

Wiernos¢ i reprezentatywnosc¢ wizualizacji zalezg od jakosci, kompletnosci i
N istotnosci danych wejsciowych (np. doktadnosci skanu, jakosci zdjeé,
widocznosci struktur anatomicznych). Suboptymalne lub niekompletne dane
wejsciowe mogg skutkowac¢ mniej reprezentatywnymi wizualizacjami.

Smilecloud Blueprint musi by¢ uzywany zgodnie z niniejszg instrukcjg

N uzywania i okreslonym przewidzianym zastosowaniem. Stosowanie
niezgodne z instrukcjg moze prowadzi¢ do mylgcych lub nieprawidtowych
wizualizacji badz nieoczekiwanego dziatania systemu.

Smilecloud Blueprint nie jest przeznaczony do zadan detekcji i nie rosci
sobie pretensji do okreslonej czutosci ani swoistosci. Wizualizacje moga nie
AN\ przedstawia¢ kazdego szczegdtu anatomicznego lub protetycznego;
uzytkownicy muszg zweryfikowac istotne cechy w odniesieniu do
oryginalnych danych klinicznych.

Klinicy$ci muszg zawsze przegladac oryginalne dane kliniczne. Wszystkie
wizualizacje i makiety wygenerowane przez Smilecloud Blueprint powinny
VAN by¢ sprawdzane w potgczeniu z oryginalnymi skanami i zdjeciami.
Oprogramowanie jest narzedziem wspomagajgcym i nie zastepuje roli ani
wiedzy klinicysty.

Smilecloud nie gwarantuje czasu odpowiedzi ani dostepnosci konkretnych
A ustug. Oprogramowanie nie jest przeznaczone do uzytku w sytuacjach
nagtych. W przypadku nagtego zagrozenia medycznego uzytkownicy muszg
niezwtocznie zwrocic sie o profesjonalng pomoc medyczna.

Smilecloud Blueprint wymaga aktywnego potaczenia internetowego w celu
dostepu, przesytania danych, przetwarzania i przechowywania za

AN\ posrednictwem platformy Smilecloud. Przerwy w tgcznosci moga wptywac
na dostep, przesytanie/eksportowanie danych lub zapisywanie postepdéw
pracy. Nalezy zapewni¢ niezawodng tgcznosc¢ i zachowac dostep do
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oryginalnych danych zrédtowych zgodnie z politykg placowki i
obowigzujgcym prawem.

Zachowania zabronione:

e  Uzytkownicy nie moga przesytac, generowac ani przekazywac zadnych
tresci naruszajacych prawa whasnosci intelektualnej, prawa do
prywatnosci lub obowigzujace przepisy.

e Platforma nie moze by¢ wykorzystywana do udostepniania ani

AN\ rozpowszechniania jakichkolwiek materiatow nielegalnych,
obscenicznych, zniestawiajgcych, grozacych lub w inny sposéb
szkodliwych.

e  Korzystanie ze Smilecloud Blueprint z naruszeniem lokalnych,
krajowych lub miedzynarodowych przepisow jest surowo
zabronione.

Bezpieczenstwo i prywatnosé

Smilecloud Blueprint zostat zaprojektowany z duzym naciskiem na bezpieczenstwo
danych, prywatnos¢ i zgodnos$c¢ z przepisami. Wyrdb moze przetwarzac wrazliwe dane
dotyczgce zdrowia i dziata w modelu wspédlnej odpowiedzialnosci, aby zapewnié, ze
zarowno Smilecloud, jak i jego uzytkownicy przestrzegajg najlepszych praktyk w zakresie
ochrony danych.

Ochrona danych. Wszelkie przetwarzanie danych osobowych dotyczgcych zdrowia
podlega odpowiednim standardom prawnym i wewnetrznym politykom ochrony danych.
Aby dowiedzieC sie wiecej, prosimy o zapoznanie sie z naszg publicznie dostepng Polityka
prywatnosci i odwiedzenie naszego Centrum Prawa i Zgodnosci w celu uzyskania
dokumentacji regulacyjnej, anekséw dotyczagcych przetwarzania danych i zasobow
dotyczgcych zgodnosci.

Nalezy pamietac, ze faktyczne korzystanie ze Smilecloud Blueprint podlega przestrzeganiu
naszych Ogodlnych warunkow Swiadczenia ustug.

Zgtaszanie incydentu

Kazdy powazny incydent, ktory wystapit w zwigzku z niniejszym wyrobem, musi zostaé
zgtoszony producentowi oraz wtasciwemu organowi panstwa cztonkowskiego, w ktérym
uzytkownik i/lub pacjent ma siedzibe bgdz miejsce zamieszkania.


http://trust.smilecloud.com/legal/privacy-policy
http://trust.smilecloud.com/legal/privacy-policy
http://trust.smilecloud.com/
https://trust.smilecloud.com/legal/general-terms-of-service
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1. Rozpocznij projekt Blueprint

Istniejg 3 opcje rozpoczecia projektu Blueprint:
+ Z poziomu Projektow

+ Zistniejgcego Smile Design

« Z + Nowy Projekt

1.1. Z poziomu Projektéw:

Gdy nie utworzono jeszcze zadnych innych projektow, kliknij zaktadke Projekty, a
nastepnie wybierz Blueprint.

10
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1.2. Z istniejacego Smile Design:

Jesli projekt Smile Design zostat wczesniej utworzony, otwdrz go w trybie edyc;ji -> kliknij
bezposredni przycisk, aby rozpoczg¢ Blueprint

1.3. Z + Nowy Projekt:

# Virtual Treatment Room

W zaktadce Projekty -> Kliknij +Nowy Projekt -> Wybierz Blueprint

Przy tworzeniu projektu Blueprint po raz pierwszy zapoznaj sie z instrukcjg uzywania i
potwierdz wymagane informacje.

Welcome to Blueprint
software-only medical device
g to start using Blueprint:
|

visualization / communication only and not fo

approved markets

Instructions for Us

11
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2. Naktadanie

Naktadanie to pierwszy krok w Blueprint.

Create a Blueprint from Mesa Smile design

Jesli projekt Blueprint rozpoczat sie od Smile Design -> portret jest juz obecny w
naktadaniu -> zostaniesz poproszony o przestanie co najmniej gérnego skanu
wewnatrzustnego.

Opcjonalnie mozna dodac:
+ Skan dolny

« CBCT

* Plik ruchu Modjaw (.xml)

Podczas korzystania z segmentacji nalezy pamietac, ze wyniki muszg by¢ zawsze
sprawdzone i potwierdzone przed uzyciem lub eksportem.

12
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Segmentation - review & accept required

Segmentation creates illustrative 3D anatomy from your imaging data.

Results must be reviewed by you and confirmed as suitable before use or export. Blueprint provides
visualization only - no diagnosis, prediction, or treatment recommendations.

By continuing, you agree to review and accept each segmentation you use.

Read the IFU

Po zaakceptowaniu mozna wybra¢ gorny skan, do ktérego wyréwnania ze zdjeciem
portretowym zostaniesz poproszony.

13
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inblat for your nesds bifore sccipting e maulls ‘
iy

ancel Done

Przed zaakceptowaniem wynikéw nalezy zawsze sprawdzi¢, czy wyrdwnanie jest
odpowiednie do potrzeb.

14



Smilecloud Blueprint Instrukcja uzywania v 1.1_rev1 (o8

Po przestaniu przez uzytkownika dolnego skanu w sekcji Stack pojawia sie wyskakujgce
okno umozliwiajgce wyréwnanie go z portretem.
Okno zawiera powiekszony portret skupiony na wykrytym obszarze ust z natozonym na
niego przezroczystym dolnym skanem.
W oknie znajdujg sie dwa suwaki, pionowy i poziomy, z ktoérych kazdy steruje okreslong
funkcja:
e Pionowy dla ruchu otwierania/zamykania szczeki
e Poziomy dla laterotruzji lewo/prawo
Uzytkownik przesuwa te suwaki, aby dopasowacé pozycje zuchwy do portretu.
Oprdcz tych elementéw sterujgcych precyzyjne dostrojenie mozna osiggnac za pomoca
myszy W hastepujacy sposob:
e obracanie skanu poprzez przytrzymanie lewego przycisku myszy na portrecie i
przesuwanie kursora
e panoramowanie poprzez przytrzymanie prawego przycisku myszy i przesuwanie
kursora

To wyréwnanie nie ma charakteru klinicznego; nie reprezentuje zmiany zarejestrowanego

zwarcia pacjenta. Jego funkcja stuzy wytgcznie celom estetycznym, zapewniajgc lepsza
wizualizacje na tle portretu.

15
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Wczytaj ruch:

Jesli rozpoczniesz projekt Blueprint bezposrednio z poziomu Projektéw, musisz réwniez
przestac zdjecie portretowe.

Portret mozna zastgpic¢ lub, za pomocg przycisku +, doda¢ dodatkowe zdjecia twarzy pod
réznymi katami:

16
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Wyréwnywanie reczne: Podczas dodawania dodatkowych skanéw lub CBCT nalezy uzyé
narzedzia do recznego wyréwnywania. Aby wyrownac¢ dwa pliki, nalezy umiescic co
najmniej 3 odpowiadajgce sobie punkty kliknieciami myszy.

17
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3. Struktura

W kroku Struktura tworzysz zlecenie, definiujac, ktore zeby planujesz zmieni¢ w swoim
projekcie Blueprint. Kliknij na zab i wybierz sposrod opcji:

+ Zmiana ksztattu
+ Wyréwnanie

+ Usun

+ Zmien etykiete

Aby zaznaczyC wiele zebdw, przytrzymaj klawisz COMMAND lub CTRL na klawiaturze i
dokonaj wyboru kliknieciami.

Czynnosci te mozna wykonywac zaroéwno na tuku gérnym, jak i dolnym.

18
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Pamietaj, ze przechodzac do etapu, oswiadczasz, ze sprawdzites segmentacje i
akceptujesz wyniki.

4. Projektowanie

4.1 Narzedzia widoku

Tryb prezentacji -> przenosi do widoku "przed i po" projektu na portrecie.
Tryb widoku

: Multiview

19
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4.2. Warstwy

W sekcji Warstwy wybierz obiekty/struktury, ktére majag by¢ widoczne lub ukryte.

W warstwach Projektu i Poczatkowych: Pokaz / ukryj grupy lub pojedyncze elementy 3D,
przeciggajac suwaki mysza.

. Initial
Design

w Upper
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4.3. Menu sterowania 3D

Przekréj poprzeczny

HENNEN

Kliknij przycisk przekroju poprzecznego, a nastepnie umies¢ 2 punkty, aby go utworzy¢.
Te 2 punkty, wraz z kierunkiem kamery, definiujg ptaszczyzne przekroju.

W oknie przekroju poprzecznego kliknij dwukrotnie, aby umiesci¢ punkty pomiarowe. Gdy
zostang umieszczone dwa kolejne punkty, wyswietlana jest odlegtos¢ miedzy nimi.
Przekroj obstuguje wiele pomiaréw. Pomiary pozostajg edytowalne, co oznacza, ze
uzytkownik moze przesuwac punkty je definiujgce.

Pamietaj, ze Blueprint wyswietla wytgcznie odlegtosci orientacyjne — nie stuzg one do
pomiaréw klinicznych.
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Mapa cieplna - Aktywuj mape cieplng, aby pokaza¢ kontakty lub interferencje miedzy
elementami goérnymi i dolnymi. Wartosci mozna wprowadzac recznie, aby zmienic
wyswietlanie gradientu zgodnie z upodobaniami/potrzebami uzytkownika.

Narzedzie rzezbienia - Wybierz rodzaj akcji, rozmiar pedzla i jego intensywnos¢.

Kliknij na strukture i przeciggnij mysza, aby rzezbié¢. Uzywajac pedzla Drag (Przecigganie),
przytrzymaj klawisz Y, aby ograniczy¢ dziatanie do zebow przeciwstawnych. Akcja
zostanie zatrzymana przy pierwszym kontakcie uzyskanym w obszarze pedzla.
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Wyskakujgce okno o nazwie Contacts Companion Window (Okno pomocnicze
kontaktéw) pojawia sie wyswietlajgc kontakty na zebach przeciwstawnych, jesli
spetnione sg trzy warunki:

e Narzedzie rzezbienia jest aktywne

e Uzytkownik musi mie¢ zaznaczony jeden zgb

e Narzedzie mapy cieplnej jest aktywne

Okno pomocnicze kontaktow pozostaje na ekranie tak dtugo, jak dtugo spetnione s3 te
trzy warunki. Zawsze wyswietla obszar antagonistyczny aktualnie wybranego zeba.

4.4. Sterowanie projektem

Kliknij na ksztatt zeba w projekcie, aby przesung¢ go mysza.

Przytrzymaj klawisz COMMAND lub CTRL na klawiaturze, aby obroci¢ zgb wokot wiasnej
osi.

Przeciggnij zewnetrzny okrag, aby zmienic skale.
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Przeciggnij wewnetrzny okrag, aby przesung¢ wzdtuz osi poziome;j.

Gdy zagb jest zaznaczony, a uzytkownik nie ma aktywnego narzedzia rzezbienia,
przecigganie, obracanie lub skalowanie tego zeba wywotuje réwniez okragte okno
pomocnicze o nazwie Cross-Section Companion (Pomocnik przekroju poprzecznego).
Zawiera on przekrdj przez zenit zeba projektowego (z6tta kropka) i wyswietla
maksymalng dtugos¢ zeba projektowego (od zenitu do brzegu siecznego).

Okno pomocnicze przekroju moze by¢ rowniez wywotane przez uzytkownika na ekranie
poprzez przytrzymanie klawisza ,V" na klawiaturze, gdy zgb projektowy jest zaznaczony
(na czerwono).

Jesli uzytkownik porusza kursorem trzymajgc wcisniety klawisz ,V”, moze przesungc¢
ptaszczyzne przekroju w kierunku mezjalnym lub dystalnym. Gdy ptaszczyzna przekroju
zostanie przesunieta z pozycji domysinej, pomiar maksymalny znika.

HOLD V + DRAG —p HOLDV +DRAG
CURSOR O ~ iR ~ CURSOR
P g . ) g

W|ecej narzedzi dostepnych jest w menu projektowania:
+ Wyszukiwanie réznych ksztattow

+ Odbicie lustrzane ksztattu

+ Odwrdcenie ksztattu

*+ Eksportuj

+ Pokaz / ukryj

+ Pokaz / ukryj szkielet (wireframe)

* Resetuj zmiany pozycji i ksztattu
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Aby wyszukac ksztatty dla poszczegdlnych zebdw — kliknij na ksztatt z biblioteki i
zmodyfikuj parametry, aby otrzymac inne sugestie.

Aby dostosowac kolor wizualizacji na portrecie, przejdz do menu koloréw.
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4.5. Narzedzia wyrdwnywania
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Gdy funkcja wyrbwnywania zostanie wybrana w Strukturze, menu narzedzi wyrbwnywania
znajduje sie po prawej stronie. Pokazywanie lub ukrywanie wybranych zebéw odbywa sie
za pomocg suwaka.

Sterowanie wyréwnywaniem zeba:

Kliknij na zgb oznaczony do wyréwnania (Align), aby go przesung¢. Gimbal sterujacy
pojawi sie u wierzchotka korzenia, co pozwala na bardziej realistyczng wizualizacje.
Uzytkownik moze przesuwac wyrownywany zab przeciggajgc wewnatrz okregu lub po
powierzchni zeba. Obrét odbywa sie poprzez przytrzymanie lewego przycisku myszy na
okregu przy jednoczesnym przesuwaniu kursora lub poprzez wcisniecie klawisza CTRL
podczas przeciggania kursora wewnatrz okregu.
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Dodatkowe narzedzia znajdujg sie po prawej stronie i stuzg do resetowania pozyciji,
ksztattu oraz pokazywania/ukrywania szkieletu.

Jesli projekt Blueprint zawiera zaréwno zeby do zmiany ksztattu (reshape), jak i
wyréwnywania (align), uzytkownik moze edytowac tylko jeden zestaw naraz. Podczas
projektowania zebéw do zmiany ksztattu zeby wyréwnywane nie moga by¢ edytowane i
sg domyslnie wyswietlane jako odniesienie z przezroczystoscig, i na odwrot.

Aby przetgczac sie miedzy projektowaniem zebdw do zmiany ksztattu a
pozycjonowaniem zebdéw wyréwnywanych, stuzy przycisk przetgcznika Reshape/Align w
prawym goérnym rogu ekranu. Przy przetgczaniu zestaw nieedytowalny staje sie punktem
odniesienia.

v Design
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4.6 Narzedzia ruchu

Dostep do narzedzi ruchu uzyskuje sie za pomoca przycisku Motion w prawym goérnym
rogu rzutni 3D. Aby mie¢ dostep do narzedzi ruchu, projekt musi zawiera¢ zaréwno gérny,
jak i dolny skan po segmentacji.

B ==

Klikniecie przycisku narzedzia ruchu otwiera odtwarzacz wideo ruchu u dotu rzutni 3D, jak
pokazano na ponizszym obrazku:

Odtwarzacz wideo sktada sie z nastepujgcych elementow:

Motion sets' icons

= ;
Selected motion set name

Speed button

Star frame indicator ¢ " . 4

Compare motions button

Video Player
and frame
skipping buttons

Dropdown containing all motions Reset Motion button

within the selected set

Odtwarzacz wideo grupuje animacje w dwa zestawy, ktére mogg by¢ odtwarzane
oddzielnie.

Zestawy to: Biometric Motion (Ruch biometryczny) i Recorded Motion (Ruch
zarejestrowany).

Zestawy te sg reprezentowane przez dwa przyciski w lewym gérnym rogu odtwarzacza
wideo.
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Jesli uzytkownik przestat zarejestrowany ruch w zaktadce Stack, a brakuje animacji w
zestawie Ruchu biometrycznego, otwarcie narzedzia ruchu spowoduje domysine
wyswietlenie zestawu Ruchu zarejestrowanego. W przeciwnym razie wyswietlony
zostanie zestaw Ruchu biometrycznego.

Zestaw Ruchu biometrycznego bedzie domysinie pusty, ale klikniecie ikony wywotuje
menu z opisem zestawu i dwoma przyciskami ponizej: Adjust (Dostosuj) i Start.

LY ‘”"..
.

Przycisk Adjust pozwala uzytkownikowi ustawi¢ niestandardowe dane specyficzne dla
pacjenta: kat drogi stawowej, kat Bennetta i pozycje kiykci, jesli projekt zawiera CBCT.
[ L ] .-.

“Y P
.

Aby uzyska¢ dostep do zestawu Ruchu
biometrycznego, uzytkownik musi nacisngé¢ Start.
Jesli nie zdefiniowano ustawien niestandardowych, [REEEURIERCE L IEEi
Ruch biometryczny uzyje domysinych wartosci [kt
parametrow regulacji. W przypadku wystgpienia
interferencji miedzy dwoma skanami, uzytkownik Show interferences (S
zostaje powiadomiony komunikatem w oknie Ruchu

biometrycznego.

/\ Interferences detected

Video player during Biometric Motion simulation

Video player after Biometric Motion becomes available
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Przycisk resetowania staje sie dostepny.

Pierwsza animacja w obu zestawach nosi nazwe ,All” (Wszystkie), co pozwala na szybkie
odtworzenie catego potgczonego zestawu. Aby wybraé konkretny ruch i odtworzy¢ go
oddzielnie, uzytkownik powinien klikng¢ na liste rozwijang wyswietlajgcg wszystkie
animacje zawarte w zestawie i wybrac¢ pozadana.

Nazwa na liScie rozwijanej zmienia sie na wybrang animacje.

Ikona gwiazdki podgza za wskaznikiem klatki na pasku wyszukiwania kazdej animacji.
Nacisniecie jej dodaje wypetniong ikone gwiazdki, podczas gdy kontur nadal podaza za
wskaznikiem klatki.

Oznaczenie klatki gwiazdka utrzymuje pozycje zuchwy nawet po zamknieciu narzedzia
ruchu. Wskaznik wyréznionej klatki pojawia sie na ikonie narzedzi ruchu, ikonie zestawu
ruchu oraz na animacji zawierajgcej gwiazdke jako mata niebieska kropka.

W danym momencie moze by¢ zaznaczona tylko jedna klatka z gwiazdka. Nacisniecie
przycisku Start przy zaznaczonej klatce spowoduje ponowng symulacje zestawu Ruchu
biometrycznego od pozycji obu szczek oznaczonych gwiazdka.

Przycisk poréwnania (Compare) jest dostepny tylko wtedy, gdy uzytkownik posiada dwa
zestawy ruchéw w projekcie. Jesli jest dostepny i zostanie nacisniety, pojawia sie okno
poréwnania, umozliwiajgce poréwnawcze przegladanie ruchow zarowno w 3D, jak i w
przekroju poprzeczym.
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Przycisk resetowania usuwa zestaw Ruchu biometrycznego i opcjonalnie resetuje
niestandardowe ustawienia z menu Adjust. Po jego nacisnieciu uzytkownik otrzymuje
okno z prosbg o potwierdzenie nieodwracalnej czynnosci.

Nalezy pamigtaé, ze Ruch biometryczny jest mechaniczng, ilustracyjng animacjg -

nie jest to nagranie ani prognoza rzeczywistego ruchu zuchwy pacjenta. Nie stanowi
on pomiaru funkcji zuchwy i nie moze by¢ wykorzystywany do celéw diagnostycznych,
planowania leczenia ani innych decyz;ji klinicznych.
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4.7 Eksport Blueprint jako STL na komputer

Przycisk eksportu znajduje sie w prawym gérnym rogu ekranu, nad paskiem bocznym.
Klikniecie go otwiera okno eksportu.

Wyskakujgce okno
eksportu zawiera 3
rézne zaktadki:

Export ' e Pobierz plik ZIP:
- Pozwala

Send ToReview  Share With Link uzyt kownikowi

wyeksportowac
wybrane pliki projektu
na dwa sposoby:
potgczone w jeden plik
dla wszystkich obiektow
3D lub wyeksportowane
oddzielnie, z
zachowaniem struktury
warstw w folderach.

e Wyslij do recenzji
: = Umozliwia
przesytanie danych z
modutu Blueprint do
projektéw recenz;ji.
Uzytkownik moze
utworzy¢ nowy projekt
recenzji z dokonanego
wyboru lub dodaé go do
juz istniejgcego projektu
recenzji.
e Udostepnij link : — Uzytkownicy moga udostepni¢ pliki 3D w formie linku do

pobrania.

Wszystkie trzy zaktadki zawierajg rzutnie podgladu po lewej stronie okna oraz strukture
warstw projektu po prawej, co pozwala na tatwe zaznaczanie grup i pojedynczych
elementdw.
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4.8 Zapisz Blueprint

Kliknij X, aby zapisac i zamkng¢ projekt Blueprint

4.8. Opcje projektu Blueprint
W sekcji Projekt dostepne sg rézne opcje zarzagdzania projektem Blueprint:

« Zmien nazwe

+ Udostepnij pacjentowi

* Duplikuj (tworzy kopie)

+ Zablokuj (uniemozliwia innym cztonkom wprowadzanie zmian)
+ Ustaw jako oktadke przypadku

*+ Usun

&2 Jane Doe
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