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Stage 1

Schwerpunkte
Vision & KI
Die Zukunft des Lernens mit Articulate
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Stage 2

Schwerpunkte
Erstellen & Entwickeln
Praxis-Tipps fur Storyline & Articulate 360 Al

BegriiBung | Carolin Liiken | DE

Key Note: What’s New & What’s Next at Articulate
- the future of L&D in the age of Al | David Anderson | EN

Ein Uberblick tber alle Neuerungen bei Articulate und ein erster Blick auf das, was als Nachstes kommt.

Pause

The Articulate Edge: Transforming Design
with Al | Ron Price | EN
Entdecken Sie, wie Sie mit Articulate und weiteren Tools

aus ersten Ideen ansprechende, interaktive Lernerlebnisse
machen - ganz ohne technisches Vorwissen.

Aus Ideen werden Interaktionen - Mit Storyline
interaktiv begeistern | Ralf Hartmann | DE
Storyline bietet unzahlige Moglichkeiten, Lerninhalte interak-

tiv zu gestalten - doch die richtige auszuwahlen, macht den
Unterschied. Nur wie? Das erfahren Sie in dieser Session.

Pause

10 Things You Can Learn from the Articulate
E-Learning Challenges | David Anderson | EN

Eine kurzweilige Session rund um die starksten Tech-
niken aus den Beitrdgen zur E-Learning Challenge des
vergangenen Jahres. David Anderson zeigt lhnen, warum
diese Projekte Uberzeugen: von durchdachtem visuellem
Design bis zu Produktionskniffen, die Ihnen Stunden an
Arbeit ersparen.

Die Logik hinter Storyline verstehen -
Grundprinzipien und wie sie zusammenspielen
| Silvio Birthelmer | DE

Storyline ist unglaublich leistungsfahig - kann aber auch
komplex wirken. In dieser Session untersuchen wir, wie
Storylines Grundprinzipien funktionieren und wie sie
zusammenspielen.

Pause

From Basic to Brilliant: Using Al to Transform
Storyline 360 Visual Design | Ron Price | EN

Erleben Sie, wie Kl das visuelle Design einesSto-
ryline-Kurses von schlicht in modern und hochwertig
verwandeln kann. Im Vorher-nachher-Vergleich zeigt Ron
Price, wie Sie mit Kl bessere Ideen fir Folien-layouts
entwickeln und aus einem vorhandenen Bild oder Logo
ein stimmiges Farbschema ableiten.

Build for Reusability: Storyline projects with
reusability in mind | Nejc Zorga Dulmin | EN

Diese Session zeigt praxisnahe Ansatze, mit denen Sie
Storyline-Projekte von Anfang an auf Wiederverwend-
ung auslegen: von Ubersichtlicheren Folienstrukturen
und mehrfach nutzbaren Interaktionsmustern bis zu
Variablen, Triggern und Animationstechniken, die spatere
Anpassungen deutlich erleichtern.
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Mastering custom image prompts in
Articulate 360 Al | David Anderson | EN

Der Al-Agent in Articulate 360 Al erstellt Bilder mit
wenigen Klicks. Doch was, wenn Sie weitere
Anforderungen haben? Zum Beispiel Ihre Marken-
farben treffen, einem bestimmten Stil folgen oder
eine einheitliche Bildsprache beibehalten. Genau
daflir gibt es individuelle Bild-Prompts.

Mehr als Talking Heads - Das kreative
Potenzial von Kl-Avataren ausschopfen |
Ralf Hartmann | DE

In dieser Session erkunden wir samtliche Moglich-
keiten zur Anpassung von Kl-Avataren, zeigen
inspirierende Praxisbeispiele und demonstrieren
kreative Techniken, die weit Gber die Ublichen
Anwendungsfalle hinausgehen.

+

Das Potenzial von Code-Blécken in
Articulate 360 Al kreativ ausschopfen |
Silvio Birthelmer | DE

In dieser Session erfahren Sie, was Code-Bldcke sind,
wann sie eingesetzt werden und wie sie lhre Rise-Kurse
bereichern. Gemeinsam passen wir Codebeispiele

an und sehen, wie schon kleine Anderungen beeindruck-
ende Ergebnisse ermdglichen - ganz ohne
Programmierkenntnisse.

Pause

How to build smarter question templates in
Storyline | Nejc Zorga Dulmin | EN

Erfahren Sie in dieser Session, wie Sie in Storyline flexi-
ble Fragen-Templates erstellen, die sich schnell an neue
Fragen anpassen lassen, ohne die Logik jedes Mal neu
aufzubauen. Dazu gehoért, wie sich richtige Antworten
mit wenigen Handgriffen dndern lassen, wie Sie wied-
erverwendbare Frage- und Feedback-Strukturen anlegen
und Folien so aufsetzen, dass sie sich schon wahrend
der Entwicklung leichter testen lassen.

Pause

Expert Roundtable: Insights & Q&A | Carolin Liiken & Robert Friedrich | DE

Abschluss & eine letzte Uberraschung | Carolin Liiken | DE

Im Gesprach bleiben - AbschlieBendes Networking & Verabschiedung

Open Space | Networking-Bereich | 09:45-16:00 Uhr

Sie suchen etwas anderes?
Dann besuchen Sie den Open Space jederzeit im Laufe des Tages.

Treffen Sie Expert:innen von Articulate, Yukon Learn-
ing und TicTac Learn, stellen Sie Ihre eigenen Fragen,
besprechen Sie aktuelle Projekte, lassen Sie sich in-

dividuell beraten oder nehmen Sie an einer der vielen

informellen Mini-Sessions und Live-Demonstrationen
teil. AuBerdem finden Sie Stande von Articulate
Frontline und Vyond.

Treffen Sie die Expert:innen zwischen 9:45 und 16:00
Uhr im Open Space, um Fragen zu stellen, |[deen
auszutauschen oder Themen wie diese zu erkunden:
Einsatz von Kl-Avataren, Szenario-Blocks in Rise, Artic-
ulate in Kombination mit Vyond, 3D Objekte, Vorlagen,
Variablen, Articulate Frontline, Vyond und viele mehr.
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