Reglement for SteinkjerSpeel|

Divisjonsinndeling
Voksenkorps
Skolekorps
Juniorklasse

Spilletid
Effektiv spilletid er maks. 20 min., regnet fra korpset begynner sin fremfgring.

For Juniorklassen er spilletiden pa maks 15min.

Program
Korpset utfordres i a sette sammen et variert program og lage en underholdende

forestilling med en rad trad som henger sammen fra start til slutt. Programmet méa
holdes innenfor det oppgitte temaet.

Bedgmming
Musikalsk fremfgring vurderes av en musikkfaglig dommer, som gir maks 110 poeng.

Sceneopptreden, underholdningsverdi og visuelt inntrykk bedgmmes av en
underholdningsdommer som gir maks 100 poeng.

For skolekorpsene gjelder ogsa at underholdningsdommeren bedgmmer hvilket korps
som har det beste aspirantinnslaget og integrerer aspirantene i sin framfgring.

Korpsene som stiller i Juniorklassen far skriftlig vurdering av sin fremfgrelse, men far
ikke poeng og vil derfor heller ikke bli rangert.

Poengberegning
Poengberegning skjer ved at musikkdommerens poeng legges til
underholdningsdommerens poeng. Maksimal poengsum blir da 210 poeng.

Kontroll av sekretariatets poengberegning kan utfgres av deltakerkorpsenes pameldte
ledere. Dette ma skje etter at beregning er avsluttet.

Deltakere
Musikkorps tilsluttet NMF. Bare korpsets utgvende medlemmer kan delta i
konkurransen (selvsagt ogsa drill).
Det gis anledning til & ha med inntil 2 medlemmer over aldersgrensen for skolekorps.
Dette skal veaere faste spillende medlemmer i korpset.

Premiering
Voksenkorps og skolekorps:

Det gis pokal fra NMF til de tre beste korpsene og diplom til alle korps.
| tillegg gis falgende priser: Musikkpris, Underholdningspris, Solistpris og Aspirantpris
(for skolekorps)

Juniorklasse:

Pokal fra NMF og diplom til alle korps.
| tillegg gis felgende priser: Musikkpris og Underholdningspris
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