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Inovacijy pamoka: inovacijos neturi lyties

Parengta asociacijos ,Lyderé” projekto, siekian€io mazinti stereotipinj mgstymg
mokyklose. Merginos ir vaikinai turéty laisvai rinktis studijas ir tuos karjeros kelius,
kurie geriausiai atitikty jy talentus ir jgudzius. TaCiau Svietime iSlieka paplitusi lyCiy
nelygybé ir stereotipinis poziuris | profesijas. Stereotipais persmelkta teikiama
informacija apie studijy sritis bei profesijas, jvairios mokymo priemonés ir jy turinys.
Be formaliojo ugdymo turinio, didele jtakg turi mokytojy, mokiniy, tévy iSankstines
stereotipinés nuostatos apie ,vyriSkas“ ir ,moteriSkas“ profesijas. LyCiy stereotipai
veikia studijy pasirinkimg. Mes siekiame savo iniciatyva parodyti, kad daugelis
profesijy ir joms reikiamy jgtdziy yra ly€iai neutralUs.

Pamokos autore: Justina Klyviené

Trukmeé: 90 minuc€iy (2 pamokos + gali bati namy darbai)

Mokymosi tikslai
Skatinti moksleivius proaktyviai kurti inovacijas ir naujoves.
Skatinti empatijg kitiems Zzmonéms.
Aiskintis, kaip lyCiy stereotipai apie vyry ir motery vaidmenis ir jy socialinis
suvokimas atsispindi darbo rinkoje.
Nustatyti, kaip lyCiy nelygybé darbo rinkoje kyla is Siy ly¢iy vaidmeny stereotipy
ir jy suvokimo.

Priemonés
- Baltas popieriaus lapas.
Arbatos maiselis.
Vadovéliai.
Dézé (pasirinktinai).
Atvira erdvé (koridorius, didelé klasé; galima uzduotj atlikti ir lauke).
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Uzduotis

Siandien jus esate inovatoriai ir gavote i850kj iSspresti klausima. Jisy uzduotis
skamba taip (pasirenkate vieng i$ pateikty apacioje):

,Kaip mes galétume paskatinti jaunimg aktyviau savanoriauti?“

.Kaip mes galétume paskatinti moksleivius kurti inovacijas, susijusias su
mokyklos gyvenimu?*

,Kaip mes galétume paskatinti vaikus / jaunimg daugiau sportuoti ir ripintis savo
sveikata?“

Pasirinkus uzduotj arba patys moksleiviai, arba mokytojai suskirsto dalyvius |
komandas. Atlikdami uzduotis komandose, dalyviai mokysis iSklausyti vienas
kitg, bendradarbiauti bei bendrakidrystés procesuy.
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Sialoma nuosekli veiklos eiga

1. Paaidkinkite dalyviams, kad atliekant Sig uzduotj jiems reikés dirbti komandose ir
kartu atlikti uZduo€iy seka, kuri leis sugalvoti jdomius ir inovatyvius sprendimus.

2. Pasillykite mokiniams susikurti savo komandos identitetg, jsivardinti vaidmenis ir
juos, esant galimybéms, keisti projekto eigoje, kad kiekvienas narys pabuty tiek lyderio,
tiek komandos nario (kuris kurs kurs vizualizacijg, kuris pristatys, rasys ir pan.)
pozicijose.

3. Dalyviai turés nuosekliai jgyvendinti apraSytas uzduotis ir jas kartu pristatyti
mokytojams.

| uzduotis: identifikuokite problemas

A. Atlikite pirmine analize ,Google” ar ,Chat GPT" apie tai, kokios problemos kyla, kai
kalbame apie klausimg, kurj pasirinkote spresti. Kokios dazZniausiai pasitaikancios ty
problemy priezastys?

B. Komandoje nuspreskite, su kuo turite pasikalbéti ir iSsiaiSkinti Sios problemos
gilumines priezastis, kodél iki Sios dienos néra pasiektas norimas rezultatas. Galite
apklausti kitus mokinius, mokytojus, miesto gyventojus, artimuosius. Kiekvienas
komandos narys turéty stengtis surinkti kuo iSsamesne informacijg, kad savo grupéje
turétumeéte skirtingas nuomones. Kiekvienas moksleivis atlieka maziausiai 2 interviu iki
kitos pamokos.

C. Sukurkite Sirdies formos vizualg ir jame nurodykite pagrindines problemas skirdami
skirtingg plotg pagal to elemento svarbg ir reikSme bendrame problemy sgrade. Kuo
didesnis plotas, tuo svarbiau iSspresti Sig problema.

P.S. nepamirskite pasikeisti komandiniais vaidmenimis, kur vienas yra lyderis, o kit
komandos nariai. YpaC svarbu paskatinti tiek merginas, tiek vaikinus imtis lyderystés bei
kdrybisky uzduociy.

Il uzduotis: idéjy generavimas ir koncepto karimas.

Jvardinus problemas, kurias reikia spresti ir jas perteikus kaip ,Sirdj“, matome vietas, |
kurias pirmiausia reikia koncentruotis. Komandoje skirkite laiko idéjy generavimui.

A. ldejos ateina i$ netikéCiausiy viety. Pasinaudokite tuo savo jkvépimui. Pasidarykite
visi po puodelj arbatos, tuomet panaudotg arbatos pakelj padékite ant balto popieriaus
lapo, kad likty démé. Kg jis matote Siame lape? Kilusias mintis, vizualus, inspiracijas
panaudokite savo idéjai. Kaip Si keista arbatos démé susijusi su jasy projektu? Paklausk
savo komandos nario, kg mato jis, kg i$ to galite pritaikyti savo projektui?

B. Paslapciy knyga. Pasiimkite bet kokig grozinés literatiros knyga ar tiesiog savo
vadoveélj. Atverskite atsitiktinj puslapj. Uzsimerkite ir beskite pir§tu j bet kurig knygos
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vietg. Atsimerkite ir perskaitykite zodj ar jy junginj. Perskaitytg tekstg panaudokite savo
idejy karimui. Kaip Sis sakinys ar ZodZiy junginys gali padéti iSspresti jisy problemg?
Kaip galima patobulinti jisy projektg naudojant Siame sakinyje esancig informacijg?

C. Dabar susisteminkite turimas komandos mintis, aptarkite, ar jos sprendzia jasy
iSsikeltg problemg. Jeigu yra poreikis, sugalvokite papildomy idéjy arba apjunkite kelias
j vieng sprendimo koncepta.

D. Nugalétojy pietts. Jusy idéjy kokybeé priklauso nuo Zmoniy, su kuriais bendraujate.
Kaip komanda pasikvieskite iki trijy kity zmoniy ir pristatykite jiems savo mintis. Jeigu
uzduotj atliekate lauke, tiesiog pasikvieskite klasés draugus. Pagalvokite, kokiy Zmoniy
jums reikia ir kg jiems norite papasakoti, kad gautuméte vertingy jzvalgy, ka reikia
patobulinti jisy sprendime.

P.S. NepamirSkite pasikeisti komandiniais vaidmenimis, kur vienas yra lyderis, o Kiti
komandos nariai. Ypac¢ svarbu paskatinti tiek merginas, tiek vaikinus imtis lyderystes bei
karybisky uzduodiy.

Il uzduotis: testuokite ir eksperimentuokite.

Sugalvoje daug idéjy ir gavus pirmajj griztamajj ry$j apie jas, pirmiausia apgalvokite ir
patobulinkite, ir tada paverskite jas realybe.

Galite rinktis vieng i$ dviejy prototipavimo techniky.

A. Supakuokime. Perteikite savo sprendimg tarsi tai bty siuntos dézé. ISnaudokite
visg jos pavirSiy skirtingiems informacijos blokams perteikti; adresg ir siuntéjg
nurodykite kaip tikslinius klientus ir kdréjus. Ka norite, kad apie jisy sprendimg
vartotojai pirmiausia pamatyty? Kokig reikSme turi spalvos, uzZraSai, kalba, grafikos
elementai ir pan.? Kokios yra pagrindinés sprendimo dalys (skirtingos dézés krastinés)?
B. Kambarys po kambario. Perteikite savo sprendima tarsi jis baty namas. Galite nama
tiesiog nupiesti su reikiamais kambariais arba sukonstruoti i popieriaus. Sukurkite
nama, kuris atspindeéty jusy sprendima, tiek interjeras, tiek eksterjeras yra jlsy jrankiai
jam perteikti. Kokio stiliaus yra jusy namas? Kg kiekvienas kambarys atspindi? Kokios
spalvos, tekstlros, dydziai ir pan.? Kuriuos kambarius jus labiausiai mégstate ir kodél?
Nuo kurio kambario reikia pradéti statyti §j namg norint jisy sprendimg paversti
realybe?

P.S. NepamirSkite pasikeisti komandiniais vaidmenimis, kur vienas yra lyderis, o Kkiti
komandos nariai. YpaC svarbu paskatinti tiek merginas, tiek vaikinus imtis lyderystés bei
kdrybisky uzduociy.

4. Pristatykite savo sukurtus inovatyvius sprendimus vieni kitiems.
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P.S. NepamirSkite pasikeisti komandiniais vaidmenimis, kur vienas yra lyderis, o Kkiti
komandos nariai. Ypac¢ svarbu paskatinti tiek merginas, tiek vaikinus imtis lyderystes bei
kdrybisky uzduodiy.

5. Aptarimas
Kaip jautétés kurdami komandoje?

Kurios uzduotys buvo jdomiausios? Kodél?
Kuris vaidmuo jums labiausiai patiko? Kaip skirstétés darbus? Kuriose veiklose
daugiausia dalyvavo vaikinai, kuriose merginos? Kaip jus manote, kodél?
Ar pastebite pana8iy situacijy ir skirstydamiesi darbus mokymosi procese?
Kaip manote, ar inovacijy kdrimas yra jgudis, kuris labiau budingas vienai lyCiai nei
kitai?
Kokiose profesijose labiausiai reikia mokeéti inovacijy kirimo procesus t.y. tyrinéjima,
idéjy generavimg, eksperimentavima ir tobulinimg?
Kokius vyry ir motery nelygybés darbo rinkoje aspektus iSrySkina Si uzduotis? Kokias
klidtis nustatéte?
Kokiy priemoniy galima imtis Sioms nelygybés apraiSkoms pasalinti?

Naudingi patarimai

Galite patys susikurti savo uzduotis idéjy generavimui ir prototipy karimui!
Pateikiamos téra pavyzdziai.

Jsitikinkite, kad per aptarimg kiekvienam grupés dalyviui suteikiama proga
pasisakyti. Si uzduotis gali suzadinti stiprias emocijas, tad kuo daugiau mokiniy
galés iSreiksti jausmus, tuo logiSkesneé jiems atrodys uzduotis. Jeigu reikia,
aptarimui skirkite daugiau laiko.

Sios uzduotys gali bati atliekamos lauke arba dideléje patalpoje, kad visi
galéty laisvai judéti ir kurti.
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Priedas Nr. 1 https://www.any-think.eu/

Pamokos kortelés integracijai su angly kalba:
https://drive.google.com/file/d/1Cb5bbzCQUHaBQC{MIycDIW-oHJgZkHGd/view?usp=sharin

Priedas Nr. 2 Temy preliminarts klausimynai

Siame priede rasite informacijg, kuri padés jums suplanuoti i§vykstamasias pamokas bei
sukurs pradZig klausimyno, kurj moksleiviai gali plésti, pildyti, keisti.

I tema: ,,Kaip mes galétume paskatinti jaunimg aktyviau savanoriauti?“

Galima nuvykti j gyviiny prieglaudg ir paklausinéti personalo;

Galima nuvykti | kitas nevyriausybines organizacijas: baznyc€ig, bibliotekg ir apklausti ten
esancius Zzmones.

Preliminarts klausimai:

Kas dazniausiai savanoriauja? Kokio amziaus, lyties Zzmonés?
Kodél Zmonés renkasi savanoryste?

Kaip didéja/mazéja savanorystés mastai per pastaruosius metus?
Kitus klausimus sugalvoja moksleiviai...

Il tema: ,,Kaip mes galétume paskatinti moksleivius kurti inovacijas, susijusias su
mokyklos gyvenimu?“

Galima iSanalizuoti savo mokyklos erdves, pasikalbéti su mokytojais ir moksleiviais, galima
nuvykti apZidréti kitas mokyklas ir jose taikomas inovacijas, paklausinéti draugy, kokias
idéjas kitose mokyklose moksleiviai jgyvendina.

Preliminarts klausimai:

Kas skatina moksleivius kurti naujus dalykus ir eksperimentuoti su esamais? Ko triksta?
Kokiy inovacijy labiausiai reikia mokykloms?

Kaip, jusy manymu, atrodo inovatyvios erdvés?

Kitus klausimus sugalvoja moksleiviai...

lll tema: ,,Kaip mes galétume paskatinti vaikus/jaunimg daugiau sportuoti ir ripintis
savo sveikata?“


https://www.any-think.eu/
https://drive.google.com/file/d/1Cb5bbzCQUHaBQCfMIycDlW-oHJgZkHGd/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Cb5bbzCQUHaBQCfMIycDlW-oHJgZkHGd/view?usp=sharing
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Galima nuvykti j miesto erdves ir apzilreti sporto aikSteles, kiemy aikSteles, sporto
aikStynus. Ten stebéti ir Zymeétis, kas ir kokias sporto Sakas dazniausiai renkasi, koks bina
uzimtumas.

Kokiy sporto Saky aikstelés dominuoja? Kas jomis dazniausiai naudojasi?

Kiek aikstelés pritaikytos skirtingiems poreikiams, lytims, gebéjimams?

Kiek aikstelés pritaikytos laiking negalig turintiems vaikams (pvz. susilauzius koja, ranka, ar
vaikai gali saugiai sportuoti)? Specialiyjy poreikiy vaikams?

Kaip Sios aikStelés yra prieinamos visiems? Lengva/sunku uzsisakyti ir pan.?

Kitus klausimus sugalvoja moksleiviai....



