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1. INTRODUCAO

O Projeto Desafio liderado pela equipe de educacdo ADInstruments, traz
como proposta inicial uma competicdo dinamica, que visa 0 aumento do
engajamento na utilizacdo da Plataforma Lt dentro das instituicdes do grupo
Afya. Essa € uma estratégia para impulsionar o engajamento interno, aplicando

disputas que promovam a empolgacao dos alunos e professores.

2. OBJETIVO
Através de uma campanha de divulgacdo da plataforma e de suas
funcionalidades, a ideia € alcancar o maior numero de ativacdes e cadastros

dentro do Lt, tanto por parte dos alunos como dos professores.

2.1 Como funcionara?

O projeto visa organizar e promover uma grande competi¢cdo interna entre as
instituicbes do grupo Afya. A proposta é a implementacdo de acbes que
aumentem o engajamento de todas as instituicdes dentro da Plataforma Lt. O
projeto ndo tem como base apenas 0s numeros, também pretendemos
proporcionar um momento saudavel e de aprendizado entre alunos e

professores de cada instituigéo.

FACIMPA ITPAC UNITPAC UNIFIPMOC FASA
BRAGANGA UNIMA VITORIA
FASA
ITABUNA FESAR CI:IJ;‘E\I(I:R o UNIDEP ITPAC
TPAC MANACUPURU
ABAETETUBA —
FCM Afya FIP
PARAIBA EDUCACAO GUANAMBI
Equipe MEDICA Y
UNIVAGCO E"F;:;fa° PARANA
Docentes - ITPAC
FMIT . PALMAS
UNIREDENTOR Discentes
ITPAC
IESVAP ITACOATIARA
FAMEG
UNIPTAN UNIGRANRIO SLJE':zgm
UNIGRANRIO BARRA TPAC
CAXIAS ITPAC 3
BOREO JABOATAO SANTA INES UNINOVAFAPI

Figura 1: desenho esquematico das equipes que estariam envolvidas dentro do projeto desafio.
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2.2 Das instrucdes e regras

0 acompanhamento do engajamento As IES premiadas
Cada IES recebera, através e desempenho de cada IES sera precisam atingir no
de e-mail e divulgacio de realizado atraves dos dados de minimo 80% de ativacio

. . - utilizacao exportados mensalmente .
marketing, as informacoes da Plataforma Lt, para a elaboracio e para isso os docentes e

completas sobre regras e dos relatérios para o Grupo Afya. A discentes trabalharao em
objetivos do projeto a serem IES vencedora ser a que atingir a conjunto para

desenvolvidos. maior taxa de engajamento (%) de alcancarem a.melhor
alunos e professores. estratégia.

conversando com colegas, tentarao trazer, mais discentes para ativarem suas
respectivas contas dentro do Lt. Assim como, realizar atividades que ja foram solicitadas
previamente pelos Professores em sala de aula durante o andamento do semestre.

introduzindo o Lt na planejamento das aulas, utilizando a plataforma como um
meio facilitador de fixacio de conteiido para os alunos, da teoria a pratica.

Figura 2: esquema das instrucdes e regras do projeto desafio.

2.3 Premiacdes e Critérios
Desafio Geral — Melhor engajamento
1° Lugar — 2 inscricdes para o Congresso Brasileiro de Educacdo Médica 2024

(COBEM), que sera realizado em Belo Horizonte, MG + 1 Tablet

*A escolha dos beneficiados com a inscricdo do COBEM 2024 ficara a critério interno das instituicdo ganhadora e o Tablet sera

sorteado entre os professores ativos usuarios do Lt da IES vencedora;

2° Lugar — 1 inscri¢céo para o COBEM + 1 gift card (R$500,00)

* A escolha do beneficiado com a inscricdo do COBEM 2024 ficaré a critério interno da instituicéo e o Gift Card sera sorteado entre os
professores ativos usuarios do Lt da IES;

3° Lugar — 1 gift card (R$500,00)

* O Gift Card seré sorteado entre os professores ativos usuarios do Lt da IES.

Desafio Geral — O melhor aluno da IES vencedora

Avaliando o quadro de discentes das cinco primeiras instituicbes do ranking total
do Projeto Desafio, selecionaremos os primeiros 10 alunos de cada respectiva IES
(totalizando 50 alunos), que estejam acima de 60% de engajamento realizando as
atividades dentro da Plataforma Lt. Estes alunos irdo concorrer a 1 gift card no
valor de R$500,00 + 1 kit exclusivo de brindes ADInstruments. Para
nomearmos o vencedor, realizaremos um sorteio entre os alunos que estiverem
concorrendo.

*0 sorteio sera gravado e disponibilizado para a instituicio, onde apenas um aluno sera premiado.
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% Como acontecerd a avaliacdo da % de melhor engajamento?

No inicio do projeto teremos a medicdo do engajamento de todas as instituicdes,
para que possamos cadastrar o ponto inicial de onde cada uma comecou antes do
desafio.

Essa avaliacdo sera feita com base na média da soma dos valores:

(45% de alunos aceitos + 57% de professores aceitos) / 2 = 51% de engajamento total (ativacao)

% Como seré avaliada a performance do aluno ganhador?

Essa avaliacdo de engajamento do aluno sera obtida através dos dados extraidos
diretamente da Plataforma Lt, assim como também sera avaliado o Progresso de
Curso do aluno dentro da Instancia vencedora.

% Do critério de desempate

Caso ao final do projeto exista um empate entre as instituices em relagédo ao valor
de porcentagem de engajamento, o critério adotado para desempatar sera o dado
Instance Usage. Este dado, ao qual extraimos diretamente da Plataforma Lt, nos
fornece o total de horas que os alunos passaram utilizando o Lt nos ultimos 30 dias,
além da quantidade de alunos. O célculo realizado sera o numero total de horas
dividido pelo nimero total de alunos ativos, a instituicdo que obtiver maior valor sera

a vencedora.

2.4 Pontos focais

2.4.1) Coordenadores de curso
Os coordenadores de curso estardo a frente da supervisdo do desafio dentrode cada

instituicdo, além de manter contato direto com a equipe de educagdo ADInstruments
Latam e com a equipe Afya envolvida no projeto. A proposta é que os coordenadores
impulsionem a utilizagdo daPlataforma Lt pelos professores dentro do planejamento

das aulas e estejam a frente do projeto dentro de seu campus.

3. CRONOGRAMA

Previsao de inicio Marco de 2024
Previsido de finalizaciao 30/06/24
Periodo de analise 01/07/24 a 10/07/24
Resultados 15/07/24
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