Příloha č. 1 - Vstupní dotazník
Pražský herní akcelerátor 2026
Vyplňte prosím stručně a srozumitelně. Nehledáme dokonalý projektový jazyk - důležité je, abychom pochopili, na čem pracujete, kdo je v týmu a s čím vám může program pomoci.
Text v šedých polích nahraďte vlastní odpovědí. U delších odpovědí prosím dodržte uvedený maximální počet znaků včetně mezer.

Název projektu
Uveďte název projektu tak, jak ho chcete prezentovat veřejnosti.
	Doplňte zde



Název týmu / studia
Uveďte název týmu nebo studia, pokud pod ním veřejně vystupujete. Pokud žádný název nemáte, napište „nemáme“ nebo nechte prázdné.
	Doplňte zde



Odkaz ke stažení prototypu
Uveďte odkaz na funkční ukázku hry. Ideálně: Windows 10, .zip, soubor obsahuje .exe, Google Drive nebo jiné cloudové úložiště, odkaz je veřejně přístupný a bez hesla.
	Doplňte zde




Složení týmu
Uveďte všechny členy týmu, kteří se s projektem hlásí do programu, včetně Žadatele, který tým zastupuje. Tým může mít 1 až 5 členů. Členem týmu může být fyzická osoba, OSVČ nebo právnická osoba, například firma.
	Jméno a příjmení / název firmy
	Role ve vývoji
	Co má v projektu na starosti
	E-mail

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





Odborné znalosti a dovednosti týmu
U každé oblasti zaškrtněte jednu možnost podle toho, jakou úroveň má tým jako celek. Nevadí, pokud jste v některých oblastech na začátku - pomůže nám to lépe nastavit podporu.
	Oblast
	Začátečník
	Orientovaný
	Zkušený
	Pokročilý

	Game design
	☐
	☐
	☐
	☐

	Programování a technologie
	☐
	☐
	☐
	☐

	Narativní design
	☐
	☐
	☐
	☐

	Level design
	☐
	☐
	☐
	☐

	Produkce a řízení týmu
	☐
	☐
	☐
	☐

	UX a UI
	☐
	☐
	☐
	☐

	Umělecká tvorba (2D / 3D)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Zvuk a hudba
	☐
	☐
	☐
	☐

	Marketing
	☐
	☐
	☐
	☐

	Prodejní platformy (např. Steam)
	☐
	☐
	☐
	☐

	Právo
	☐
	☐
	☐
	☐

	Podnikání
	☐
	☐
	☐
	☐



Vysvětlení škály
	Začátečník
	minimální nebo žádné znalosti / dovednosti

	Orientovaný
	základní orientace v oblasti, zatím menší praktická zkušenost

	Zkušený
	dobrý přehled a znatelná praktická zkušenost

	Pokročilý
	opakovaná nebo dlouhodobá praktická zkušenost




Motivace a cíle projektu (max. 1000 znaků)
Popište, proč chcete projekt rozvíjet a kam ho chcete posunout. Například vydání hry, získání hráčů, otestování trhu, spolupráce s vydavatelem, investice nebo další vývoj.
	Doplňte zde





Opodstatnění konceptu (max. 1000 znaků)
Popište, proč dává váš koncept smysl. Například jak vznikl, pro koho je, jakou má zpětnou vazbu, proč věříte zvolenému žánru nebo tématu.
	Doplňte zde






Motivace a očekávání od akcelerace (max. 1000 znaků)
Popište, proč se hlásíte do akcelerátoru a co by vám účast měla nejvíce přinést.
	Doplňte zde






Cíl akcelerace (max. 500 znaků)
Napište konkrétní cíl nebo několik cílů, kterých chcete během programu dosáhnout. Například dokončit prototyp, otestovat hru, připravit byznys plán, vyřešit produkci, marketing nebo financování.
	Doplňte zde






Vývoj a stav prototypu (max. 1000 znaků)
Popište, kdy jste začali na projektu pracovat, kolik práce už je za vámi a čemu jste se zatím věnovali nejvíce.
	Doplňte zde






Výzvy a potřeby (max. 1000 znaků)
Popište hlavní věci, se kterými teď potřebujete pomoct. Může jít o vývoj, produkci, tým, právo, podnikání, marketing, financování nebo vydání hry.
	Doplňte zde






Potřeby financování (max. 500 znaků)
Popište, jestli dokážete projekt dokončit bez externího financování a jaké možnosti financování vás zajímají. Například investice, vydavatel, grant, crowdfunding nebo jiné zdroje.
	Doplňte zde




Před odesláním prosím zkontrolujte
☐ všechny povinné údaje jsou vyplněné
☐ odkaz na prototyp funguje a je přístupný bez hesla
☐ u delších odpovědí jsou dodrženy maximální počty znaků
☐ uvedli jste všechny členy týmu, kteří se s projektem hlásí
