Příloha č. 2 - Game Design Dokument
Vyplňte stručně a srozumitelně. Cílem není napsat dokonalý design dokument, ale popsat projekt tak, aby hodnotitelé rychle pochopili, co vyvíjíte, pro koho je hra určená a kam ji chcete posunout. Pokud některou část zatím nevíte přesně, uveďte svůj aktuální předpoklad.
Jak formulář vyplnit: Pište přímo do šedých polí. Limity znaků jsou orientační maximum včetně mezer. Nemusíte vyplnit dlouhý text všude - důležitá je jasnost a konkrétnost.
	Název projektu
	

	Název týmu / studia
	

	Žadatel – jméno a příjmení / název firmy
	

	Kontaktní e-mail
	



Představení konceptu (max. 500 znaků)
Krátce a poutavě představte hru. Představte si, že máte pár vět na to, aby někdo pochopil, proč je projekt zajímavý.
• Můžete zmínit téma, zasazení, hlavní mechaniku, atmosféru nebo to, co má hráče nejvíc zaujmout.
• Jde o tzv. elevator pitch.
	Pište sem.






Parametry projektu (max. 1000 znaků celkem)
Vyplňte základní parametry hry. Stačí stručně, heslovitě nebo jednou větou.
	Žánr hry
	např. RPG, FPS, plošinovka, strategie

	Herní režimy
	např. singleplayer, multiplayer, kooperace, PvP

	Herní perspektiva
	např. 1st person, 3rd person, izometrická, top-down

	Platformy
	např. PC, konzole, mobilní zařízení

	Plánovaná cenová kategorie
	např. free-to-play, 9.99 EUR, 29.99 USD

	Engine a technologie
	např. Unity, Unreal Engine, Godot, vlastní nástroje



Funkční popis projektu (max. 3000 znaků)
Popište, jak se hra hraje a co v ní hráč dělá. Nemusíte popisovat úplně všechno, zaměřte se na to nejdůležitější.
• Jaký je hráčův cíl?
• Jaké jsou klíčové herní systémy nebo funkce?
• Jak vypadá hlavní herní smyčka - co hráč opakovaně dělá, za co je odměňován a jak se posouvá dál?
	Pište sem.










Cílová skupina (max. 1000 znaků)
Popište, pro koho je hra určená.
• Kdo jsou primární hráči?
• Jde spíš o casual nebo hardcore publikum?
• Jsou to fanoušci konkrétního žánru, tématu nebo podobných her?
• Jakou věkovou skupinu očekáváte?
	Pište sem.






Podobné projekty (max. 1000 znaků)
Uveďte hry nebo jiná média, která jsou pro vás inspirací nebo se kterými se projekt dá porovnat.
• Napište, které prvky jsou pro vás relevantní a proč.
• Nemusí jít jen o hry - může jít i o film, seriál, komiks, knihu, hudbu nebo vizuální styl.
	Pište sem.






Unikátní vlastnosti projektu (max. 1000 znaků)
Popište, čím je hra zajímavá právě pro vaše cílové publikum.
• Čím se liší od podobných projektů?
• Co by mohlo hráče přesvědčit, aby si vybrali právě vaši hru?
• Může jít o mechaniku, téma, styl, svět, způsob vyprávění, technické řešení nebo kombinaci více prvků.
	Pište sem.






Produkce (max. 1000 znaků)
Popište, jak si představujete další vývoj hry.
• Jaká je základní roadmapa - demo, beta, early access, vydání plné verze?
• Jaký rozsah obsahu plánujete - počet levelů, délka hraní, rozsah světa apod.?
• Jaké role nebo kapacity by byly potřeba pro plnohodnotnou produkci hry?
	Pište sem.






Téma, zasazení a herní svět (max. 1000 znaků)
Popište svět, atmosféru a případnou příběhovou rovinu hry.
• Jaký je hlavní motiv nebo téma?
• Kde a kdy se hra odehrává?
• Jakou roli má hráčova postava?
• Má hra zápletku, hlavní konflikt nebo specifický způsob vyprávění?
	Pište sem.






Audiovizuální zpracování (max. 1000 znaků)
Popište vizuální a zvukový styl hry.
• Jaká je stylizace - realistická, pixel art, kreslená, low-poly apod.?
• Jaká je atmosféra, barevnost nebo vizuální reference?
• Jakou roli má zvuk, hudba, ruchy, dabing nebo hlasové projevy postav?
• Pokud máte moodboard nebo reference, můžete je zmínit nebo přiložit jako odkaz.
	Pište sem.






Uživatelské rozhraní a ovládání (max. 1000 znaků)
Popište, jak bude hráč hru ovládat a jak bude komunikovat s herním světem.
• Jak se ovládá postava nebo hlavní akce ve hře?
• Jak hráč používá menu, inventář, mapu, dialogy nebo jiné rozhraní?
• Obsahuje hra něco nestandardního, například VR/AR, pohybové ovládání nebo speciální zařízení?
	Pište sem.






Před odesláním si prosím zkontrolujte, že jsou odpovědi srozumitelné i pro člověka, který vaši hru ještě nezná, a že odkaz na prototyp je uveden v Příloze č. 1 
