
Mobile apps: Design
програма курсу

свідомий дизайн

Модуль 1 Знайомство 

з гайдлайнами

� Знайомство. Ринок мобільних застосунків у наші дні�

� Нативні та кросплатформні програми, мобільний сайт. 
Чим відрізняється дизайн застосунків від дизайну сайтів�

� HIG від Apple (iOS). Особливості платформи�

� Material Design Guidelines (Android). Особливості платформи�

� Що таке SuperApp�

� Коли варто слідувати гайдлайнам, а коли кастомізувати?


 Визначаємось з темою свого застосунка

Модуль 2 Підготовка & UX 

дослідження

� Етапи розробки мобільного застосунк�

� Брифування клієнта. Як визначити задачі і потреби бізнесу�

� Вторинне дослідження. Пошук інформації і його аналіз�

� Визначення цільової аудиторії застосунка. Методи, які працюють.

Модуль 3 Інформаційна 

архітектура, Навігація, 


Content inventory

� Інформаційна архітектура мобільних застосунків. 
Що це таке насправді? Як правильно створити ІА�

� Види навігації у застосунках iOS та Androi�

� FAB (плаваюча кнопка дії в Material Design�

� Sitemap, як частина ІА. Як продумати шлях користувача у продукті?

Модуль 4 Sitemap. User flow. 

Layout. Аргументація

� Sitemap, як частина ІА. Як продумати шлях користувача у продукті�

� Viewport та роздільна здатність екранів. Як підійти до вибору розмір�

� Макет та сітка в HIG (iOS) та Material Design (Аndroid). Які підходи 
краще застосовуват�

� Аргументація своїх рішень

воркшоп

Аналіз конкурентів 
за методом КАНО

� Онлайн лекція на тему конкурентного аналізу за методом КАНО. 
Види функцій�

� Практика конкурентного аналізу та презентація напрацювань

Модуль 5 реєстрація. дизайн 

форм. кнопки. UX 

Writing

� Sign in/Sign up. Як створити зручну форму�

� Введення даних. Розбір текстових полей обох платфор�

� Системні кнопки HIG & Materia�

� Sign in with Apple. Як правильно використовуват�

� UX Writing мобільних застосунків (база)

Модуль 6 Додаткова навігація. 

Карусель. Фільтри. 

Типографіка

� Тabs & Segmented controls як додаткова навігація у застосунка�

� Додаткова навігація: Пошу�

� Карусель (Material design): показуй красиво, крути впевнен�

� Фільтри та сортування — де і як використовувати�

� Типографіка платформ. Правила використання й оформлення текстів 
в мобільних інтерфейсах

Модуль 7 модальні вікна. 

Toolbar

� Модальні вікна у мобільних застосунках. Їхні види та способи 
використання�

� Що обрати: модальний sheet чи сторінку�

� Toolbar (Material design)

Модуль 8 Особистий кабінет. 

Налаштування. Списки 

та таблиці

� Особистий кабінет користувач�

� Сторінка налаштуванн�

� Списки, таблиці, картки в мобільних застосунка�

� Елементи інтерфейсу: Checkbox, Radio button, Switch & Toggl�

� Елементи інтерфейсу: date & time picker�

�

Модуль 9 Сторінки бронювання. 

AR. Платежі. NFC

� Сторінки бронювання (подорожі, місце в коворкінгу�

� Технології у мобільних інтерфейсах: Карта, локаці�

� AR (доповнена реальність�

� Оплата у застосунку, які є вид�

� NFC в телефонах (база)

Модуль 10 Стрічки активності. 

Чати. Запити на дозвіл. 

Пуші

� Стрічки активності (Feed) у мобільних застосунка�

� Дизайн чатів: основи та найкращі практик�

� Push notification�

� Запити на дозволи. Коли питати дозволу, щоб не дратувати юзера і 
отримати від нього підтвердженн�

� Snackbar (Material Design): тихий помічник

Модуль 11 Tone of Voice. Splash 

screen. Onboarding. 

Порожні екрани. 

Gamification

� Tone of Voice. Як буде твій застосунок “спілкуватись” з користуваче�

� Splash screen. Екран-заставка. Чому вона потрібна і як її розробити 
правильно�

� Онбординг. Основні риси та правильна побудова. Коли не варто 
робити онбордин�

� Стратегії залучення: гейміфікація (mobile apps engagement�

� Порожні екрани. На що звернути увагу і які є нюанси

Модуль 12 Презентація рішень 

та спілкування 

з клієнтом

� Як презентувати свої рішення ефективно, щоб в них повірили�
� Спілкування та листування з клієнтами

ПРЕЗЕНТАЦІЯ СВОЇХ РІШЕНЬ � Практика презентації на курсі�

� Кожен студент отримує детальний фідбек від ментор�

� P.S. 2 рази за курс

Модуль 13 Мудборд, візуальне 

оформлення, тренди.


Liquid Glass (Apple)

� Moodboard. Формування мудбордів за візуальними рішеннями 
та патернам�

� Liquid Glass: нове обличчя інтерфейсів Appl�

� Кольори і палітри. Практичні поради, як працювати з кольором у 
мобільних інтерфейса�

� Тренди та антитренди у мобільних застосунках

Модуль 14 Візуальне оформлення. 

Пошук стилю

� Візуальне оформлення. З чого складається гарний дизайн 
та як його створит�

� Робота зі стилем застосунку: практичні порад�

� Візуальна ієрархія. Як управляти увагою користувач�

� Зображення, фото, ілюстраці�

� Темна тема. Її важливість і нюанси створення

Модуль 15 UX правила. Орієнтація 

пристрою. Доступність. 

Носимі пристрої 

та додаткові функції

� UX закони та кращі практики дизайну застосункі�

� Проєктування для орієнтації пристрою: від книжкової до альбомно�

� Accessibility (доступність) у мобільни�

� Носимі пристрої (годинники): нюанси дизайну і кращі практик�

� Live Activities (iOS�

� Dynamic Islan�

� Дизайн віджетів (Widgets)

Модуль 16 Жести. Анімація 

у мобільних

� Жести у мобільних застосунка�

� Animation. Основи анімації, принципи�

� Анімація: Swipe to delete, Cards, Sheet animation, Tab bar, Splash screen, 
Loading,�

� Створення прототипів мобільних застосунків, тонкощі, які варто 
враховувати

воркшоп

Практика редизайну

Мета: вийти за рамки своїх уявлень, попрактикувати надивленніст�

� Практикуємось знаходити різні ідеї та редизайнит�

� Практикуємось аналізувати інтерфейси, знаходити гарні та недоречні 
рішення

Модуль 17 App store & Google Play. 

UI kit. Передача файлів 

розробникам

� Як просувають мобільні застосунки та що впливає на рейтин�

� App Store/Google Play. Скриншоти та іконки застосунків для магазинів 
застосункі�

� UI kit мобільного застосунк�

� Передача файлів розробникам. На що звернути уваг�

� Дизайн віджетів (Widgets)

Модуль 18 Пошук респондентів 

для дослідження. 

Pre-screener

� Пошук респондентів: де, як і скільк�

� Створення опитувальника “Pre-screener/Screener” для відбору 
потрібної ЦА застосунка

Модуль 19 Юзабіліті тестування � Юзабіліті тестування мобільних застосункі�

� Як провести тестування ефективно і отримати потрібні результат�

� Метрики. Чому вони такі важливі в дослідженнях 
і як їх використовувати

Q&A сесія з ментором 
групи

Спілкування з ментором та відповіді на питання. Можливість дізнатись 
більше про досвід ментора та відповіді на питання, які ще не були 
закриті у чатах курсу.

Модуль 20 Case study � Правильне оформлення Case study проєкту, щоб виділитись серед 
конкуренті�

� Портфоліо: варіанти оформлення
дивитись всі роботи

Модуль 21 Пошук роботи � Співбесіда в IT компанію на посаду Mobile UX/UI designe�

� Резюме. Як зробити так, щоб його помітил�

� Soft skills. Як їх прокачуват�

� Тестове завдання в IT компанії. Як підвищити шанси виконати тестове 
успішно

воркшоп

Практика проходження 
співбесід

(з ментором групи)

� Готуємося до проходження співбесіди по лекції з модуля�

� Структуруємо всі отримані знання на курсі�

� Відвідуємо симуляцію реальної співбесіди з ментором групи, 
відповідаємо на питання, отримуємо фідбек від ментора, що треба 
покращити, а що було дуже добре.

ФІНАЛЬНА ЗУСТРІЧ. 
РЕТРОСПЕКТИВА

� Аналізуємо свій прогрес на курсі�

� Ділимося успіхами та фейлами�

� Визначаємо зони розвитку
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