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APÊNDICE III – PROTÓTIPO
(A ser preenchido para submissão de modelo de produto, pitch, aplicativo ou ideação)

1. Nome do projeto:
(Ex.: "Aplicativo Saúde para acompanhamento de idosos")


2. Nome do(a) proponente:
(Nome completo do responsável principal)


3. Curso e período:
(Ex.: Ciências da Computação - 5º período)


4. Nome do(a) professor(a) orientador(a):
(Nome completo do docente responsável)


5. Tipo de protótipo (assinale):
(  ) Produto físico
(  ) Pitch de negócio
(  )  Aplicativo ou sistema digital
(  )  Ideação (modelo de negócio, sem protótipo físico ainda)


6. Descrição resumida do protótipo (máx. 300 palavras):
(Objetivo, problema que soluciona, público-alvo, diferenciais inovadores)


7. Forma de apresentação no evento:
(  ) Vídeo pitch
(  )  Banner com QR Code
(  )  Apresentação oral com demonstração
(  )  Outro (especificar): _________
8. Infraestrutura necessária (se aplicável):
(Ex.: mesa, tomada, acesso à internet, projetor, etc.)
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