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1 INTRODUCAO

Com o passar dos anos a tecnologia da informacéo veio inovando e criando
nas pessoas a necessidade de utilizar essas inova¢gées. Com o intuito de minimizar
0 quadro de colaboradores e aumentar a integridade de processamento e analises
de informacbes de determinadas organizagbes. Essas inovagdes levam
tranquilidade, seguranca e até mesmo ameniza desgaste mental das pessoas ao
processar um certo volume de dados e informacdes.

Diante dessa situacédo, foi notério uma grande dificuldade para obter éxito na
gestdao de uma determinada organizacdo. Onde a mesma tinha muitos softwares
para realizar a gestao, porem nenhum atendia como deveria a organizagao.

Com intuito de atender a organizacéo, foi proposto o desenvolvimento de um
software que seria capaz de fazer toda a gestdo da organizacdo de modo que o0s
usuarios tivessem uma facilidade para trabalhar com 0 mesmo e obter um éxito na
gestao da organizacéao.

Esse software proposto seria uma aplicacdo web que ser4d armazenado em
um servidor local ja instalado dentro da organizacdo. Seria uma aplicacéao
desenvolvida em Delphi utilizando framework Unigui.

Para utilizar essa aplicacdo os usuérios precisaram ter apenas um dispositivo
gue possua um navegador de internet e com acesso a internet, tornando assim

possivel o acesso de qualquer lugar fora da entidade.



RESUMO
O proposito deste trabalho € planejar um software para gestdo de igreja
utilizando linguagem Delphi juntamente com o framework Unigui. Para execugao
desse trabalho foi feito todo um estudo da entidade na qual seré instalado o software
de maneira que conseguimos levantar os requisitos para o desenvolvimento do
software. Esse trabalho foi realizado com a orientacdo do professor Hailton César

Alves dos Reis.

Palavras-Chave: Planejamento de Software. Gestdo de igreja. Levantamento de

requisitos



ABSTRACT

The purpose of this work is to plan a software for church management using
Delphi language together with the Unigui framework. To carry out this work, an entire
study of the entity in which the software will be installed was carried out, so that we
were able to raise the requirements for the development of the software. This work

was carried out under the guidance of Professor Hailton César Alves dos Reis.

Palavras-Chave: Software planning. Church management. Requirements gathering



1.1 Objetivos

Abaixo serdo abordados os objetivos desse trabalho, tanto especificos quanto
aos gerais.

1.2 Objetivos Gerais

O objetivo geral desse projeto é planejar e desenvolver um software capaz de
reduzir e melhor organizar a gestdo de uma entidade religiosa, guardando dados de

entrada e saida além de controle de eventos ocorrido na entidade.

1.3 Objetivos Especificos

e Desenvolver um plano de entrada e saida, para poder ter controle de caixa;
e Desenvolver um plano de eventos para controlar o fluxo de membros;
e Criar um controle de estoque tanto de alimentos quanto de produtos de

higienizacao.

1.4 Justificativa

Diante de todo o transtorno e dificuldade que os membros colaboradores se
encontravam para poder realizar a gestdo da entidade, surgiu a necessidade de
implantar um Unico software capaz de realizar toda a gestdo da entidade, com
facilidade de manuseio devido alguns membros terem dificuldades de trabalhar com

computadores ou dispositivos moveis.

1.5 Metodologia

A principio no projeto sera marcado uma reunido com o0 presidente da
entidade, para realizar um estudo de caso e levantamento de requisitos funcionais e
n&o funcionais do sistema.

No decorrer da reunido sera feito um estudo de como é feita a gestado
atualmente da entidade. Diante da situacdo sera destacadas as falhas nos sistemas

ja implantados na entidade.



Segundo passo do projeto sera desenvolver um Unico software para suprir as
atividades do sistema ja existente. Implantando o plano de entrada e saida, controle
de eventos, controle de estoque além de cadastro de pessoas para poder ter
controle de atividades dentro do sistema.

Terceiro passo do projeto € disponibilizar uma verséo beta para o presidente
para ele avaliar quanto a finalidade do sistema, se esta ocorrendo como exigido ou
nao.

ApOs concluir toda parte de desenvolvimento sera realizada uma anélise do
sistema em funcionamento juntamente com o0 presidente para ver se identifica
alguma falha. Caso néo ocorra realizar o treinamento com todos 0s usuarios que

irdo trabalhar com sistema.

1.6 Web

Em 1969 dava inicio a uma das maiores invencdes ja criadas pelo homem,
com a finalidade de ajudar o EUA a manter suas informacgdes seguras de forma que
poderia ser transmitida rapidamente em caso de ataques. Criada por Joseph
Licklider, a ARPANET trabalhava com um método de chaveamento de pacotes, no
gual fragmentavam as informacdes e pacotes relativamente pequenos para tornar

possivel o envio dos dados e de forma mais rapida.

Um ano apés a criacdo da ARPANET nasce o termo internet, onde é
implantado os protocolos TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)
com o objetivo de tornar possivel a transmissdo de dados nas redes de forma que
todos que tivesse conectada na rede pudessem acessa-los. Desta forma criaram os

beckbones que eram responsaveis por executar toda essa tarefa.

Em 1988, onde completava 19 anos da criacdo da ARPANET, a internet deixa
de ser entdo uma ferramenta militar e torna um dos maiores mercados, implantando
os correios eletrénicos e provedores que utilizava o método dial-up para fazer a

conexao.

Com o grande avanco da internet as grandes empresas ndo queriam ficar

atras no mercado, entdo a Netscape langa o protocolo HTTPS (Hypertext Transfer
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Protocol Secure) que criptografava os dados e enviava pela web de forma segura.
Além dos protocolos comecaram a surgi as aplicacbes como 0s portais, mensageiros

e servicos de e-mails que sao utilizados até o dia de hoje.

1.7 Delphi

Criada em 1970, o Delphi abordava algumas caracteristicas do ALGOL, mas
se tornou popular 10 anos depois de sua criacao, pois utilizava Turbo Pascal. Com o
passar dos anos o Delphi comecou a tomar o mercado, oferecendo sempre o que
tinha de melhor para os desenvolvedores, visando atender todos as plataformas
existentes, surgiu a ideia de lancar a primeira ferramenta de desenvolvimento para
Linux, entdo lancaram o Kylix, mas ndo ocorreu como todos esperavam, foi um

grande desastre resultando em perca de usuarios.

Com o intuito de dar a volta por cima a Borland, investiu tudo que era possivel
na nova verséo do Delphi 7, que contava com compiladores .NET. A nova versao foi
sem sombras de duvidas uma das mais queridas pelos usuarios, pois ja ndo usava
mais a Object Pascal como linguagem, passando ser Delphi Language se tornando

assim uma linguagem de programagéao.

Em 2006 a Borland langou sua ultima versdo com suporte ao Windows vista e
com suporte para as novas versdes do .Net Framework. Trés anos depois veio um
grande avanco para os desenvolvedores, pois em parceria com a Embarcadero veio
o Delphi 2009 que permitia desenvolver Pascal usando o Visual Studio e sempre

tendo a versdo mais recente do .Net Framework além de outras tecnologias.

No ano seguinte como o avanco das tecnologias ao redor, veio as versdes XE
e XE2 que contavam com recursos para comunicacdo com o Windows Azure e
facilitando o desenvolvimento em nuvens. A versdo XE2 era capaz de desenvolver
projetos em até 64 bits além de aplicacées multiplataforma facilitando assim a vida

do desenvolvedor.

Com o destaque dos dispositivos moveis, langcaram as versoes XE4 e XE5
gque era capaz de desenvolver aplicagcbes para dispositivos moveis em

multiplataformas.
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Diante de tantas versdes do Delphi e de sua imensa lista de recursos que
tornam a vida dos desenvolvedores mais facil ele se tornou uma das linguagens

mais utilizadas para desenvolvimento de aplicacdes para web e desktop.

2 REFERENCIAL TEORICO

Sera apresentado nesse capitulo o referencial tedrico do trabalho em questéo,

tratando do gerenciamento de requisitos até o desenvolvimento.

2.1 Gerenciamento de requisitos

Como ponto de partida de todo desenvolvimento de software, o
gerenciamento de requisitos € uma das etapas mais importante de todo o processo,
pois € a partir dele que sera desenvolvido o software. Quando falamos em
gerenciamento de requisitos estamos nos referindo de um modelo sistematico para
podermos identificar, organizar, e documentar os requisitos para o sistema. Por ele
ser o ponto de partida do desenvolvimento, ndo necessariamente ele deve ser
definido tudo antes de iniciar o desenvolvimento, pois podem surgi nhovas ideias que
atenderam a necessidade do cliente. Mas quando definimos um requisito durante o
desenvolvimento devemos se atentar com 0s requisitos ja estabelecido e aplicado
no sistema, pois podem gerar grandes problemas como conflitos de requisitos
atrasando o processo de desenvolvimento. (COELHO,2014)

Para se fazer o levantamento de requisitos existem varios métodos que
podem ser aplicados. Um dos métodos utilizado nesse trabalho foi a entrevista, na
gual foi sentado com o presidente da entidade e com plano de entrevista
previamente elaborado foram levantados alguns requisitos necessarios para iniciar o
processo de desenvolvimento.

Durante o processo de desenvolvimento foi aplicado o método workshops de
requisitos, onde foi marcado uma reunido com os gestores da entidade e através de

um trabalho em equipe foram elaboradas algumas tomadas de decisdes.
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2.2 Versionamento

Em um processo de desenvolvimento de software uma grande parte dos
desenvolvedores utilizam um sistema de versionamento afim de facilitar processo de
comunicacdo e divisdo de tarefas além de também poder ter acesso a versdes
anteriores.

Versionamento € um método muito utilizado na engenharia de software para
fazer com que a equipe desenvolvedora tenha sempre seu codigo fonte atualizado.
O controle de versbes possui um conjunto de ferramentas que ajudam o0s
desenvolvedores que tem como fungéo controlar tudo que esta sendo feito dentro do
cbédigo além de revelar quem altero e quando, garantindo assim a integridade de
todas as modificagdes. (DEVMEDIA,2012)

Uma das vantagens de se usar um sistema de versionamento de software é
garantir a seguranca do seu codigo fonte, pois se vier ocorrer qualquer evento

inesperado vocé possui versdes anteriores e atualizada do cédigo.

2.3 Desenvolvimento de software para web

Com o grande avanco da tecnologia de informacdo vem obrigando as
empresas a recorrer a sistematizacdo da mesma. Pois com o grande volume de
dados e informagfes que uma empresa ou uma organizacao possui € extremamente
alto e para uma pessoa ou até mesmo um conjunto de pessoas analisar e processar
esses dados manualmente € muito trabalhoso além de nas maiorias das vezes
cometer erros que podem causar um grande prejuizo e até mesmo levar a faléncia.

Para atender diversos tipos de necessidades no mercador foram criados
alguns modelos de aplicacdes, dentre eles se destaca a aplicacdo web, que trabalha
em multiplataformas, possibilitando assim o cliente trabalhar com qualquer sistema
operacional desde que possua um navegador de internet. (CENTENARO, 2014)

As vantagens de aplicagfes web é tornar possivel e facil o acesso a sistema
de qualquer lugar que possua uma maquina com acesso a internet além de possui
um baixo custo de manutencao e facilitando o suporte, pois uma vez que o sistema

esta rodando em uma servidor online ndo a necessidade de uma visita técnica e
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nem uma conexao remota para executar as atualizacoes do
software.(CENTENARO,2014)

2.4 Banco de dados Oracle

Banco de dados é um local alocado para armazenamento de informacdes que
servira para consulta ou ate mesmo uma utilizagdo. Os bancos de dados por sua vez
sao divididos em trés partes, sendo elas: tabelas, registro e campos. Um dos
diferenciais dos bancos de dados, sdo suas estruturas internas que varia de um
banco para o outro, sendo uns complexos e outros mais simples. (CENTENARO,
2014)

Oracle é um banco de dados considerado por muitos como flexivel além de
contar com uma serie de recursos para otimizacado de performance. A estrutura do
Oracle € particionada com o0s seguintes componentes: SGA (System Global Area),
PGA (Program Global Area) e UGA (User Global Area). SGA € um conjunto de
estrutura de memoéria compartilhada composta por dados e informagdes de controle.
PGA ¢é um espaco da estrutura do banco que possui os mesmo dados e informacdes
da SGA, porem com possui caracteristicas diversas e finalidades diferentes. UGA é
um pequeno trecho da estrutura reservado para memoria pertinente da sessao de
usuario. (PORTALGSTI, 2019)

2.5 Metodologia de Desenvolvimento

Em desenvolvimento de software € muito importante utilizar uma metodologia,
pois assim fica determinado o que cada pessoa vai fazer e quando vai fazer, tendo

assim uma regra para executar suas atividades.

Existem varias metodologias de desenvolvimento, quanto ao uso de qual sera
usada vai depender do desenvolvedor ou da necessidade do projeto, pois

dependendo do projeto a metodologia pode nado ser util como deveria.

A metodologia que iremos aplicar € a cascata, ou também conhecida por

muitos desenvolvedores sequencial. A metodologia cascata foi uma das primeiras
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metodologias criadas e jA foi uma das mais usadas pelas equipes de
desenvolvedores. (COSTA, 2013)

2.6 Modelagem do Software

A modelagem de softwares foi criada afim de auxiliar no desenvolvimento do
software, apontando os requisitos funcionais, ndo funcionais e situacdes importante
para o funcionamento do sistema. Sera criado os seguintes diagramas com o intuito

de facilitar o entendimento do sistema para o desenvolvimento.

2.7 Requisitos Funcionais

FUNCIONALIDADE: GESTAO DE PRODUTOS

RF1: Cadastrar produto

Prioridade: Alta Usuaério: Cliente

Descricdo: Ao selecionar a opcao de produtos na tela inicial € apresentado ao
usuario um dashboard com alguns dados resumidos dos produtos e ao clicar na
opcéao de cadastro ele sera direcionado a uma tela que contera os campos a serem
preenchidos com os dados do produto. Dentre esses campos o sistema devera
informar sobre qual categoria o produto pertence, adicionar também o preco de
compra do produto quanto a quantidade em estoque.

Regras de negdcio: Ao informar uma categoria inexistente na tela de cadastro o
sistema automaticamente cadastrou essa nova categoria na base de dados. Sera
necessario ao se cadastrar um novo produto informar seu preco de compra a
guantidade em estoque.

RestricGes tecnoldgicas: -

RF2: Atualizar produto

Prioridade: Alta Usuario: Cliente

15



Descricdo: Para se atualizar o produto cadastrado o usuério terd de navegar pelas
telas do sistema até encontra o item que deseja atualizar, ao clicar sobre ele sera
apresentado uma tela com todas as informacdes basicas do produto e para
atualiza-lo ndo sera necessario clicar em algum botéo especifico e sim no card que
apresenta a informacéo, deste modo automaticamente o card apresentara os
campos para modificar essas informacodes.

Regras de negadcio: O sistema devera apresentar um botdo de confirmacao para o
usuario, apenas dessa forma a modificacdo sera salva.

RestricGes tecnoldgicas: -

RF3: Pesquisar produto
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricdo: As telas de pesquisa sdo extremamente simples o usuario apenas tera
de informar parcialmente o nome do produto cadastrado, dessa forma o sistema ir4
retornar os produtos com caracteres correspondentes e para visualizar mais
detalhes o usuario devera clicar sobre esse item mostrado.

Regras de negdcio: -

Restri¢cbes tecnoldgicas: -

RF4: Apagar produto
Prioridade: Alta Usuaério: Cliente

Descricdo: Quando o usuario tiver selecionado o item do produto logo abaixo na
tela terd uma opcéo de excluir o produto. Ao clicar nela o sistema ira requisitar a
confirmacédo da acéo.

Regras de negdcio: Ao apagar um produto da base de dados ele apenas nao sera
mais listado na aba produtos, porém ele continuara vinculado a eventos ja
realizadas anteriormente.

Restri¢cdes tecnoldgicas: -
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FUNCIONALIDADE: GESTAO DE EVENTOS

RF5: Cadastrar evento
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricdo: Ao selecionar a opcao de eventos na tela inicial é apresentado ao
usuario um dashboard com alguns dados resumidos dos eventos recente e ao clicar
na opgao de novo evento ele sera direcionado a uma tela que contera os campos a
serem preenchidos com os dados do evento. Dentre esses campos 0 usuario
devera informar qual a finalidade do evento, horério, duracdo e quem presidira o
evento.

Regras de negdcio: Ao informar uma finalidade inexistente o sistema
automaticamente redirecionada para a tela de cadastro da mesma.

Restri¢cdes tecnoldgicas: -

RF6: Atualizar evento
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricdo: Para se atualizar um evento realizado o usuario tera de navegar pelas
telas do sistema até localizar na op¢éo onde se lista 0 evento que deseja atualizar,
ao clicar sobre ele serd apresentado uma tela com todas as informacdes do evento
e para atualiza-lo ndo sera necessario clicar em algum botéo especifico e sim no
card que apresenta a informacéo, deste modo automaticamente o card apresentara
0s campos para modificar essas informacdes.

Regras de negdcio: O sistema devera apresentar um botao de confirmacédo para o
usuario, apenas dessa forma a modificacao seré salva.

RestricOes tecnoldgicas: -

RF7: Pesquisar evento

Prioridade: Alta Usuério: Cliente
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Descricao: As telas de pesquisa sdo extremamente simples e padronizadas o

usuario apenas tera de informar parcialmente a finalidade do evento na qual foi feito

0 evento, dessa forma o sistema ird retornar os eventos com caracteres
correspondentes e para visualizar mais detalhes o usuério devera clicar sobre o
item desejado.

Regras de negdcio: -

Restri¢cdes tecnoldgicas: -

RF8: Apagar evento
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricado: Quando o usuario tiver selecionado o evento logo abaixo na tela tera
uma opcao de excluir o evento. Ao clicar o sistema ira requisitar a confirmacéo da
acao.

Regras de negocio: Ao apagar um evento da base de dados ele ndo sera mais
listado na aba eventos.

RestricGes tecnoldgicas: -

FUNCIONALIDADE: GESTAO DE PESSOAS

RF9: Cadastrar pessoa
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricdo: Ao selecionar a op¢ao de pessoas na tela inicial € apresentado ao
usuario um dashboard com alguns dados resumidos das pessoas ja cadastrada e

ao clicar na opcao de novo cadastro ele sera direcionado a uma tela que contera os

campos a serem preenchidos com os dados da pessoa. Sera necessario ao se

cadastrar um nova pessoa informar seu nome e seus dados pessoais (RG e CPF),

endere(;o e contato.

Regras de negocio: Ao informar um RG/CPF invalido o sistema automaticamente o

alertara e ndo permitird o cadastro.

Restri¢cdes tecnologicas: -
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RF10: Atualizar pessoa
Prioridade: Alta Usuério: Cliente

Descricdo: Para se atualizar um cadastro de pessoa o usuario tera de navegar
pelas telas do sistema até localizar o item desejado onde se lista as pessoas, ao
clicar sobre o item sera apresentado uma tela com todas as informacgdes da pessoa
e para atualiza-la ndo sera necessario clicar em algum botdo especifico e sim no
card que apresenta a informacao, deste modo automaticamente o card apresentara
0s campos para modificar essas informacoes.

Regras de negdcio: O sistema devera apresentar um botao de confirmacéo para o
usuario, apenas dessa forma a modificacao seré salva.

Restri¢cdes tecnoldgicas: -

RF11: Pesquisar pessoa
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricao: As telas de pesquisa sdo extremamente simples e mantém um padréao o
usuario apenas tera de informar parcialmente o nome da pessoa, dessa forma o
sistema ir4 retornar o item com caracteres correspondentes e para visualizar mais
detalhes o usuario devera clicar sobre o item desejado.

Regras de negdcio: -

RestricGes tecnoldgicas: -

RF12: Apagar pessoa
Prioridade: Alta Usuério: Cliente

Descricdo: Quando o usuario tiver selecionado a pessoa na qual deseja excluir logo
abaixo na tela tera uma opcao de excluir. Ao clicar o sistema ira requisitar a
confirmacédo da acéo.

Regras de negdcio: Ao apagar um cadastro de pessoa da base de dados ele
apenas nao sera mais listado na aba pessoa, porém ele continuara vinculado aos
eventos ja realizadas anteriormente.

RestricGes tecnoldgicas: -
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FUNCIONALIDADE: CADASTRO DE USUARIO

RF13: Cadastro de usuario
Prioridade: Alta Usuario: administrador

Descrigdo: Para realizar o cadastro de usuario, o administrador tera que efetuar
primeiro o cadastro do mesmo em pessoas e depois realizar o cadastro de usuério,
guando os dois cadastros estiverem prontos vincular um ao outro.

Regras de negdcio: -

Restri¢cdes tecnoldgicas: -

2.8 Requisitos nédo funcionais

REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

RNF1: Construido em web service
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricdo: O sistema devera ser construido com um banco de dados em nuvem
permitindo assim maior seguranca dos dados do usuario, além de possibilitar o
acesso de qualquer lugar fora da entidade.

Regras de negdcio: -

Restricdes tecnoldgicas: -

RNF1: Ter uma interface simples e intuitiva
Prioridade: Alta Usuario: Cliente

Descricao: O sistema tem de ter uma interface limpa e intuitiva, para que dessa
forma ele ndo tenha que ter uma curva de aprendizado muito acentuada. Se
preocupando mais em como gerir do que em como usar o sistema.



Regras de negocio: -

RestricGes tecnoldgicas: -

2.9 Diagrama de Classe

Diagrama de classe € nada mais e nada menos que uma representacdo da
estrutura funciona como modelo para os objetos, em outras palavras € um conjunto
de objetos com caracteristicas iguais para facilitar a identificacdo para suas
respectivas classes. (DEVMEDIA, 2016)
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pkg

Pessoa

-ldPessoa : int

- NomePessoa : varchar(50)

- EnderecoPessoa : varchar(50)
- TelefonePessoa : int Cargos

+CRUD_Pessoa() : void -IdCargo : int
- DescricaoCargo : varchar(50)

+ CRUD_Cargo() : void

\V
Usuario Login
- IdUsuario : varchar(50) -IdLogin : int
-Nome :varchar(50) | S S - IdUsuario : int
- Senha :int - SenhaUsuario : int

+ CRUD_Usuario() : void
Produto /

- IdProduto : int
- DescricoProduto : varchar(50) S
- Quantidade : int Saldo Igrejas
- ValorCompra : int -1dSaldo : int
+CRUD_Produto() - void - dSaldolgreja - int
!
1
Evento Agenda \/
-IdEvento : int - ldAgenda : int Igrejas
- DescricdoEvento : varchar(50) - DescricaoAgenda : varchar(50) »
- DataEvento : date B ~Idigrejagiint
2 +CRUD_Agenda() : void - Enderecolgreja : varchar(50)
+ CRUD_Evento() : void -Saldo :int
- Telefonelgreja : int

+ CRUD_Igrejas() : void

N

1
I

Conta a pagar

-IdConta : int

- DescricaoConsta : varchar(50)
- DataVencimento : date

- ValorConta : float

+ Cadastrar() : void

3 Diagrama de Sequéncia

Uma das ferramentas importante da UML € o diagrama de sequéncia, que
tem como finalidade representar em linhas de tempo as intera¢cdes entre um objeto e
outro. Na maioria dos casos o0 diagrama de sequencia é definido com base no
diagrama de caso de uso demonstrando como serd a interagdo e as mensagens
entre cada objeto ou elemento do diagrama. O diagrama de sequéncia é composto
por dois eixos sendo eles o vertical e horizontal. O vertical aponta a sequéncia da
mensagem e a duracdo dos objetos. O horizontal indica os objetos pertencentes ao
diagrama. (OLIVEIRA, 2013)
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sd Cadastro Conta a Pagar
% |~O O Contas a pagar igreja
Usuario : ActorS Interface - Boundary5 Controle : Control6

|

a 1: Cadastrar contas a pagar() o | I
1.1: Gerar cadastro() » |
1.1.1: Informar dados da conla(L'

1.1.1.1: Vincula igreja pertencente|
. _ _lgrejapertencents _ _

Cadastro finalizado

| 2: Dados da conta a pagar( |
‘ T
] |

O diagrama Cadastro Conta a Pagar ilustra como sera a sequéncia da
comunicacao do usuario com o sistema quando for realizar um novo registro de
contas a pagar.

sd Cadastro Evento J
2 1O O
Usuancl: Actor2 Interface : Boundary2 Controle : Control3

1: Cadastrar evento()

: |
| l |

1.1: Gerar cadastro() e | |
|

1

1.1.1: Cadastrar()

1.1.1.1: Agendar evento() s

2: Dados do evento() l

O diagrama de sequencia do cadastro de eventos o ator Usuario ira mandar
uma mensagem para a interface solicitando um cadastro na qual a mesma ira
mandar uma mensagem para o objeto evento e agenda onde ira ter um retorno da
solicitacao do ator.

23



sd Cadastro Igreja J

7 O O
Usuanolz Actord Interface : ?oundary4 Controle : Control5

1: Cadastrar igreja() : |
|
|

2: Gerar cadastro() » |

2.1: Preencher dados da igreja() o |
Ll

2.1.1: Lista enderecos() ~

Endereco listado

|
|
! » . _ _ Enderecolistado__ _
| ¢ _ _Dados preenchidos _ __ |
! __ _ Cadastogerado _ _ _ | |
| | | |
| | | |
| | | | |
| 3: Cadastrar igreja() ~ | : | |
Ll

| |
| i | | |

| |
| | |

sd Cadastro Pessoa J
Usuario : Actor0 Interface : BoundaryO Controle : Control1
! 1: Cadastrar pessoal() i :
1.1: Gerar cadastro() |
Cadastro gerado
i A
2: Dados da pessoa() |

gl

|
|
|
1.1.1: Cadastrar() |
Pessoa cadastrado
- P ____ il
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

sd Cadastro Produto J
% HO O
Usuario : Actor3 Interface : Boundary3 Controle : Control4

| 1: Cadastrar produto() ;‘ |
1.1: Gerar cadastro()

Cadastro gerado
< — — — — Gadastro. orado

2: Dados do produto()

Y




sd Cadastro Usuario ]

% O O
Usuario - Actor1 Interface - Boundary1 Controle : Control2

| 1: Cadastrar usuario() > ; I I
1 1.1: Gerar cadastro() | | !
|

>
I 2 Cadastrar usuario() n
Cadastro gerado .
‘( 7777777777777777777 2.1: Vincular usuario com pessoa()
3: Dados do usuario() » Usuario vinculado
K

—_————————

3.1 Diagrama de Caso de Uso

Segundo Ribeiro (2012), o diagrama de caso de uso documenta 0 que O
sistema faz do ponto de vista do usuario de maneira que descreva as
funcionalidades primarias do sistema e a interagcdo dessas funcionalidades com o
mesmo usuario do sistema. O diagrama de caso de uso é dividido em quatro partes
essenciais, sendo elas: Cenarios que representa sequencias de eventos da
interacdo do usudario com o sistema, Ator que sado os tipos de usuarios do sistema,
Use Case que é uma executada pelo usuario e por ultimo a Comunicacdo que €

responsavel pela relacdo do usuério com o caso de uso.
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ANEXO A - Login

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (2) WhatsApp

“« C A cchjpr.com.br

cCcB

GESTOR
©

0l4 seja bem vindo!!

TR

4 3 i

P

IR PARA O SISTEMA ANTIGO

CCBGestor - Sistema de Gestio da Congregacio Crist no Brasil.
Todos os direitos reservados a CCB. ©2019

= 1948
%W 720

ANEXO B — Gestéao de Compras

CCBGestor - Congregagio Crist: X +

ccbjpr.com.br

FABIO JUNIOR DE SOUZA

e . G

P Release 1.0.0.15 @ Compras = @ Produtos

DELIBERAGOES ORCAMENTOS

39 22 17 123 120 2
16 19 16 0 120 2

compras [EEERATIVAS
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= 19:44
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ANEXO C - Cadastros

CCBGestor - Congregagio Crist: X +

ccbjpr.com.br.

® Importar NI & Voltar

Cadastros Dados Gerais

cédigo do Produto

0 [ Ativo? ) Produto do Almoxarifado
Descrigdo do Produto Unidade
Cédigo de Barra Referéncia Estoque Atual Valor RS
0.00 0,00
Classe Segmento
Linha Sublinha

A ATENCAO= A ciasse e o segmento deste produto 56 pode ser olterado com permissio presidenciol. Tendo em vista que sue
dlassificagao foi realizeda pefo o processa de compre.

B  whatsapp Image...jpeg B  Whatsapp Image...jpeg B  whatsApp Image...jpeg B WhatsApp Image...jpeg B Whatsapp Image...jpeg

03
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- : S
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ANEXO D - Pedidos

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (

ccbjpr.com.br,

FABIO JUNIOR DE SOU.

P Release 1.0.

% Pedidos de N° Pedido Data Pedido Status Utilizado? C6d. Orcamento Co6d. Comprz ~ Destino do Material Responsavej
Compra/Almoxarifado

P ) cCBGestor - Congr...
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ANEXO E - Orcamentos

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (

ccbjpr.com.br.

Em Cotacdo

C6d. Deliberacio ~ C6d. Orcamento Data do Lang. Aba Atual Status Atual Status do Or¢ samula da Delibera

Orgamentos

1945

©) CCBGestor - Congr... A zO e

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (

ccbjpr.com.br,

SUpD b Codigo Descricao Apenas RGE?
Cadastros a3 204 EQUIP. NECESSIDADES ESPECIAIS Nao
Classes de Produto zZ% # pamses =
7R 380 ADESIVOS &0
7R 268 ADITIVO 30
P 1 Sim
7% 360 APARELHO FIXO OU MOVEL Nao
/% 399 ARRUELA N3o
/R 28 ATENDIMENTOS MEDICOS/AMBULATOR N3o
/% 202 N3o
7% 519 N30
V. 205 BITS
"%

Congr...
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ANEXO G - Produtos

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (

ccbjpr.com.br.

Produtos do Almoxarifado

Codigo Almoxarifado? Cod. Barra Descri¢ao do Produto Unidade NCM Status Marca

= 19:46
©) CCBGestor - Congr... AD zOY e Em

CCBGestor - Congregagdo Crist: X (@ (

ccbjpr.com.br,

Codigo Data Cadastro Nome / Razao Social Apelido / Nome Fantasia CPF/CNP) Logradouro

Hi 4 () CCBGestor- Congr..
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ANEXO | - Médulos

CCBGestor - Congregago Crist: X +

cebjpr.com.br,

MODULO > GESTAO PRESIDENCIAL

n AUDITORIA
FABIO JUNIOR DE SOUZA

Selecione um setor
P Release 1.0.0.15 DEMANDAS

IGESTAO FINANCEIRA

GESTAO DE EVENTOS
a“ ODEEVEN ORCAMENTOS
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123

© Portal de Servicos [
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© Configuragoe

B gy
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