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RESUMO

O produtor agropecuario busca cada vez mais ajuda da tecnologia para facilitar o
trabalho no campo e melhora a produtividade, o Brasil € um dos paises que mais se
destaca no ramo do agronegdcio, isso deve-se a anos de investimento em pesquisa
e tecnologia. Todo ano o produtor agropecudrio precisa vacinar o seu rebanho,
geralmente, o trabalho de registrar os animais vacinados é feito de forma manual
anotando cada um em uma ficha de papel O sistema de gerenciamento de vacina tem
como objetivo melhorar esse trabalho de registro facilitando e diminuindo os riscos,
guanto a erros e inconsisténcias. A metodologia utilizada para o desenvolvimento do
trabalho foi a pesquisa de campo visando extrair informacdes especificas do nicho de
negocio para que pudéssemos desenvolver o software. Quanto a metodologia de
desenvolvimento, foi utilizada a metodologia agil, SCRUM, visando ter uma parceria
estabelecida com o cliente e para nos aproximar da realidade. No referencial teérico
apresentamos as tecnologias utilizadas para desenvolver o sistema, bem como o0s
digramas de UML, a modelagem do banco de dados e os testes realizados no
software.

Palavras-chave: Desenvolvimento de software. Agropecuéria . Gestao de vacinas.



ABSTRACT

The agricultural producer increasingly seeks help from technology to facilitate work in
the field and improves productivity, Brazil is one of the countries that stands out most
in the agribusiness branch, this is due to years of investment in research and
technology. Every year the agricultural producer needs to vaccinate his flock,
generally, the work of registering the vaccinated animals is done manually by writing
down each one on a paper sheet. risks, regarding errors and inconsistencies. The
methodology used for the development of the work was the field research aiming to
extract specific information from the business niche so that we could develop the
software. As for the development methodology, the agile methodology, SCRUM, was
used, aiming to have a partnership established with the client and to bring us closer to
reality. In the theoretical framework we present the technologies used to develop the
system, as well as UML digrams, database modeling and tests performed in the
software.

Keywords: Software development. Agriculture. Vaccine management.
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1. INTRODUCAO

O aumento na demanda de alimento tem crescido em todo mundo, por
esse motivo os produtores rurais tem buscado novos métodos de producéo, esse
processo de modernizacdo da agropecuaria possibilitou o aumento da
produtividade, tendo substituido as formas antigas por modelos e tecnologias
mais produtivas, investindo em GPS, robdtica na agricultura e melhoramento
genético etc. Isso tem ajudado o Brasil a se tornar um dos maiores exportadores
de carne bovina do mundo, tendo faturado no ano de 2019 US$ 7,59 bilhdes
(G1, 2020), o agronegécio em um dos setores mais importante da economia
brasileira representando em 2019 21,6 % do PIB do pais (BRF, 2019).

No Brasil por muito tempo os cuidados necessarios para qualidade de vida
dos animais foi negligenciado, mais devido a crescente demanda por produtos
de qualidade, a saude dos animais tem recebido mais atencao (OLIVEIRA et al.,
2008).

Alguns dos cuidados basicos para saude e o bem estar do rebanho sao
0os cuidados com a parte sanitaria e fisioldgica como nutricdo, manejo e
manutencdo da saude dos animais que devem ser muito bem executadas
(BROOM & MOLENTO, 2004; OLIVEIRA et al., 2008).

A vacinacao obrigatoria tem diminuido a incidéncia de enfermidades no
pais sendo uma das melhores formas de controlar e erradicar doencas. Em
Rondonia a agéncia agrosilvopastoril- IDARON no dia 19 de Fevereiro de 2010
tornou obrigatério a vacinacao contra brucelose as fémeas bovinas e bubalinas
com idade entre 3 e 8 meses, tornando obrigatorio a declaracdo da vacina. As
fémeas devem ser vacinadas de janeiro a junho, a declaragéo tem que ser feita
até o dia 30 de junho do ano da vacinacdo as fémeas vacinadas de julho a
dezembro a declaracdo devem ser feita até de 31 de dezembro.

O agropecuério precisa além da Brucelose vacina o rebanho de diversas
outras doencas recorrentes na regido como a febre aftosa e a raiva, pois se o
nao for vacinado a ficha de movimento € bloqueada ou seja, todo gado da
propriedade ficara preso na propriedade rural sem o produtor poder vender o
animal ou transportar de area.

Como fazer esse trabalhos de gestao dos animais vacinados? Para ter um

controle dos animais vacinados de forma detalhada e mais clara um sistema



informatizado onde possa gerar relatério de todos animais, facilitando a
declaracdo do IDARON.

Com anotac¢des manuais e no papel o produtor pode acabar fazendo a
comunicacdo das vacinas ao IDARON de forma errada como a idade dos
animais e quantidade etc. Se os dados nao baterem com a do IDARON a ficha
pode ser bloqueada causando prejuizos ao produtor. Para evitar esse tipo de
transtorno um sistema informatizado poderia resolver esse problema.

Durante o ano os produtores rurais tem que fazer a vacinacédo do animais
e fazer a declaracdo no IDARON, esse sistema web tem a finalidade de melhorar
o controle dos animais vacinados gerando um relatério detalhado de todo os
animais.

O objetivo geral € desenvolver um sistema web para registro de vacinas
realizadas nas propriedades rurais com intuito de facilitar os relatérios de
vacinacao para o IDARON.

Os objetivos especicificos para o desenvolvimento do sistema s&o,
realizar coletas de dados sobre o problema elucionado de controle de vacina em
propriedades rurais, a linguagem de modelagem do softaware sera a Unificada,
para desenvolver o sistema sera utilizados as linguagens de programacao Java,
framework Spring, Angular, Angular Material, HTML, CSS, TypeScript, Bootstrap
e PostgreSQL como ferramentas de modelgam e implementacéo, a metodologia

para desenvolver o sistema sera a agil.



2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo apresenta o referencial tedrico e as ferramentas de

desenvolvimento que serédo utilizados nesse trabalho.

2.1 AGROPECUARIA

O Brasil é um pais que se destaca no agronegocio, segundo a ACNB
“Associacao dos criadores de Nelore do Brasil” o Brasil exporta desde 2004
1,17 milhdes de tonelada de carne bovina, contra 1,16 milhdes de toneladas
dos Estados Unidos (AGRO EM DIA, 2020).

Ha 40 anos o mercado bovino brasileiro era bem diferente, tinha muita
exportacdo interna, porém haviam questdes sanitarias que impediam a
exportacdo. Depois de 4 décadas a agropecudria teve uma grande mudanca e o
rebanho mais que dobrou, isso deve-se a anos de investimento em tecnologia,
aumentando a produtividade e a qualidade da carne, no ano de 2019 foram
comercializados 1,8 milhées de toneladas, movimentado US$ 7,59 bilhdes, isso
deve ao aceitamento do mercado ja consolidado como China, Emirado Arabe e
Russia. Em 2019 o crescimento de demanda chinesa foi responséavel 26,7% da
carne exportada pelo Brasil (EMBRAPA, 2017; G1, 2020).

A agricultura no Brasil teve inicio em 1960 e 1970 com revolucao verde,
as grandes agéncias filantrépicas privadas tentavam levar o capitalismo para o
interior dos continentes trazendo novas tecnologias e praticas de agricolas que
chegavam por meio de agrbnomos e programas internacionais de
desenvolvimento, isso foi feito para tentar amenizar a escassez de alimento
mundial e a dificuldade de produzir alimento para uma populacdo que estava
em constante crescimento, o governo incentivava as pesquisas e formacgéo de
profissionais por meio de cursos e pés-graduacdo tendo uma grande evolugéo
na tecnologia agropecudria e nas linhas de créditos para produtores rurais
(ALVES et al., 2015).

O setor alimenticio emprega mais de 12 mil produtores rurais e outras 36
mil ligadas a outros segmentos agro, tendo mais de 15 milhdes de pessoa
ocupando alguma atividade na agropecuaria. Hoje o Brasil é o terceiro maior

produtor de alimentos ficando atras apenas dos Estados Unidos e Europa (G1,



2019).

2.2 VACINACAO DO REBANHO

Devido a necessidade de controle da febre aftosa em 1909, foi criado o
Ministério da Agricultura e em 1950 foram estabelecidas as normas de
prevencado da doenca. Na década de 60 teve a primeira campanha de combate
a febre aftosa com a conscientizacdo dos produtores e linhas de créditos do
Banco do Brasil para aqueles que adotassem medidas de prevencao, também
foi investido em infraestrutura nos laboratorios para criagdo de vacinas e
treinamento de pessoas (LYRA et al., 2004).

Neste periodo, inicia-se entdo um controle ordenado para identificacao de
focos e diagndsticos de doencas e criacdo de vacinas. Na década de 70 foi
criado um sistema de informacdo que identificou muitos focos de doencas,
também foi implantado um controle mais apurado da qualidade das vacinas com
isso na década de 80 teve uma diminuicao dos focos (LYRA et al., 2004).

As doencgas causam um grande prejuizo para o produtor agropecuario
prejudicando a exportacdo de carne para o resto do mundo, apdés anos de
programas de prevencéao e controle o Brasil foi reconhecido em 2018, pela OIE
(Organizacao Mundial de Saude Animal) como livre da febre Aftosa com
vacinacdo e podendo em 2025 ser livre sem a vacinagdo uma grande conquista
para agropecuaria brasileira (SOARES et al., 2019).

A vacinacdo do rebanho tem como finalidade controlar doencas e até
mesmo erradicar, existem diversas vacinas contra diferentes doencas, cada uma
com suas especificacdes e recomendacdes indicada pelo veterinario.

Algumas vacinas séo obrigatorias e deve ser feita todos os anos, o
calendario oficial é definido pelo ministério de agricultura e abastecimento
(MAPA), dentre as doencas esta a febre aftosa, ja 0 més da vacinacgéao é definido
pelo Estado da Federacdo, os produtores sdo obrigados a vacinar na data
estabelecida, que se concentram em maio e novembro devendo fazer a
declaragdo do rebanho. A vacinacdo contra a brucelose também € obrigatoria
nas bezerras fémeas entre trés e oito meses de idade. A vacinagdo contra raiva
também pode ser obrigatoria em lugares com o foco da doenca (GASPAR et al.,
2015).



No Brasil os animais sao vacinados pelas seguintes doencas, febre
aftosa, brucelose, carbunculo, raiva, botulismo, leptospirose e entre outras que

ndo se tornam obrigatorias.

2.2.1 Febre Aftosa

A febre Aftosa € uma enfermidade ocasionada por um virus do género
Aphthovirus, que atinge diversas espécies de animais, entretanto, a espécie
bovina é mais suscetivel, € uma doenca de facil contagio podendo ser
transmitida por ingestao de alimento infectado é pelo vento no raio de até 60 km.
Essa enfermidade causa febre, lesGes vesiculares, Ulceras na boca, focinho,
tetas, area interdigital e faixa coronaria (CAVALCANTE, 2000).

2.2.2 Brucelose

A Brucelose é uma doenca que pode ser transmitida ao homem e causa
um grande prejuizo econdmico em rebanhos bovinos, criando uma barreira
sanitaria prejudicando a exportacdo para outros paises. A enfermidade causa
reducdo na producédo de carne e aumento no tempo dos intervalos entre partos
e queda na taxa de nascimento, por esses motivos em 2001 foi desenvolvido
pelo Ministério da agricultura Pecuaria e Abastecimento (MAPA) um programa
sanitario (JULIANO et al., 2007).

2.2.3 Carbunculo

Conhecida como manqueira, € uma doenca infectocontagiosa que causa
inflamacé&o nos musculos, o que leva o0 animal a mancar.

Essa aplicacdo da vacina deve ser em todos os animais, a partir do
terceiro més de vida. Repeti-la a cada seis meses, até completar dois anos
(GREGORY et al., 2006).

2.2.4 Raiva

A Raiva bovina é uma zoonose causada pelo virus do género Lyssavirus,



sendo transmitida pela mordida do morcego hematdéfago Desmodusrotundus.
Existem dois tipos de raiva, a raiva paralitica que deixa o animal abatido, ndo se
alimentando causando a paralisia parcial (paraplegia), progredindo para a
paralisia geral e crise respiratério ocasionando a morte, e a raiva furiosa que
deixa o animal agressivo causando também a paralisia geral e morte. A forma
de prevencao é pela vacinagdo que deve ser aplicada em todos os bovinos a
partir dos dois meses de idade (GOMES et al., 2011; DE SOUZA et al., 2009).

2.2.5 Botulismo

7

O Botulismo é uma intoxicacdo provocada pela ingestdo da bactéria
anaerobia Clostridium botulinum. A vacina contra o Botulismo € aplicada em
duas doses com intervalo de um més a partir do quarto més de vida (DUTRA,
2001; EUCLEDES et al., 2002).

2.2.6 Leptospirose
Leptospirose é uma enfermidade provocada pela bactéria Leptospira
Interrogansqueque infectam os humanos e praticamente todas as espécies de
animais. A principal manifestagéo clinica da Leptospirose cronica é o aborto em
fémeas bovinas podendo ocorrer de um a quatro meses apés a infeccdo e
também podendo acarreta infertilidade e aumento nos intervalos entre partos

(PELLEGRIN et al.,1999).

3. TECNOLOGIA NO CAMPO

A agricultura no Brasil € um dos setores que mais contribui para o
desenvolvimento econémico do pais representando 21,6 % do PIB nacional,
segundo o Ministério da Agricutura Pecuéaria e Abastecimento, além, de
representar varios segmentos da economia como fabricantes de maquinario,
nutricionitas, veterinarios, transportadores, agricultores e lojistas, sendo o pais
lider em pesquisa agricola na América Latina, em 2018 foi investido 53,5 milhdes
em pesquisa e desenvolvimento abrangendo todas as operagdes (G1, 2019).

Para estimular ainda mais esse desenvolvimento, o setor investe cada vez



mais em tecnologia em busca de melhor desempenho no campo, alguns dos
beneficios que a tecnologia traz para o produtor rural sdo, a melhoria da
otimizacao da produgéo e o uso de insumos, diminuicdo do impacto ambiental,
aumento da produtividade, reduz os riscos e perdas provocadas por pragas ou
por eventos climaticos. A tecnologia no campo esta em constante evolucdo
desde equipamentos agricolas, biotecnologia, sementes que se adaptam em
diferentes climas e tratamento do solo para correcéo da fertilidade etc.

A utilizacdo da tecnologia no campo abrange a consolidacdo de dados,
informacéo e resultados voltados para o perfil do agronegdécio. Possui-se 0
conceito de industria 4.0 de Henning Kagermann referindo-se da combinacéo de
multiplos eventos e inovacgdes usados ao mesmo tempo, de modo a consentir
que as informacfes sejam filtradas e usadas para uma tomada de deciséo
(PRADO, 2016).

A tecnologia aplicada a pecuéaria mediante de técnicas faz com que o
rendimento dos animais se torne eficaz e sustentavel. Gradualmente as
fazendas tém atribuido o score como estratégia para manejo de laticinios.
Contudo, os fazendeiros tém preferido usar imagens digitais fornecidas de modo
remoto para o manejo nutricional, e a obtencdo da preciséo corporal pela anélise
da imagem (GIMENEZ, 2015).

Ao longo dos anos, os niveis tecnoldgicos conquistados por produtores
rurais brasileiros resultaram no crescimento da produtividade no campo. O
gerenciamento de informacBes tem se transformado cada vez mais
indispensavel para que possam ser tomadas decisbes estratégicas e
investimentos em TI (tecnologia da informacéo) faz com que 0s gastos sejam
reduzidos e a produtividade seja aumentada, ampliando as margens
(RODRIGUES, 2013).

Apesar de que investir em Tl possa significar alto custo no inicio, em
determinado prazo trara retorno e ampliacdo para o negdcio. Os principais
sistemas tecnoldgicos empregues em paises industrializados tiveram como foco
a valorizacdo de insumos fornecidos pela agroindustria, especializacdo de
operacdes e outros. Com o desenvolvimento tecnoldgico, é possivel considerar
a aplicacdo de sementes melhoradas, produtos quimicos, pesticidas e outros
tornando-se possivel que a agricultura ampliasse o seu nivel de producéo de

alimentos basicos e outros produtos agricolas (RODRIGUES, 2013).



No gerenciamento rural e agricola, a utilizagdo de softwares tem permitido
que as informagbBes sejam geradas e gerenciadas com maxima eficiéncia e
rapidez possibilitando dar suporte a empresa rural para a tomada de decisdes
(SANTOS, 2012). Os softwares de gerenciamento rural — ERP se transformaram
nos ultimos anos uma ferramenta de auxilio administrativo, para norteamento de
acOes gerenciais diminuindo a possibilidade de tomada de decisdes erradas
(BATALHA, 2001).

3.1 FERRAMENTAS DE DESENVOLVIMENTO

Aqui apresentamos todos os frameworks responsaveis para oS
desenvolvimentos, do lado do cliente (front) e servidor (back-end). O critério
para escolha dessas tecnologias foi agrande importancia da mesma na areia de

tecnologia e desenvolvimento full-stack.

3.1.2 Prime Face JSF

PrimeFaces € uma estrutura de codigo aberto popular para JavaServer
Faces com mais de 100 componentes, mobilekit otimizado para toque,
validacdo do lado do cliente, mecanismo de tema e muito mais.
(PRIMEFACE.ORG., 2020).

3.1.3 TypeScript

A linguagem Type Script surge como um super set do Java Script,
adicionando a este funcionalidades que nativamente ndo estdo disponiveis ou
requerem grande esforco para utilizacdo, como tipagem de dados e orientacéo a
objetos (DEVMEDIA, 2020).

3.1.4 HTML
HTML (Linguagem de Marcacao de Hiper Texto) é o bloco de construcao

mais basico da web. Define o significado e a estrutura do conteudo da web.

Outras tecnologias além do HTML geralmente sdo usadas para descrever a



aparéncia e apresentacdo (CSS) ou a funcionalidade e comportamento
(JavaScript) de uma pagina da web (MOZILLA, 2020).

3.1.5 CSS

CSS (Cascading Style Sheets ou Folhas de Estilo em Cascata) é uma
linguagem de estilo usada para descrever a apresentacdo de um documento
escrito em HTML ou em XML (incluindo vérias linguagens em XML como SVG,
MathML ou XHTML). O CSS descreve como elementos sdo mostrados na tela,

no papel, na fala ou em outras midias (MOZILLA, 2020).

3.1.6 Back-end

Back-end é parte l6gica com regra de negdcio e operacdes que Sao
realizadas através do gerenciador de conteudo, uma API (interface de
programacao de aplicagéo). Toda parte de persisténcia de dados séo realizados
no back-end. Toda parte do back-end foi desenvolvida na linguagem de

programacao Java.

Java é uma linguagem orientada a objeto recente. Ela foi idealizada no
ano de 1991 e a primeira versao publica foi lancada em 1995. Isso tornou
possivel analisar os defeitos das outras linguagens anteriores e assimilar as
vantagens das mesmas. Por causa da grande quantidade de programadores C
e C++, todos os operadores légicos, aritméticos foram mantidos a forma em Java
(DYTZ, 2003).

3.1.7 Spring Boot

E uma ferramenta que ajuda a fazer configuracdes e baixar dependéncias
de uma forma rapida e facil para o projeto.

O Spring Boot veio como uma extensédo do Spring, que utilizada base do
Spring Framework para iniciar uma aplicacdo de uma forma bem mais
simplificada, diminuindo a complexidade de configuracdes iniciais e o tempo para

executar uma aplicacéo e deixa-la pronta para implementacdo das regras de
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negocio (BRITO, 2020).

3.1.8 PostgreSQL

E um gerenciador de banco de dados objeto-relacional (SGBD) da
linguagem SQL (Structured Query Language ou Linguagem de Consulta
Estruturada) que ajuda o programador integrar ao banco de dados seus tipos de
dado e métodos personalizados (MYSQL, 2013).

4. MATERIAIS E METODOS

Serdo apresentados o0s recursos utilizados e métodos do sistema web e

o tipo de pesquisa realizado para o desenvolvimento do software .

4.1TIPO DE PESQUISA

4.1.1 PESQUISA EM CAMPO

A pesquisa de campo € uma metodologia que tem como fonte o préprio
lugar onde ocorre o evento, ela tem como objetivo observar e entender como
ocorre os fendmenos no local, ela se divide em seis partes. A primeira é delimitar
a pesquisa e elaborar o projeto de pesquisa, a segunda € a revisao bibliografica
ela serve pra entender melhor o assunto, o terceiro é a coleta de dados para
analise, a quarta serve para estudar os dados coletados, a quinta serve pra
discutir os resultados dos dados analisados, a sexta € a elaboracéo do relatorio
final (TOZONI-REIS et al., 2009).

Todas as informacdes e requisitos adquiridos para desenvolver o sistema
foram com base em observacdo e conhecimento adquiridos com pesquisa em
campo, trabalhando com vacinacdo de gado e conversando com produtores
agropecuérios que trabalham h& muito tempo fazendo esse tipo de servico,
podemos perceber que a forma feita pela maioria dos produtores € muito arcaica,
sendo feito ainda de forma manual.

Os gados sédo vacinados da seguinte forma: eles séo levados para o
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“‘brete” €& um tipo de corredor onde 0s animais sdo encaminhados pra ser
vacinados - todos os dados do gado séo anotados em uma ficha de papel, sendo
muito facil de cometer algum tipo de erro prejudicando o produtor na hora de
fazer a declaracdo do IDARON, depois de vacinado o produtor tem que passar
a limpo o relatério dos gados vacinados, ou seja, o produtor tem o trabalho de
refazer o relatorio, esse trabalho aparentemente parece simples mais durante a
vacinagdo é muito facil anotar alguma informacao errada como a idade de cada

gado, além do produtor perder muito tempo.

4.2 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

A metodologia de desenvolvimento do sistema controle de vacina neste
trabalho, € baseada no modelo &gil de desenvolvimento iterativo, 0 SCRUM
(metodologia usada para gestdo dindmica de projetos). Segundo Schwaber e
Sutherland, este método &gil de desenvolvimento de software, tem como

principais caracteristicas ser um processo empirico e iterativo.

Os métodos ageis tém como finalidade obter um desenvolvimento de
software adequado ao ambiente turbulentos dos negocios, que exige mudancas
rapidas e frequentes, assim, pregando praticas e principios bastantes diferentes
dos outros métodos ditos tradicionais, considerados mais rigorosos
(HIGHSMITH; COCKBURN, 2001).

Como processo de desenvolvimento iterativo, podemos entender a
atividade em que a criacdo de um software é realizada por meio de progressos
sucessivos. Assim, € comum que o sistema seja apresentado ainda incompleto
ou com algumas partes de ficitarias. O objetivo € que o refinamento do produto
aconteca por etapas até que o resultado pretendido seja alcancado.

O Scrum é uma metodologia &gil usada para gerenciar o processo de
desenvolvimento de um Software ele foi criado no inicio da década de 90 por
Ken Schwaber e Jeff Sutherland. Essa metodologia possui varias intera¢des que
sdo chamadas de Sprint. O primeiro Sprint € feito a reunido como cliente pra
definir a lista de funcionalidades e divide as tarefas necessarias pra entregar
cada fungdo com os envolvidos no desenvolvimento do sistema. Todos os dias

sdo realizados Sprint pra avaliar o que ja foi feito, possibilitando uma
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comunicacdo maior como usuario amenizando 0s riscos possibilitando uma
entrega mais rapida do sistema (SCHWABER et al., 2013).

5. MODELAGEM DA APLICACAO

Esta parte importante descreve a documentacdo do sistema. Serao
apresentados o estudo do escopo e o problema, as ferramentas e tecnologias
utilizadas, o levantamento de requisitos e banco de dados. Por fim, alguns
protétipos de telas sdo apresentados. No processo de modelagem foi feito
apenas o caso de uso do sistema, para a parte dois do projeto iremos fazer os
diagramas de UML (linguagem de modelagem unificada), conforme projetos
ageis exigem e modelagem de banco de dados, assim como implementa¢éo do

sistema.

5.1 ESTUDO DE FERRAMENTAS E TECNOLOGIAS

Nessa etapa foi feito a escolha de qual plataforma o sistema vai ser
implementado. Por se tratar de um sistema que poderda ser acessado de qualquer
sistema operacional e mobile, foi identificado a plataforma web por ter facil
acesso em qualquer dispositivo. As demais tecnologias e ferramentas utilizadas
sdo citadas a sequir:

1. Plataforma: Web;

2. Servidor:TomCat;

3. Linguagens: Java 8, HTML5, TypeScript, Cascading Style
Sheets (CSS);
4. Framework: Spring Boot,Angular;

5. Servidor do banco de dados: PostgreSQL12.2;

6. Ambiente de desenvolvimento: Visual Studio Code e Eclipse.
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5.1.1 Levantamento de Requisitos
Nessa secdo sao apresentados 0s requisitos necessarios para fazer o
controle de vacinacdo do sistema proposto assim como funcionalidades sendo

gue devera ser revisto 0s requisitos dosistema.

5.1.1.1 Requisitos funcionais

o Cadastro de usuario

o Cadastro de vacina

. Cadastro de campanha
o Atividade de vacinar

o Relatérios

5.1.1.2 Requisitos nao-funcionais

o Fornecer informacdes fidedignas ao usuario.

o Ser intuitivo.

o O sistema deve ser implementado na linguagem Java.

o O sistema devera se comunicar com o banco PostegreSQL.

o Um relatorio para IDARON deverd ser fornecido apds a campanha

nacional de vacinacao.

o O sistema deve ser executado em qualquer plataforma.

5.1.2 Usuérios do Sistema

O controle de vacinas ndo necessitard de muitos usuarios para sua
operacdo, apenas um usuario administrador e um usuario para realizar as

atividades de vacinacéo.

1 Administrador: responsavel por realizar o cadastramento de

vacinas e medicamentos para que outro usuario utiliza na vacinacdo e cadastro
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de usuarios com permisséao para utilizar a plataforma.
2 Usuario: responsavel por registro de atividade como fornecer os

dados dos animais vacinados corretamente e realizar relatério final.

5.1.3 Visao Geral do Sistema

O sistema vai funcionar da seguinte forma, o administrador do sistema iré
fazer o cadastro do usuario criando um login e senha para o0 acesso do sistema,
0 Usuario em seguida fara o login no sistema, depois de logado o usuario vai
gera um lote de vacina, nesse lote sera inserido todas as informacdes de cada
animal vacinado como idade, sexo e raca.

O sistema tem como finalidade fazer com que o trabalho de registro flua
rapidamente, quando o usuario concluir o trabalho de vacina os animais o
sistema ird gera um relatorio detalhado de todos os animais, separados por

idade, sexo e raga.

5.2 MODELAGEM

Para a modelagem do software da modelagem serdo utlizadas a
metodologia de modelagem orientada a objetos. Os proximos topicos

apresentam parte do diagrama resultante da analise.

5.2.1 Diagramas de caso de uso

O caso de uso do sistema foi simplificado para facilitar o entendimento

basico do sistema proposto.
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Figura 1 — Diagrama de caso de uso do sistema.

CONTROLE DE VACINAS

FAZER LOGIN

CADASTRAR
USUARIO
—
Usuario
CADASTRAR
ANIMAL
Administrador INICIAR CAMPNHA
DE VACINACAO
VACINA
A

GERAR
RELATORIO

creately.com

O caso de uso descrito pela Figura 1 representa o sistema, na Tabela 1

estdo descritos os estados e condi¢des para a execucdo do caso de uso.

Tabela 1: Descri¢cdo do caso de uso do sistema.

Caso de uso: Sistema

Atores: Administrador, Usuario, SGBD

Descricéo: Permite ao usuario efetuar login no sistema,

obtendo acesso as suas funcionalidades.

Pré-Condi¢des: O usuario deve estar previamente cadastrado no

Sistema se ndo for o administrador.
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P6s-Condigdes: O usuério podera acessar as funcionalidades do

sistema.

Fluxo principal:

1. [EV] insere nome de usuario e senha nos camposcorrespondentes.
2. [RS] valida os dados informados junto ao SGBD.

3. [RS] libera acesso aosistema.

4. [EV] cadastrausuario.

5. [RS] cadastro confirmado /negado.
6. [EV] cadastro devacina.

7. [EV] inicia campanha devacinagao.
8. [EV] caso de uso seencerra.

Fluxo Excecao
1 [EV]informar sobre falta de dados ou dados incorretos: antesde

{valida os dados informados junto ao SGBD} ou {libera acesso ao
sistema}.

2. [RS] sistema mostra mensagem informando que os dados naoforam

fornecidos ou preenchidos corretamente.




5.2.2 Diagramas de classe

Figura 2 — Diagrama de classe.

Usuario

- email: String
- nome: String
- senha: String

<<Interface>>
UsuarioRepository

+ findAll( ): Usuario

+ findByld( ): String

+ save( Usuario usuario): Usuario
+ delete( ): Usuario

+ deleteAll( ): void

+ count( ): Long

FichaAnimal

id: Long
sexo: String
idade: String
raca: String
pasto: String
descricao: String
tipo: String
vacinas: Vacinal]
data-aual: Date
ativo: boolean

- usuario: Usuario

<<Interface>>
FichaAnimalRepository

+ findAll( ): FichaAnimall ]

+ findByld( ): Long

+ save( FichaAnimal animal): FichaAnimal
+ delete( ): FichaAnimal

+ deleteAll( ): void

+ count( ): Long
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Vacina

- id: Long
- nome: String
- descricao: String

<<Interface>>
VacinaRepository

+ findAll( ): Vacina

+ findByld( ): Long

+ save( Vacina vacina): Vacina
+ delete( ): Vacina

+ deleteAll( ): void

+ count( ): Long




5.2.3 Modelagem do

banco de dados

Figura 3 — Modelagem do banco de dados.

public

usuario
(= email character varying(255)
O nome character varying(255)
© senha character varying(255)

« pk

»

@ usuario_pkey constraint « pK

2L e aninal st

S S

© A
T

vacina

|G id

{0

ficha_animal !

= id bigint «pKk»

© ativo boolean « NN »

O data_atual timestamp

© descricao character varying(255)

© idade character varying(255)

© pasto character varying(255)

©raca character varying(255)

) sexo character varying(255)

O tipo character varying(255)

% usuario_email character varying(255) «fKk»

Q ficha_animal_pkey constraint  « pK » 1

Q fk36f4gnid6sdeiyotyr3ficjgc constraint  « fk » |
& A i

e~ .A.NE. o = e ——

=
o fha V:é)w\' A l

ficha_animal_vacinas
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bigint «PK» 9 ficha_animal_id bigint «fknn»
© descricao character varying(255) | % vacinas_id bigint «ugfknn»
Onome  charactervarying(255) | ST ‘»< Q uk_IhulBg291e39awx17nbo2v49 constraint « Lg »
& vacina_pkey constraint «PK ||| oot fisha arindl vacinas voring | Q fKOtgn0Srgima34idr7bilack2  constraint  « fk »
o A e/ ———— Q fkfwep9imicw7lopjsc278ysdh  constraint  « fK» |
B S B B B SRS S EESS B B S & A
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5.2.4 Diagramas de atividade

Figura 4 — Diagrama de atividade.

Usuério Faz o

A

Digitar usuario Cadastrar
e Senha Cadastrado Usuario

Usuario ou
Senha Invélida

Acessa o
Sistema

Sim_/Senha Esta
Correta?

Y

Registra as
Informagdes dos Gera
Animais que Estdo Relatorio

Sendo Vacinados
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5.2.5 Diagramas de sequéncia

Figura 5 — Diagrama de sequéncia.

Cadastro de

Animais Sistema Banco de dados

Usuario T ——
—l

Usuério inicia a vacinagao

O Usuadrio registra as vacinas aplicadas
>

Insere dados dos animais no banco de dados

|
I

Gera o relatério




5.2.6 Diagramas de estado

Figura 6 — Diagrama de estado.
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DIAGRAMA DE ESTADO J

O funcionario separa os
animais

O Usuario gera o
lote de vacinagédo

L Entry / Inicia a vacinacao()

Usuério inicia a vacinagéo

Y
O Usuario resgistra N\
as vacinas aplicadas

vacinados

Registra os animais

L Do / sexoldade ()

'd Gera o relatorio do N\
gado vacinado
Do / relatorio ()

N\ J




5.2.7 Diagramas de colaboracéo

Figura 7 — Diagrama de colaboragéo.
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DIAGRAMA DE COLABORACAOJ

Usuario

animais por idade, sexo, raga

Separa 0s
animais

T Vacina animais separados

Registra

Registra os animais separados

Vacina
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6. TELAS DO SISTEMA

Figura 8 — Imagem ilustrativa da tela principal do sistema onde o usuario podera escolher as

opcbes desejadas.
< C @ localhost:4

{,f # Inicio -#]Login

Inicio

Usuario Bem \/indo!

Vacinas
[=LERELEL

Relatorios

vido por Gledson & Caique

Figura 9 - Imagem ilustrativa da tela usuario onde aparece todos os usuarios cadastrados e
as opcdes de novo, editar e excluir.

Novo usuario
E-mail Nome Senha Acbes

. . "
gledson@hotmail.com Gledson Miranda ke /1
. . I
angelica@teste.com Angelica kbbb /1
V=
caique@gmail.com Caique i /1
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Figura 10 - Imagem ilustrativa da tela novo usuario para preenchimento, sendo que seu e-malil

€ a chave primaria e sera usado para fazer o login na tela.

Novo usuario

nome(@ser vidor.com

Nome

Senha

Figura 11 - Imagem ilustrativa da tela atualizar usuario, nessa tela podera mudar o nome e senha

do usuario, mas néo poderar alterar o email.

Atualizar usuario

nome(@servidor.com

gledson@hotmail.com

Gledson Miranda

ek

Figura 12 - Imagem ilustrativa da tela de confirmacgéo de excluséo de usuério.

Excluir usuario
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Figura 13 — Imagem ilustrativa da tela de vacinagao.

VACINAGAO DE ANIMAIS
Tela principal de vacinag&o para declaragDESCRICAOo de rebanho ao IDARON

Qual é o sexo? Qual é a idade? Qual é a Raca? Tipo de gado? Pasto destino

@ Macho @ 0-6 @ Nelore O Leite teste descrigéo X

O Fémea O 712 O Aberdeen Angus @ Corte
O 1324 (O Red Angus

DescricZo

0 sexo escolhido 0 tipo de gado leste descricdo s
é: Macho O 2536 O Holandesa escolhida é:
Corte
O 36 O Tucura Vacinas usadas
Vacinas
Aidade O Outras Febre aftosa (+z outras) e
escolhida é: 0-6
Acraca escolhida
é: Nelore
Id Sexo Idade Raca Tipo de gado Pasto Vacinas Descricdo Data Atual
1 Macho 06 Nelore  Corte Zona da mata Teste Teste descricdo 10/10/2020
2 Macho 7-12 Nelore Corte Zona da mata Teste2  Teste2 descricdo2 10/10/2020

Figura 14 - Imagem ilustrativa da tela de vacinas cadastradas no sistema que estéo disponiveis

para ser selecionadas na hora da vacinacéo. Tem também as op¢des de editar e excluir vacina.

Nova vacina

Id Nome Descricao Acdes

1 Brucelose A B19 deve ser ministrada em fémeas entre trés a oito meses.

[ ]
2 Aftosa 0 frasco da vacina precisa ser armazenado em refrigeracdo entre 2°C a 8°C. B
3 Raiva Os animais devem ser vacinados a partir do trés meses de vida. Assim como a aftosa, manter refrigerado entre
2°C a 8°C. (]
4 CarbunculoA aplicagéo é feita a partir do terceiro més de vida do animal. Repetir a cada seis meses até os dois anos. —_
6 Tes A aplicacao é feita a partir do terceiro més de vida do animal. Repetir a cada seis meses até os dois anos. B
Vacina .
10 Teste Vacina

teste 1




Figura 15 — Imagem ilustrativa da tela de cadastro de vacina.
Nova Vacina

Nome

Descrigao
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Figura 16 — Imagem ilustrativa da tela de editar vacina.

Alterar Vacina

Brucelose

descrigas

A B19 deve ser ministrada em fémeas entre trés a oito meses.

Figura 17 — Imagem ilustrativa da tela de confirmacao de excluséo.

Excluir Vacina
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Figura 18 — Imagem ilustrativa da tela Login, s6 podera logar no sistema se o usuario estiver

cadastrado no sistema pelo administrador do mesmo.

LOGAR NO SISTEMA

Digite seu e-mail *

Coloque sua senha &

Figura 19 — Relatorio em PDF para impressao.

FICHA DE DECLARAGCAO DE ANIMAL AO

0 a6 Meses Ta12 Meses 13 a 24 Meses 25 a 36 Meses +36 Meses Total
M F ] F M F M F M F ] F
15 10 12 9 10 a ¥ ] 10 15 54 50

Apda adeclaragio do gado ao IDARON, faver vacinar todas as bezemas fémeas de idade de 0 4 & meses contra Brucelose antes da
prdodma declaracio pars gue sua ficha ndo fque bloguesda.
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7. TECNICA E TIPOS DE TESTE

7.1 Teste de sistema

O Sistema sera testado forma manual, analisando cada funcao
separadamente. O teste sera feito no mesmo ambiente em que o usuario final
usaria no dia-a-dia verificando se o produto satisfaz os requisitos.

7.2 Teste de caixa branca

O teste de caixa branca consiste em analisar o cddigo fonte do
componente de software para avaliar aspectos tais como: teste de condicao,
teste de fluxo de dados, teste de ciclos e teste de caminhos logicos

(PRESSMAN, 2005).

Tabela 2: teste de software.

Objetivo da técnica: Analisar todo o sistema de forma separada em busca
de falhas.
Técnica: Os testes serdo feitos em condi¢cdes similares ao

ambiente em que o usuario ira utilizar o sistema,

testando todas as funcionalidades.

Ferramentas Apenas um notebook com acesso a internet.
Necesséria:

Critérios de Exito: O sistema entregar todos os requisitos funcionais.
Consideracoes N&o se aplica.

Especiais:

7.3 Teste de integridade do Banco de Dados

O teste de integridade do Banco de Dados tem como finalidade de analisar

o funcionamento do mesmao.
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Tabela 3: Integridade do banco de dados.

Objetivo da técnica: Verificar se os dados estdo sendo
inseridos de forma correta, verificando

a sua confiabilidade.

Técnica: Inspecionar todo o Banco de Dados
para assegurar que todos os dados
foram inseridos corretamente, e que
0S eventos ocorreram conforme o
planejado, e ter certeza que todas as
informacdes retornadas foram

recuperadas de forma correta.

Ferramentas Necessarias: A técnica ira usar as seguintes
ferramentas:
e MySQL;
e Banco de dados do sistema
definido.
Critérios de éxito: Os dados do Banco estarem

conforme o planejado.

7.4 Teste de interface do usuéario

O teste de interface do usuario tem como finalidade analisar a experiéncia
do usuario com o sistema assegurar que todas as funcionalidades estdo sendo

entregue de forma adequada ao cliente.

Tabela 4: Interface do usuério.

Objetivo da técnica: Verifica-se se a interface esta
entregando uma navegacao facil e

intuitiva para o usuario.

Técnica: Acessar cada tela do sistema para
verificar se a navegacdo esta de

acordo com o planejado.

Ferramenta Necessaria: A técnica exige as seguintes

ferramentas:




30

Navegador;

Sistema funcionando:;

Critérios de éxito:

As janelas estarem de acordo com as

especificacoes;
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8. CONCLUSAO

O objetivo do sistema é a ajudar o produtor na gestdo de controle de
vacinacao fazendo com que o trabalho flua com mais agilidade e seja mais clara
para que o produtor ndo cometa erros quando for inserir as informacgdes no
sistema.

Com base nas analises e testes feitos podemos concluir a eficacia do
sistema, ele cumpre todos os requisitos funcionais, agilizando o processo de
controle da vacinagdo e permitindo uma visdo mais detalhada e clara dos
animais atraves do relatorio facilitando o trabalho do produtor rural quando for
fazer a declaracdo ao IDARON.

Na elaboracdo desse sistema, foi possivel utilizar quase todos os
conhecimentos tedricos adquiridos durante o curso e coloca-los na pratica e
como funciona o desenvolvimento de um software. Foi identificado todo trabalho
gue leva um projeto de software e de como o planejamento é fundamental para
o desenvolvimento.

Devido ao escopo do trabalho e o tempo para reéliza-lo, nao foi possivel
explorar ou implementar funcionalidades que interessam ainda mais o produtor
rural, por exemplo, pesagem do leite para fazer um comparativo de quanto cada
vaca pode render, controle de custo, controle de peso dos animais, um software

mobile, pontos que podem ser explorados em trabalhos futuros.
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