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RESUMO

Devido a grande quantidade de domicilios que possuem animais domésticos, a cada
dia mais o cuidado com os mesmos se faz necessario, pois assim como 0s seres
humanos, os animais também precisam de vacinas e medicamentos, para prevenir
doencas perigosas a saude do animal e também contagiosas ao ser humano. Hoje a
pratica adotada como medida de prevencao, é registrar as vacinas na caderneta de
vacinacdo do animal doméstico, desde a primeira vacina tomada e todas as
informacgdes, como, nome, foto, descri¢do, data, e se houver, data das reaplicagdes.
Por se tratar de um documento que nao precisa ser utilizado com muita frequéncia,
somente no momento de aplicar uma vacina ou verificar alguma dose para ser
reaplicada, pode ocorrer das pessoas a perderem ou ela se desgastar com o tempo,
devido a mesma ser confeccionada com papel. Resultando na perda de todo o
histdrico de vacinas e medicamentos, causando transtorno tanto para o animal quanto
para o ser humano, pois pode deixar o animal vulneravel a algumas doencas. Diante
desse cenario o objetivo principal deste trabalho € desenvolver um aplicativo mobile
gue possa realizar tanto o gerenciamento dos pets, como as vacinas e medicamentos
para cada pet cadastrado. Sendo apresentado todas as ferramentas utilizadas no
decorrer do desenvolvimento, como também a linguagem de programacéo Dart, o
framework Flutter e o banco de dados Firebase. Demonstrando todo o processo
utilizado, inclusive a realizacdo dos testes e apresentacdo dos resultados. Para
definicdo dos conceitos, foi utilizado a metodologia de pesquisa bibliografica, bem
como a modelagem e prototipagédo de um aplicativo mobile, utilizando os conceitos de
desenvolvimento agil.

Palavras-chave: Animais domésticos. Caderneta de vacinacgéo. Vacinas ou
Medicamentos. Aplicativo.



ABSTRACT

Due to the large number of households that have pets, more and more care with them
is necessary every day, because just like humans, animals also need vaccines and
medicines to prevent dangerous diseases to the animal's health and also. contagious
to the human being. Today the practice adopted as a preventive measure is to record
the vaccines in the pet vaccination booklet, since the first vaccine taken and all
information such as name, photo, description, date, and if any, date of reapplications.
Because it is a document that does not need to be used very often, only when you
apply a vaccine or check for a reapplied dose can people lose or wear it over time
because it is made with paper. Resulting in the loss of all history of vaccines and
medicines, causing disturbance to both the animal and the human being, as it can
leave the animal vulnerable to some diseases. Given this scenario the main objective
of this work is to develop a mobile application that can perform both the management
of pets, as well as vaccines and medicines for each pet registered. Being presented
all the tools used during the development, as well as the Dart programming language,
the Flutter framework and the Firebase database. Demonstrating the entire process
used, including testing and presentation of results. To define the concepts, the
bibliographic research methodology was used, as well as the modeling and prototyping
of a mobile application, using the concepts of agile development.

Keywords: Domestic animals. Vaccination booklet. Vaccines or Medicines. App.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Proporgéo de cachorros e gatos vacinados contra raiva.......................... 18
Figura 2 — Alguns widgets do FIUtEr . ......cooeeiiiiiiie e 20
Figura 3 — Hierarquia do FIULEr............uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 21
FIQUIA 4 — FIFEDASE. ...ttt 23
Figura 5 — Quadro inicial do desenvolvimento do aplicativo Pet Care....................... 26
Figura 6 — Continuacao do quadro inicial do desenvolvimento do aplicativo. ........... 26
Figura 7 — Diagrama de CAS0 0E USO. ........uuuuuuuruurnniiiiiiiiiiniiiiiineisnisneenennnnneeseeeneennnnee 28
Figura 8 — Diagrama 0@ ClaSSe..........coiiiieiiiiiiiiiie e e e e e aenanes 34
Figura 9 — Diagrama de atividade 1 — Cadastrar USUArIO. ............ccoevvvvvvviiiieeeeeeennnnns 35
Figura 10 — Diagrama de atividade 2 — Realizar 10gin. .........cccooeeeeviiiiiiiiiiiii e, 35
Figura 11 — Diagrama de atividade 3 — Manter pet. ...........ccceeiiieeeiiiiiiiiicii e, 36
Figura 12 — Diagrama de atividade 4 — Manter vacina ou medicamento................... 37
Figura 13 — Diagrama de atividade 5 — Autenticar USUArIO.............cccevvvvuiiiieeeeeeennnnns 38
Figura 14 — Diagrama de atividade 6 — Redefinir senha. ............ccccvvviviiiiiiiiiceeennnnns 38
Figura 15 — Diagrama de sequéncia 1 — Cadastrar USUArO. ...............cuvveeeieeeeeennnnnns 39
Figura 16 — Diagrama de sequéncia 2 — Realizar 10gin. .........c..ccceevvvviiiiiiiiii e, 39
Figura 17 — Diagrama de sequéncia 3 — Manter pet. .........ccceeevieeeiiiiiiiiiiiiiie e eeeeeeennns 40
Figura 18 — Diagrama de sequéncia 4 — Manter vacina ou medicamento................. 41
Figura 19 — Diagrama de sequéncia 5 — Autenticar USUATIO. .............oocuvvieeeeeeeeennnnnns 42
Figura 20 — Diagrama de sequéncia 6 — Redefinir senha. .............ccccccviviiiiiiininnnnne 42
Figura 21 — Diagrama de entidade e relacionamento.................uueeeiimiiiiiiiiiiiiiiiiiinnene 43
Figura 22 — Diagrama d€ NAVEJAGED. ........uuuuuurruurrrrruneriniennninaineeneenneenneeenneeeneeneeanaeee 43
Figura 23 — Tela hOMeE € MENU. ......uiiiiiiiiiiiiiiii e 44
Figura 24 — Tela login € cadastro de USUANO. .........cceeeriiiiiiiiiiiieie e eeiiiieeee e e 44
Figura 25 — Tela pets € cadastro de PetS. .........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeees 45
Figura 26 — Tela cadastro de vacina ou mediCamento. ................uuvueemmememmmemennnnininnnns 45
Figura 27 — Android Studio com o plugin do Dart e do Flutter...............cccccvvvviinnnnnee 46
Figura 28 — Separacao do cOdigo do apliCatiVO..........cceviiiiiiiiiiiiiee e 47
Figura 29 — Banco de dados do aplicativo. ............ccccoeivviiiiiiiiii e, 48
Figura 30 — Projeto Pet Care N0 GitHUD.............coiiiiiiiic e, 48
Figura 31 — Tela home € MENU. ........iiiiii e e e eeaanes 49
Figura 32 — Tela 10gin € Cadastro. ..........ccooiiiiiiiiiii e e 49
Figura 33 — Tela pets e cadastro de PetS. .........uuiiiiiiiiiiiiiice e, 51
Figura 34 — Tela cadastro de vacina ou medicamento. .............ccceevvvveiiiiiieieeeeeeeeennns 52
Figura 35 — Grafico das respostas do formulario..............ccccceeeeeiiiiiiiiiiiiii e, 56
Figura 36 — Continuacao do grafico das respostas do formulario. ..............cccccuvvvnnee 57
Figura 37 — Grafico das respostas sobre o nivel de dificuldade........................oooo. 59
Figura 38 — Continuacao do grafico das respostas sobre nivel de dificuldade.......... 60
Figura 39 — Restante do grafico das respostas sobre nivel de dificuldade. .............. 61
Figura 40 — Validagao dO apliCatiVO. ..........uuuuuririiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibebi e 61

Figura 41 — Sugestdes de melhorias apresentadas. ...........cccccceveeeininiiiiiiieeeeeeee 62



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Vacinas nao essenciais e ndo recomendadas. ...........cceecevvviiiieeiiiineennnns 18
Quadro 2 — Cronograma do planejamento do projeto (atividade x més do ano). ...... 27
QuAadro 3 — CadaSstrar USUAIIO. ........ceeeiiieiiiiiiieeeeeeeeeeeeatee e e e e e e e e e e ee e e e e e e e e e eeenaanannes 29
Quadro 4 — Realizar [0giN. ......ccooe e 29
QUAAIO 5 — MANTET PEL. ... 30
Quadro 6 — Manter vacina ou mediCamentO............coouuiiieeiiiiiii e e 31
QUAArO 7 — AULENTICAr USUAIIO. .. ..iieeeiieeeeitiiee e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e eeraaaaees 32
Quadro 8 — RedefiNir SENNAL .......ociiiiiie e 33
Quadro 9 — Plano de teste cadastrar USUAIIO. .........cccuvuieeeiiiiiiieeeeiiieeeeeerie e eeai e 53
Quadro 10 — Plano de teste realizar 10gin. ..........ccoovviiiiiii e, 53
Quadro 11 — Plano de teste Manter PeL. .....uiiiie e e i 53
Quadro 12 — Plano de teste manter vacina ou medicamento................ccceeeeeevvvneeennns 54

Quadro 13 — Plano de teste redefinir SENha. ........cooooovviiiiiiiiiiiieeei e 55



LISTA DE SIGLAS
IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
CDV - Virus da Cinomose Canina
CAV - Virus da Adenovirus Canino
CPV - Virus do Parvovirus Canino
FPV — Virus do Parvovirus Felino
FHV — Virus do Herpesvirus Felino
FCV — Virus do Calicivirus Felino
CIV - Virus da Gripe Canina
JIT — Just-in-Time
AOT — Ahead-of-time
ARM — Advanced RISC Machine
IDE — Ambiente Integral de Desenvolvimento
UML - Linguagem de Modelagem Unificada
SDK - Kit de Desenvolvimento de Software

OOSE - Object Oriented Software Engineering

OMT — Object Modelling Technique



SUMARIO

1 INTRODUGAOD ...ttt ettt sttt st ere e aee e 13
11 PROBLEMATIZACAO ........oiiiitiieee ettt 14
1.2 OBUJIETIVOS ...ttt e e 14
121 ODJEtIVO geral....ccooiiiiiiiiiiiiii 14
1.2.2 ODbjetivos eSPECITICOS....oi i 15
1.3 DELIMITACAO DO ESTUDO ..o, 15
14 RELEVANCIA DO ESTUDO ..ottt 15
2 REFERENCIAL TEORICO.......coiiiieieieeeeeeeeeeeee e, 17
2.1 IMPORTANCIA DA VACINACAO. ......coiiieeeeeeeeeeeee e, 17
2.2 CADERNETA DE VACINACAO OU APLICATIVO .....coovoeeeeeeeeeeeeenns 19
2.3 DESENVOLVIMENTO MOBILE .......outiiiiiiiiieiiiiieeeeee e 19
231 L = PSP 20
2.3.2 2= | PP 21
2.3.3 7N o oo IS AU o | o TS 22
2.3.4 Firebase Cloud FIr@StOre ........uuuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieneeeeannnees 22
3 MATERIAL E METODOS .....cooiiiiiiieeeteeeeee et 24
3.1 MATERIALS .o e e e 24
3.2 IMETODOS ...ttt et e et et ee et e e 25
3.2.1 Metodologia de desenvolvimento Kanban............cccccooeeeeiiii i, 25
3.2.2 Cronograma de atividades .........oooeuvuiiiiieieieeeeeeie e e 26
3.2.3 ReqUISItOS A0 SISTEMA ....cccoiiiiiiiie e e 27
3.3 UL ettt e e e e e e e e e e e as 28
3.3.1 DIagramas UML .........uuuiiiiiiiiii e 28
3.3.1.1 Diagrama de CASO UE USOD.......ccceeeiiiieeiieeeeeeeee e 28
3.3.1.1.1 Especificagao de CaS0 U8 USO .......cceeeeieeeeeeeeeeeeeeee e 28
3.3.1.2 Diagrama de ClaSSe.......cccoeiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 34
3.3.1.3 Diagrama de atividade.............ccoooeiiiiiiiii e 34
3.3.1.4 Diagrama d€ SEQUENCIA..........cceeieeeiee e 39
3.3.1.5 Diagrama de entidade e relacionamento...........cccceeevvreeeiviniiineeeeeeeeeeiiinnnnn 43
3.3.1.6 Diagrama de NAVEJAGED .........cceeeeeeeeeeeeeeeeee e 43
K 201 N A o) (o) 1] o o RSP 44
4 PROCESSO DO DESENVOLVIMENTO ......ccoiiiitiiiiiiieee e 46
5 TELAS DO APLICATIVO E SUAS FUNCIONALIDADES.........ccccceeeiiine 49
6 PLANO DE TESTE ...t 53
6.1 CASOS DE TESTE ..ottt 53
7 RESULTADOS ...ttt ettt e e e e e e e e e e 56
8 CONCLUSAO ...ttt 64



REFERENCIAS ..o ettt ettt e et e e e et e e e 65

APENDICE A — QUESTIONARIO PARA VALIDACAO DO APLICATIVO67



13

1 INTRODUCAO

Uma pesquisa realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) em 2015 constatou que 44,3% dos domicilios do Pais possuem pelo menos
um cachorro, sendo equivalente a 28,9 milhdes de unidades domiciliares. No entanto
a pesquisa foi dividida por regides, com a regido sul alcancando a maior proporcao
(58,6%) e a regidao nordeste a menor (36,4%). Nos domicilios brasileiros a 52,2

milhdes de cachorros, tendo uma média de 1,8 cachorro por domicilio.

Ja em relagdo aos gatos a pesquisa constatou que:

17,7% dos domicilios do Pais possuiam pelo menos um, o equivalente a 11,5
milhdes de wunidades domiciliares. As Regides Norte e Nordeste
apresentaram as maiores propor¢oes (22,7% e 23,6%, respectivamente), ao
passo que as Regides Sudeste e Centro-Oeste, as menores (13,5% e 14,3%,
respectivamente). Considerando a situacdo do domicilio, a area urbana
(14,2%) apresentou proporcao inferior a observada na éarea rural (39,4%). A
populacdo de gatos em domicilios brasileiros foi estimada em 22,1 milhes,
0 que representa aproximadamente 1,9 gato por domicilio com esse animal
(IBGE, 2015, p. 26).

Com esses indices vemos que muitas pessoas optam por adotar um animal de
estimacgéo sendo eles cédes, gatos, aves, coelho e outros. Os animais de estimacéo
sdo criados para o convivio com 0s seres humanos e podem ser destinados para
terapia, companhia, lazer, auxilios aos portadores de necessidades especiais,

esportes, e em varias outras fungdes (IBGE, 2015).

Adotar um animal € um ato de amor, carinho e responsabilidade que traz alegria
para todo lar e consequentemente diminui o nimero de animais abandonados nas
ruas e na espera em ONG’s. A adocgao provoca mudangas nao somente na vida e
rotina do dono como também na do animal. Exigindo responsabilidades, como,

disponibilidade de tempo, carinho, paciéncia, amor e cuidado.

No momento em que uma pessoa opta por adotar um animal de estimacéo,
fatores como raca, sexo e tamanho sdo examinados, no entanto, um fator
extremamente importante, mas o que nem sempre sdo lembrados sao as vacinas e
medicamentos que 0 mesmo necessita para crescer forte e livre de doencas. Esse
cuidado ndo sé visa proteger o animal como também o dono ou aqueles que estéao

constantemente em contato, uma vez que existem doengas contagiosas.

Assim como os humanos o animal de estimacédo também deve ter sua carteira

de vacinacdo e seu dono deve manté-la sempre em dia. E recomendado a aplicaco
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de todas as vacinas e medicamentos necessarios com o mesmo médico veterinario,
mantendo a carteira de vacinagao atualizada, em local seguro e de facil localizagéo.
Em caso de perda, o histérico de vacinas e imunizagéo realizadas no animal seréa
desconhecido. Nesse caso o dono deve ir a clinica onde foi aplicada a vacina e tentar
recuperar todo o historico, por isso é fundamental a vacinagcdo com o mesmo médico.
Quando nao é possivel recuperar o histérico daquilo que ja foi feito e as vacinas
pendentes, o animal pode ficar vulneravel a algumas doencas, ou muitas vezes tomar
medicamentos em duplicidade. Por ser um documento que nao precisa ser carregado
o tempo todo juntamente com a pessoa, a caderneta de vacinacdo acaba sendo
perdida ou muitos esquecem do local guardado. Ocasionando uma caderneta

desatualizada ou com informacdes duvidosas.

Se ocorrer a perda das cadernetas de vacinacdo, ocasionard em um grande
problema para realizar o controle de vacinas e medicacdes, prejudicando assim
tratamentos ou a identificacdo de vacinas ja aplicadas. Nesse contexto se vé a
necessidade de automatizar a carteira de vacinacgdo, para facilitar o controle e

armazenamento de informacgdes contidas na mesma.

1.1 PROBLEMATIZACAO

A caderneta de vacinacao por se tratar de um documento de papel, muitas
das vezes as pessoas perdem as informagcdes nelas contidas a decorrer da
degradacéo, seja pela exposicdo a luz, umidade ou acao do tempo. Fazendo com que

os registros figuem ilegiveis, a menos que transferidos para outra a tempo.

Com a falta ou perda dos registros da caderneta sera necessario a
revacinacdo, que causara a repeticdo de doses de vacinas e a elaboracdo de uma
nova caderneta. Devido a perda de informag¢Bes o pet podera ficar vulneravel a
determinadas doencas.

1.2 OBJETIVOS

A seguir serdo apresentados o objetivo geral e 0s objetivos especificos.

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver um aplicativo mobile capaz de realizar o controle de vacinas e

medica¢bes de animais domésticos.



15

1.2.2 Objetivos especificos
e Apresentar a importancia da vacinacao.

e Informar a vantagem de se utilizar um aplicativo em vez de uma caderneta
confeccionada com papel.

e Conceituar e descrever sobre as tecnologias escolhidas para o
desenvolvimento do aplicativo.

e Realizar o levantamento dos requisitos funcionais e nao funcionais, como
também fazer toda a modelagem para auxiliar no desenvolvimento do
aplicativo.

e Desenvolver um aplicativo mobile capaz de realizar o controle de vacinas e

medicacfes de animais domeésticos.

e Apresentar o aplicativo a um determinado numero de pessoas, para que elas
utilizem o aplicativo e responda um formulario com varias questdes, a respeito

do funcionamento do aplicativo.

e Informar os resultados encontrados através das respostas do formulario e

apresentar solucdes e melhorias que possam ser implementadas.

1.3 DELIMITACAO DO ESTUDO

O foco do estudo é apresentar a importancia do cuidado com os animais de
estimacdo, monitorando sempre que necessario a vacinacdo e medicacao do animal
doméstico, visando o bem-estar do mesmo. Assim como, realizar a modelagem e
consequentemente o desenvolvimento de um aplicativo mobile que controle essas
vacinas e medicamentos, de forma que ndo se perca os dados e todo historico do
animal, como geralmente ocorrem com as cadernetas de vacinacdo que s&o

confeccionadas com papel e se desgastam com o tempo.

1.4 RELEVANCIA DO ESTUDO

Quando ocorre o desgaste ou perda da caderneta de vacinagao, as pessoas
precisam procurar o local que foi aplicado a vacina e tentar recuperar todo o histérico,
isso quando as vacinas e medicamentos nao forem aplicados em locais diferentes, o
que dificulta na recuperacao. Devido a isso com o desenvolvimento do software de
controle de vacinas e medicamentos, 0 mesmo ir4 armazenar todas as informacoes e

aplicacOes realizadas no pet e nele também podera cadastrar todas as reaplicagdes
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de doses de vacinas ou medicamentos. Contribuindo assim, para saude e bem-estar
do animal, onde realizando o controle corretamente das vacinas e dos medicamentos,
o mesmo ficard imune a diversas doengas e seu dono despreocupado em perder as

informacgdes do seu grande amigo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 IMPORTANCIA DA VACINACAO

Os animais domésticos que nao foram vacinados podem ficar vulneravel a
diversas doencas e consequentemente passar para o homem, o cdo € um dos
principais, devido ao seu contato direto com o ser humano, e pode transmitir diversas
zoonoses. (TOME, 2010). Esses animais podem infectar tanto no ambiente domiciliar
guanto em areas publicas, como parques e pracas. Onde as pessoas expostas a estes

ambientes podem facilmente ser contaminadas (NUNES, 2018).

Todos os animais tém suas vacinas essenciais que sdo aquelas que todos
devem receber, para se obter protecdo por toda vida, contra as doencas infecciosas,
para 0s cdes as principais sdo as que protegem contra a infeccdo pelo virus da
cinomose canina (CDV), o adenovirus canino (CAV; tipos 1 e 2) e o parvovirus canino
tipo 2 (CPV-2) e suas variantes. Outra vacina importante que é exigida em Vvarios
paises, € a vacina contra a raiva, essencial para viagens internacionais com animais
de estimacdo. Os gatos domeésticos também possuem suas vacinas essenciais que
protegem contra a panleucopenia felina (FPV), o FHV-1 e o FCV. A vacina antirrabica
também é essencial em alguns paises e a vacina¢ao contra raiva exigida em viagens
internacionais do animal. O recomendado é que se vacine todos 0s gatos para
protecdo ndo somente do mesmo, como da populacdo de animais e de humanos
(DAY, 2016).

Também existem outras vacinas fundamentais para determinados animais e
sdo consideradas como ndo essenciais e ndo recomendadas, as ndo essenciais sao
aplicadas de acordo com a localizacdo geografica do animal, como também o
ambiente ou estilo de vida que o mesmo leva, ndo sendo aplicada mais que o
necessario. As vacinas nao recomendadas so serdo aplicadas se houver alguma
evidéncia cientifica suficiente para justificar seu uso (DAY, 2016). As vacinas nao

essenciais e ndo recomendadas sao apresentadas no Quadro 1 abaixo.
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Quadro 1 - Vacinas nao essenciais e hao recomendadas.

N&o essenciais N&o recomendadas
Leptospirose Coronavirus
Bordetella bronchiseptica Giardia

Virus da gripe canina (CIV; H3N8)

Parainfluenza

Leishmaniose
Fonte: Adaptado de DAY, 2016.

Dentre as vacinas de grande importancia para o animal, onde a vacina contra
a raiva se destaca, foi realizado um levantamento pelo IBGE em 2013 dos domicilios
gue possuem algum gato ou cachorro que foram protegidos contra essa doenca, nela
foi constatada que 75,4% deles foram vacinados nos ultimos 12 meses. Como mostra

a Figura 1 abaixo.

Figura 1 - Proporcao de cachorros e gatos vacinados contra raiva.

Grafico 4 - Proporcao de domicilios em que todos os cachorros e gatos foram vacinados
contra raiva, no total de domicilios particulares permanentes com cachorros e gatos, no
periodo de referéncia dos ultimos 12 meses, com indicacao do intervalo
de confianca de 95%, segundo as Grandes Regioes - 2013

100,0
843

15,4 & I
T . 70,1

0,0
Brasil Norte Mordeste Sudeste Sul Centro-Oeste

Fonte: IBGE, 2015.

Tomé (2010) realizou uma pesquisa no municipio de Botucatu - SP para
averiguar o conhecimento sobre algumas zoonoses com proprietarios de cées da area
urbana do municipio e um dos importantes resultados obtidos foi que ha mais de 30
anos gue o municipio ndo apresentava caso de raiva canina, fato que se deve ao

controle da doengca com as campanhas de vacinacdo antirrabica praticadas pela
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prefeitura do municipio em parceria com a Faculdade de Medicina Veterinaria e
Zootecnia - UNESP

2.2 CADERNETA DE VACINACAO OU APLICATIVO

Segundo Papadopolis (2016) nos centros de imunizacgéo é utilizado caderneta
de vacinacao, para o controle de doses de vacinas. Tal pratica diminui a precisao das
estatisticas, comprometendo a eficacia das campanhas de vacinacdo, aumentando o
tempo médio de atendimento e causando desperdicios. E com a perda ou desgaste
da caderneta ocasionara a perda do histérico de vacinagdo e caso houver, alguns
agendamentos de doses ou refor¢cos a serem aplicados.

Acreditamos que a pervasividade dos dispositivos méveis, smartphones e
tablets, somada a popularizacdo dos pontos de acesso sem fio a Internet, crie
cenario favoravel para o uso de aplicativos mobile que auxiliem as pessoas a
manter seu registro das vacinas em outra midia além do papel e, ainda que

indiretamente, contribua também para os controles e estatisticas
governamentais (PAPADOPOLIS, 2016, p. 6).

Mesmo sendo um documento importante, muitas das pessoas acabam o
perdendo e a desvantagem € que nado existe emissao de segunda via pois os dados
nao sao salvos em um banco de dados para ser recuperados em situacées como
essa. Causando gastos com revacinacao, utilizacdo de novas seringas, além de todo
o transtorno gerado a pessoa que o perde (FERNANDES, 2017).

Com a utilizac&o do aplicativo para realizar o controle de vacinas, sera causado
uma grande reducéo nos gastos com papel nos centros de imunizacdo, como também
facilitard no processo de notificagdo da vacina aumentando a protecdo contra
doencas, fazendo com que o animal ndo deixe de ser vacinado ou de fazer o uso de
um medicamento. Cooperando para 0 ndo gasto desnecessario com revacinacao e
combatendo o surto de doencas que ndo foram identificadas devido a perda do
historico vacinal (WILSON, 2015).

2.3 DESENVOLVIMENTO MOBILE

Segundo Gongalves (2017) com o aumento da utilizac&o de dispositivos moveis
nos dias atuais, as empresas de desenvolvimentos estdo investindo cada vez mais
em solugBes de software que sejam rapidamente acessiveis para os consumidores.
Criando softwares funcionais, com boa interface gréafica e baixo consumo de hardware

sendo desenvolvidos com baixo custo de producao. E para alcancar esse objetivo foi
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utilizado a linguagem Dart e o banco de dados Firebase, juntamente com o framework
Flutter onde possibilita a criagdo de aplicativos nativos como Android e 10S, fazendo

0 uso de apenas uma base de cédigo.

2.3.1 Flutter

O framework Flutter foi desenvolvido pela Google para possibilitar a criacdo de
interfaces nativas que possam ser executadas tanto no Android como no 10S, sendo
limitadas a essas duas plataformas. Oferecendo agilidade, performance e praticidade,
onde sua principal caracteristica € ser orientado a iniciar pela interface do usuario e

depois pela parte funcional (NERY, 2019).

O fluxo de desenvolvimento do Flutter é baseado no design e nos widgets que
sdo os blocos de interface do usuéario de um aplicativo em Flutter. A equipe de
desenvolvimento do Flutter decidiu criar seu préprio conjunto de componentes de
interfaces nativas. Com isso criaram widgets para todos os tipos de elementos, como
botbes, fontes, menus, cores, margens, espacamentos e entre outros, cComo mostra a
Figura 2 (CORAZZA, 2018).

Figura 2 — Alguns widgets do Flutter.

Align AspectRatio Baseline
A widget that aligns its child within A widget that attempts to size the A widget that positions its child
itzelf and optionally sizes inself child to a specific aspect ratio. according to the child's baseline.

based on the child's size.

Documentation Documentation Documentation

Fonte: FLUTTER, 2019.

No Flutter também existem os widgets especificos para a plataforma Android
gue sao os Material Components e para IOS denominados Cupertino. No entanto se
o visual do Android ou do IOS forem alterados a equipe de desenvolvimento do Flutter
terd que adequar a essas mudancas e consequentemente atualizar-se (FERREIRA,
2018).
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Os widgets séo classificados em dois estados, sao eles, o Stateful, onde seu
estado pode ser alterado de acordo com as intera¢cdes do usuario e o Stateless que
se mantém em estado fixo, mesmo com interacdes. No entanto o Flutter foi
desenvolvido com a misséo de facilitar a criagdo de novos widgets, como também a
personalizacdo dos existentes. A hierarquia deles é baseada na composicao onde
cada um herda as propriedades de seu superior como mostra a Figura 3 abaixo
(CORAZZA, 2018).

Figura 3 — Hierarquia do Flutter.

Fonte: FLUTTER, 2019.

2.3.2 Dart

A linguagem Dart foi desenvolvida voltada inicialmente para a web, sendo
apresentada pela Google na conferencia GOTO em outubro de 2011 na Dinamarca,
com o objetivo de conceber ferrramentas para o desenvolvimento de aplicacdes web

mais modernas, intuitivas e de alto performance (FERREIRA, 2018).

Essa linguagem suporta a compilacdo JIT (Just-in-Time), possibilitando
recompilar o codigo no dispositivo, mesmo estando em funcionamento, tornando o
clico de desenvolvimento mais rapido e produtivo. O Dart suporta também a
compilacdo AOT (Ahead-of-time), permitindo que as bibliotecas e func¢des do
aplicativo sejam compilados no codigo ARM nativo de cada plataforma, fazendo com
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0 que 0s codigos nativos iniciem bem mais rapido e possam ter um desempenho
previsivel (NERY, 2019).

2.3.3 Android Studio

A IDE escolhida para o desenvolvimento desse aplicativo é o Android Studio
apesar que seja possivel criar aplicativos com o Flutter em qualquer outro editor de
texto, mas como € recomendado a utilizacdo dos plug-ins do Flutter que possui
recursos como, edicdo de widgets, realce de sintaxe, auto completar, suporte a
execucao e depuracéao, entre outros, o Android Studio é ideal, pois suporta o plugin
do Flutter, oferecendo uma experiencia completa para o desenvolvimento (FLUTTER,
2019).

O surgimento do Android Studio deve se ao objetivo de acelerar a elaboragéo
de aplicativos para o sistema operacional mobile do Google, com o propdsito de se
tornar um ambiente, onde possui todas as ferramentas necessarias para o

desenvolvimento de aplicativos voltados para essa plataforma (NERY, 2019).

Dentre as vantagens de se utilizar o Android Studio € que 0 mesmo possui um
emulador integrado para Android, e quando for instalado em um sistema IOS é
possivel realizar a execucado do aplicativo no simulador, fazendo com que os testes
sejam efetivados com muita rapidez e simplicidade. Essa IDE possui integracéo
facilitada com o GitHub para o versionamento de todo o codigo do aplicativo. O que
motivou ainda mais a escolha dessa IDE (CORAZZA, 2018).

2.3.4 Firebase Cloud Firestore

O Firebase foi desenvolvido pela Google e possui um conjunto de produtos
distribuidos gratuitamente, com limites para utilizacdo. Entre os produtos, tém servicos
de hospedagem, armazenamento em nuvem, e banco de dados. Para a utilizacdo do
banco de dados, o limite permitido € de até 100.000 acessos simultaneos. Em poucas
linhas de codigo o Firebase consegue adicionar o bando de dados em aplicacdes
Web, Android e iOS para se conectarem ao mesmo banco, sem ao menos o
desenvolvedor possuir conhecimentos sobre a infraestrutura do sistema (FIREBASE,
2018).

Para utilizar o Firebase o desenvolver deve possuir ou criar uma conta de e-

mail no Gmail do Google. Apés a criagdo do e-mail, o usuario deverd acessar a
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aplicacado por meio de um navegador web e escolher entre adicionar um banco de
dados para aplicativos iOS, Android e web como mostra a Figura 4 abaixo. Ao escolher
uma das opc¢des o mesmo devera adicionar umas linhas de codigos que o Firebase
iré fornecer para realizar a conexdo com o banco de dados. Realizado a conex&o o
desenvolvedor devera criar as tabelas e os campos desejados, estabelecendo as
devidas regras (SILVA, 2017).

Figura 4 - Firebase.

@ Firebase Projeto ~  Projeto

i Project Oven Comece adicionando o
S Firebase ao seu
aplicativo

Qualidade Nosso SDK principal tem acesso a maioria dos recursos do
Firebase e inclui o Firebase Analytics de apps para iOS e
Android

Q00 <

Adicione um app para comegar

Analytics

Fonte: FIREBASE, 2018.

Nesse projeto foi utilizado o Firebase Cloud Firestore que € um banco de dados
NoSQL onde sua principal caracteristica é ser flexivel e escalonavel para
desenvolvimentos de dispositivos moéveis, Web e servidores, mantendo os dados do
aplicativo em sincronia em tempo real utilizando listeners, mas também possui suporte
off-line, para que os aplicativos funcionem normalmente e ndo fique limitados a

alguma rede ou conectividade com a internet (FIREBASE, 2018).

O modelo de dados NoSQL do Cloud Firestore armazena os dados em
documentos, onde contém mapeamentos de campos para valores, 0S mesmos séo
armazenados em colec¢des, com o objetivo de organizar os dados e realizar diversos
tipos de consultas possiveis, podendo obter também subcole¢des, resultando em uma
estrutura hierarquica que pode ser escalonado de acordo com o crescimento do banco
de dados. Os documentos sdo compativeis com varios tipos de dados como strings,
booleanos, inteiros, niumeros de ponto flutuante, além de objetos complexos e
aninhados (CORAZZA, 2018).
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3 MATERIAL E METODOS

Neste Capitulo € apresentado todos os materiais e métodos utilizados no

desenvolvimento do aplicativo Pet Care.

3.1 MATERIAIS

Abaixo sao especificados todos os materiais utilizados para o desenvolvimento

do aplicativo ou auxilio no processo do mesmo.

e Android Studio: O Android Studio € um ambiente de desenvolvimento oficial
para aplicativos Android. Oferecendo um editor de cdédigo, ferramentas
avancadas do Intellij IDEA, como também muitos recursos para aumentar a
produtividade na compilagdo dos aplicativos. Com o auxilio de um sistema de
compilacao flexivel baseado em Gradle, em emulador rapido, ambiente
unificado, modelos de cédigo e integracdo com o GitHub entre outros
(DEVELOPERS, 2019).

e Firebase: Firebase é uma ferramenta construida na infraestrutura do Google
para os desenvolvedores criarem aplicativos de alta qualidade sem precisar
gerenciar a infraestrutura e oferece funcionalidades como analises, banco de
dados, mensagens e relatérios de falhas. Os produtos do Firebase
compartilham dados e insights, para que funcionem melhor juntos, mas
também funcionam bem individualmente. O Firebase é compativel com iOS,
Android, Web, Unity e C++ (FIREBASE, 2018).

e GitHub: O GitHub é uma plataforma de hospedagem de cdédigo fonte, onde
qualquer pessoa do mundo pode armazenar seus projetos, como também
consultar e contribuir com outras ideias, possuindo um controle de todas as
versdes inseridas no Git, como € popularmente conhecido (GITHUB, 2019).

e Google Forms: O Google Forms é uma plataforma gratuita que disponibiliza
varios modelos de formularios sendo possivel moldar configura-lo ao seu gosto.
Podendo gerenciar inscricbes em eventos, criar uma enquete, coletar
enderecos de e-mail, criar um questionario entre outros. A0 mesmo tempo que
as perguntas dos questionarios criados vao sendo respondidas, é desenvolvido
um grafico em tempo real para verificar melhor os dados. Sendo possivel
compartilhar com pessoas para colabarem no desenvolvimento do formulario
(GOOGLE FORMS, 2019).
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e Astah Community: Astah Community € um software para modelagem UML
(Unified Modeling Language - Linguagem de Modelagem Unificada),
desenvolvido pela Change Vision, Inc e disponivel para sistemas operacionais
Windows, i0S e Linux. Nele pode ser criado diagramas de classes, casos de
uso, sequencia, comunicacdo, maquina de estados, atividade, componentes,
implantacéo e diagrama de estrutura composta (ASTAH, 2019).

e Br Modelo: O Br Modelo é uma ferramenta de cédigo aberto e totalmente
gratuita, voltada para o ensino de modelagem relacional de banco de dados.
Foi desenvolvida em 2005 pela falta de ferramentas, que pudessem ser
utilizadas para essa finalidade (BRMODELO, 2018).

e Trello: O Trello é uma ferramenta que foi lancada na TechCrunch Disrupt em
setembro de 2011 sendo bastante conhecida e utilizada por um grande volume
de pessoas e empresas, por ser uma ferramenta de gerenciamento de projetos
com uma interface versatil e ajustavel de acordo com as necessidades de cada
usuario. Podendo ser utilizada tanto para organizar suas tarefas do dia a dia
quanto tarefas ou informagdes de uma grande empresa (TRELLO, 2015).

e Marvel: Marvel € uma plataforma para criacdo de wireframe, design e prototipo
de baixa a alta fidelidade, podendo transformar qualquer esbo¢co em uma
simulacdo do aplicativo em minutos, compartilhando com clientes ou equipes
de projetos. Utilizado por aspirantes a empresarios pela sua simplicidade e
facilidade de uso (MARVEL, 2019).

3.2 METODOS

A seguir serdo apresentados os métodos utilizados no desenvolvimento do

aplicativo Pet Care.

3.2.1 Metodologia de desenvolvimento Kanban

Para o desenvolvimento do software foi escolhido a metodologia de
desenvolvimento Kanban pelo seu processo simplificado e a reducdo de custo e
desperdicio. Método criado pela Toyota para sinalizar 0s passos em seus processos
de fabricacdo, permitindo a comunicagao, organizacdo e melhoria do que e quando

deveria ser feito.

Esse método permite visualizar, acompanhar e controlar as fases do

desenvolvimento de uma maneira visivel e simplificada, normalmente utilizando um
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guadro branco que contenha cartdes ou Post-it! coloridos informando as tarefas a
serem executadas. O quadro branco € dividido por colunas e de acordo que cada
tarefa seja concluida a mesma é passada para proxima fase. Utilizando quatro
principios fundamentais como comecar com que se faz agora, buscar mudancas para
evoluir, respeitando os papéis, tendo responsabilidades e cargos atuais e incentivando

a autonomia.

Para utilizagdo dessa metodologia foi escolhido a ferramenta Trello onde os
quadros com as tarefas podem ser visualizados de uma forma digital e nele podemos
identificar as tarefas que serao realizadas, estdo sendo desenvolvidas, na fila para o

teste, sendo testadas, ajustadas e concluidas, como mostra a Figura 5 e 6.

Figura 5 - Quadro inicial do desenvolvimento do aplicativo Pet Care.

Pet Care ¢ | EIG Free & Visivel para o Time @ Convidar

A Fazer Desenvolvendo Fila p/ Teste

Tarefa X Tarefa X =+ Adicionar um cartiio

=+ Adicionar outro cartdo =+ Adicionar outro cartio

Fonte: Préprio autor.

Figura 6 - Continuagao do quadro inicial do desenvolvimento do aplicativo.

PetCare ¥ EIG Free & Visivel para o Time @ Convidar

Testando Ajustando Concluido

~+ Adicionar um cartao ~+ Adicionar um cartio ~+ Adicionar um cartao

Fonte: Préprio autor.

3.2.2 Cronograma de atividades

Para realizar o acompanhamento e controle das atividades que iam sendo
desenvolvidas durante o projeto, foi utilizado um cronograma, ilustrado logo abaixo
na Quadro 2.

1 Adesivo de facil remocao, usado muita das vezes como lembretes.
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Quadro 2 - Cronograma do planejamento do projeto (atividade x més do ano).

Atividade
Definicdo do Projeto
Estudo do Tema
Referencial Tedrico
Definicdo dos Requisitos
Definicdo dos Materiais
Elaboragéo dos Diagramas UML
Definigdo dos Métodos
Criar Prototipo
Fazer o Plano de Teste
Finalizar Planejamento Inicial
Desenvolvimento
Testes
Validacao
gdos dos Result:
Entrega Final

Fonte: Préprio autor.

Docun

3.2.3 Requisitos do sistema

Todo aplicativo ou sistema possui seus requisitos funcionais e nao funcionais

e 0s requisitos do aplicativo Pet Care estédo especificados logo abaixo.

e Requisitos funcionais

o O usuario devera se cadastrar.

o O usuario devera realizar o login.

o O usuario deverd redefinir a senha.

o O usuario devera ser capaz de realizar o gerenciamento dos pets.

o O usuario devera ser capaz de realizar o gerenciamento das vacinas e

dos medicamentos.
o O aplicativo devera autenticar o usuario.

e Requisitos nao funcionais
o O aplicativo serd, inicialmente, voltado somente ao sistema Android.
o O aplicativo devera funcionar com conexao a internet.
o O aplicativo devera ser implementado em Dart com o banco de dados

Firebase.

3.3 UML

UML (Unified Modeling Language em uma traducéo livre para o portugués,
Linguagem de Modelagem Unificada) € uma linguagem padréo surgida através da
unido do método OOSE (Object Oriented Software Engineering), modelo OMT (Object
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Modelling Technique) e o0 método de Booch, onde possibilita a criagdo da modelagem
de sistemas orientados a objetos que sdo necessarios na criagdo de um projeto de
software orientado a objeto. Ela propde diversos diagramas que facilita na
representacdo das funcionalidades do software em diversas perspectivas.
Contribuindo para a comunicacdo de toda a equipe de desenvolvimento (COSTA,
2018).

Utilizando os diagramas apresentados pela UML é possivel modelar sistemas
dos mais variados tipos, independente da complexidade do mesmo. Ela se adequa a
qualquer tipo de sistema como, sistemas de informacao, tempo real, mecéanicos,
geograficos e entre outros. Auxiliando na construcdo do software, com a possibilidade
de criar mapeamento de modelos para a linguagem de programacéo ou vice e versa
(SILVA, 2017).

3.3.1 Diagramas UML

Neste mdodulo é especificado os principais diagramas da UML utilizados para
modelagem do aplicativo Pet Care.

3.3.1.1 Diagrama de caso de uso

O diagrama de caso de uso é fundamental para entender e aplicar as
funcionalidades do sistema no desenvolvimento do aplicativo. E um dos principais
diagramas da UML, sendo na maioria das vezes o primeiro diagrama a ser feito pelo
gerente de projetos, apds coletar todos os requisitos funcionais. O diagrama de caso

de uso do aplicativo Pet Care esta visivel logo abaixo na Figura 7.

Figura 7 — Diagrama de caso de uso.

Sistema

Autenticar
usuario
<<include>> _ >

Realizar login - —wsexend>> - Redefinir senha

~
~

T _ <<extend>>
Manter pet Sl
< B
Y \ usuario
Usuario i
Manter vacina ou
medicamento

Fonte: Préprio autor.
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3.3.1.1.1 Especificacdo de caso de uso

Logo abaixo segue a especificacdo de cada funcionalidade que contém no
diagrama de caso de uso, fazendo uma breve descri¢cdo de cada funcdo como também
impondo as pré-condices e pds condicdes e explicando o passo a passo do fluxo

principal, fluxo alternativo e fluxo de excecéo.
e Especificacdo de caso de uso 1 — Cadastrar usuario.

Quadro 3 — Cadastrar usuario.

Caso de Uso: | Cadastrar usuario.

Descricéo: Este caso de uso permite que o usuario se cadastre no aplicativo.

Atores: Usuario.

Pré-condicao:

Pos-condicédo: | Novo usuério cadastrado.

Fluxo FPO1 - Cadastrar usuério.

Principal: 1. O ator clica no botéo cadastrar;

2. O sistema apresenta o formulario de cadastro;
3. O ator preenche 0s campos necessarios;

4. O ator clica no botédo salvar;

5. O ator é redirecionado para a pagina Home;
6. O caso de uso é encerrado.

Fluxo

Alternativo:

Fluxo de | FEO1 - Cadastrar usuario

Excecéo: 1. O ator clica no botédo cadastrar;

2. O sistema notifica o campo que esté invalido;
3. O ator corrige o (s) dado (s) invalido (s);
4. O sistema retorna para o passo 4 FPOL1.

Fonte: Préprio autor.
e Especificacéo de caso de uso 2 — Realizar login.

Quadro 4 - Realizar login.

Caso de Uso: | Realizar login.

Descrigéo: Permite que usuarios cadastrados tenham acesso as
funcionalidades do sistema.

Atores: Usuario.
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Pré-condicao:

O usuario possuir cadastro no sistema.

Pos-condicéo:

O usuério tera realizado o login no sistema e tera acesso as
funcionalidades do mesmo.

Fluxo 1. O sistema encaminha o usuério para a pagina de login;
Principal: 2. O usuario insere o e-mail e a senha,;
3. O usuério aperta no botdo "Entrar" para enviar seus dados;
4. O sistema verifica os dados digitados;
5. O sistema encaminha o usuario para sua pagina Home.
Fluxo
Alternativo:
Fluxo de 1. No fluxo principal 4 o usuario preenche um e-mail invalido,
Excecéo: o sistema retorna para o fluxo 1 sinalizando que o e-mail

digitado € invalido;

2. No fluxo principal 4 o usuario digitou a senha incorreta, o
sistema retorna para o fluxo 1 sinalizando que a senha
digitada néo confere.

Fonte: Préprio autor.

e Especificacdo de caso de uso 3 — Manter pet.

Quadro 5 - Manter pet.

Caso de Uso: Manter pet.

Descricéo: Este caso de uso permite que o usuario cadastre, visualize, edite
ou exclua seus pets.

Atores: Usuario.

Pré-condicao:

Usuario ter realizado o login no sistema.

Pés-condicéo:

Novo pet cadastrado, consultado, editado ou excluido.

Fluxo
Principal:

FPO1 - Cadastrar pet
1. O ator clica no botao adicionar;
2. Aaplicacdo mostra o formulario de cadastro para o Usuario;
3. O ator preenche os campos com as informacdes do pet;
4. O ator seleciona a opc¢ao salvar,
5. O ator é redirecionado para a pagina Home;
6. O caso de uso é encerrado.
FPO2 - Editar pet.
1. O ator clica no pet desejado na pagina Pets;
2. O ator clica no pet desejado;
3. O ator edita as informagoes;
4. A aplicacao salva as alteracoes;
5. O caso de uso se encerra.
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FPO3 - Consultar pet.
1. O ator clica no pet desejado na péagina Pets;
2. Sistema mostra todas as informacdes do pet;
3. O caso de uso é encerrado.

FPO4 - Excluir pet.
1. O ator clica no pet desejado na péagina Pets;
2. O ator clica na opcao excluir;
3. Aplicagao exclui o pet;
4. O caso de uso € encerrado.

Fluxo

Alternativo:

Fluxo de | FEOL - Cadastrar pet

Excecao: 1. O ator insere informag0des invalidas;

2. O sistema notifica o campo que esté invalido;

3. O ator corrige o (s) dado (s) invalido (s);

4. O sistema retorna para o passo 3 do FPO1.
FEO2 - Editar pet

1. O ator insere informacdes invalidas;

2. O sistema notifica 0 campo que esta invalido;

3. O ator corrige o (s) dado (s) invalido (s);

4. O sistema retorna para o passo 3 do FP02.

Fonte: Préprio autor.

e Especificacdo de caso de uso 4 — Manter vacina ou medicamento.

Quadro 6 - Manter vacina ou medicamento.

Caso de Uso:

Manter vacina ou medicamento.

Descricéo: Este caso de uso permite que o usuario cadastre, visualize, edite
ou exclua vacinas ou medicamentos do pet.
Atores: Usuério.

Pré-condicao:

Usuario ter realizado o login no sistema.

P6s-condigéo:

Nova vacina ou medicamento cadastrado, consultada, editada ou

excluida.

Fluxo
Principal:

FPO1 - Cadastrar vacina ou medicamento.
1. O ator clica no pet desejado na pagina Pets;
2. O ator clica no botéao adicionar;
3. A aplicagdo mostra o formulario de cadastro;
4

. O ator preenche os campos com as informacdes da vacina

ou medicamento;
O ator seleciona a opgéo salvar;
A aplicacéo salva as informacdes;

o o
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7. O caso de uso é encerrado.
FPO2 - Editar vacina ou medicamento.
1. O ator clica no pet desejado na pagina Pets;
2. O ator clica no medicamento ou vacina desejada;
3. O ator edita as informacdes;
4. A aplicacao salva as alteragoes;
5. O caso de uso se encerra.
FPO3 - Consultar vacina ou medicamento.
1. O ator clica no pet desejado na pagina Pets;
2. O ator clica no medicamento ou vacina desejada;
3. Sistema mostra todas as informacoes;
4. O caso de uso é encerrado.
FPO4 - Excluir vacina ou medicamento.
1. O ator clica no pet desejado na pagina Pets;
2. O ator clica no medicamento ou vacina desejada;
3. O ator clica no botao excluir;
4. Aplicacao exclui;
5. O caso de uso € encerrado.

Fluxo

Alternativo:

Fluxo de | FEO1 - Cadastrar vacina ou medicamento
Excecéo: 1. O ator insere informacdes invalidas;

2. O sistema notifica 0 campo que esta invalido;

3. O ator corrige o (s) dado (s) invalido (s);

4. O sistema retorna para o passo 3 do FPO1,;
FEO2 - Editar vacina ou medicamento.

1. O ator insere informacdes invalidas;

2. O sistema notifica o campo que esté invalido;

3. O ator corrige o (s) dado (s) invalido (s);

4. O sistema retorna para o passo 4 do FP02.

Fonte: Préprio autor.

e Especificacdo de caso de uso 5 — Autenticar usuério.

Quadro 7 - Autenticar usuario.

Caso de Uso:

Autenticar usuario.

Descricéo: Este caso de uso é responsavel pela autenticacdo do usuario no
sistema, para a efetivagdo do login.
Atores: Sistema.

Pré-condicéao:

O usuario deve possuir cadastro no sistema.

P6s-condigéo:

Usuério realizou o login.
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Fluxo 1. O usuario informa seu e-mail e sua senha;
Principal: 2. O sistema verifica se o e-mail existe;
3. Caso exista, verifica se a senha corresponde ao e-mail
informado;
4. Caso corresponda, o login é efetuado e o usuério tem
acesso as funcionalidades do sistema.
Fluxo
Alternativo:
Fluxo de 1. No fluxo principal 1 se o usuario preencher um e-mail que
Excecéo: nao existe, retorna para o fluxo 1 sinalizando que o usuario
digitado n&o existe;
2. No fluxo principal 1 o usuério digitou a senha incorreta,

retorna para o fluxo 1 sinalizando que a senha digitada nao
confere.

Fonte: Préprio autor.

o Especificagdo de caso de uso 6 — Redefinir senha.

Quadro 8 - Redefinir senha.

Caso de Uso:

Redefinir senha.

Descricéo: Este caso de uso é responsavel pela redefinicdo da senha do
usuério através do e-mail.
Atores: Usuério.

Pré-condicao:

O usuéario deve estar cadastro no sistema e possuir um e-mail

valido.

Pos-condicéo:

Senha alterada com sucesso.

Fluxo 1. O usuario clica em “Esqueceu a senha?” na tela de login;
Principal: 2. O usuario preenche o campo com um e-mail valido;
3. O aplicativo valida os dados;
4. O aplicativo encaminha instrucdes para o e-mail do usuério;
5. O aplicativo redireciona o usuario para a tela de login.
Fluxo
Alternativo:
Fluxo de 1. No fluxo principal 2, o usuario digitar um endereco de e-
Excecéo: mail invalido, o sistema notifica que o endereco de e-mail é
invalido;
2. O ator corrige o endereco;
3. O sistema retorna para o passo 3 do fluxo principal.

Fonte: Préprio autor.
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3.3.1.2 Diagrama de classe

O diagrama de classe ilustra todas as classes que o aplicativo ira conter,
juntamente com os atributos e operagcdes executadas pelas mesmas. Nesse diagrama
contém todas as classes que serdo usadas no banco de dados do aplicativo. E as
classes do aplicativo Pet Care estao exemplificadas na Figura 8 abaixo.

Figura 8 - Diagrama de classe.

Usuario Vacina ou Medicamento
- Pet - nome : String
- nome : String e - >
- email : String _nome : String = Zato : '_Sptr|nc__;|8t _
-senha :int 1 0.* | -foto:String - dgtsacrlgz{t]e- nng
- endereco : String . - . s
+ cadatrar() : void N reaplicado : String
+ cadatrar() - void + alterar() : void 1 0. ApE———
+ alterarSenhal) : void + excluir() - void + alterar() \.;oid
+login{) : void + consultar() : void M
+ logout() : void +excluir() : void
2 : +consultar() : void

Fonte: Préprio autor.

3.3.1.3 Diagrama de atividade

O diagrama de atividade é usado para compreender melhor o passo a passo
de cada médulo do aplicativo, demonstrando todas as alternativas possiveis de
solucdo. E todos os diagramas de atividade de cada mdédulo do aplicativo estdo
ilustrados nas subsec¢des abaixo.

e Diagrama de atividade 1 — Cadastrar usuério.



Figura 9 - Diagrama de atividade 1 — Cadastrar usuario.

Usuario

Sistemna

H Selecionar botdo cadastre-se

]*H Mostrar formulario ]

;l Preencher formulario ]

informacdes
invalidas

informacgdes validas

>[ Realizar login automatico

[ Voltar para a tela principal

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de atividade 2 — Realizar login.

Figura 10 - Diagrama de atividade 2 — Realizar login.

Usuario Sistema
Fazerlogin  J<
E-mail efou

senha invalido

[ Inserir e-mail e senha }

Usuario valido

[ Voltar para tela principal ]

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de atividade 3 — Manter pet.




Figura 11 - Diagrama de atividade 3 — Manter pet.
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actDiagrama de Atividade Manter Pet)

Usuario

Sistema

)
H Selecionar botéo adicionar )]

g Mostrar formulario ]

v\

Preencher formulario ]

Informagées validas

~[

Informacées invalidaN

Editar pet NC

A Salvar informacdes ]

[ Voltar para a tela pets ]&

e

Excluir pet

Confirmado
excluséo

Visualisar pet

>{ Mostrar informagoes do pet ]

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de atividade 4 — Manter vacina ou medicamento.



Figura 12 - Diagrama de atividade 4 — Manter vacina ou medicamento.

actDiagrama de Atividade Manter Vacina ou Medicamento )

Usuario Sistema

b
H Selecionar botio adicionar J % Mostrar formulario ]

v\

Preencher formulario ]

Informacdes validas

~[ - ~
~1  Salvarinformacdes ]
Informacdes invélidaN

Editar vacing ou [ Voltar para a tela pets ]&

medicamento /\/ ‘
N

Excluir vacina ou
medicamento

Confirmado
exclusao

Visualisar vacina
ou medicamento

% Mostrar informacées da vacina ou medicamento ]

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de atividade 5 — Autenticar usuério.



Figura 13 - Diagrama de atividade 5 — Autenticar usuario.

Usuario

Sistema

H Insere e-mail e senha

el

E-mail e/ou
senha invalido

%

E-mail e senha valido

[ Usuario logado ]

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de atividade 6 — Redefinir senha.

Figura 14 - Diagrama de atividade 6 — Redefinir senha.

Usuario

Sistema

H Redefinir senha ]

[ Inserir e-mail de recuperacao

E-mail invalido

e

<>

E-mail valido

[ Logar no email e entrar no link para redefinicdo

A/

[ Alterar a senha ]

Fonte: Préprio autor.
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3.3.1.4 Diagrama de sequéncia
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O diagrama de sequéncia serve para entender as atividades que podem ser

realizadas por cada ator, dentro de cada moédulo do aplicativo. E 0s mesmos estao

contidos nas subsec¢des abaixo.

e Diagrama de sequéncia 1 — Cadastrar usuério.

Figura 15 - Diagrama de sequéncia 1 — Cadastrar usuario.

Usuario Sistema
I I
[ 1: Solicita Cadastro de Usuario()
1.1: Mostra os campos para cadastro
e et T |
— 2- Informa os dados() |
P 2.1 Valida dados()
2.1.1: Usuario cadastrado com sucesso
= e T T
3: Usuario logado() |
4 Tela principal
< principal()
| L

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de sequéncia 2 — Realizar login.

Figura 16 - Diagrama de sequéncia 2 — Realizar login.

Usuario

1: Realizar login()

Sistema

1.1: mostra formLogin

<_ ___________________

2: Insere e-mail e senha()

2 1: Validar usuario()

Fonte: Préprio autor.

2.1.1: mostra formHome

<_ ___________________

P




e Diagrama de sequéncia 3 — Manter pet.

Figura 17 - Diagrama de sequéncia 3 — Manter pet.

40

Usuario Sistema
! |
| 1: Solicita Cadastro de Pets() pJ_
1.1: Mostra os campos para cadastro
it bt T
— 2: Informa os dados() Pi
2 1:Valida dados()
2.1.1: Pet cadastrado com sucesso
it e ke T
T 3: Alterar pet() I
g
c _ _3.1:Mostra os dados paraalteracdo | |
4: Altera os dados() h‘l 41: Valida dados()
4.1.1: Pet alterado com sucesso
e e e -
5. Excluir pet() |
L
’._._
5.1: Mostra mensagem de comfirmacéao
€ —m - T
6: Confirma() |
6.1: Pet excluido com sucesso E
e — e e e e
L]
| 7 Consultar pet()
= 7.1: Mostra dados do pet jj

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de sequéncia 4 — Manter vacina ou medicamento.



Figura 18 - Diagrama de sequéncia 4 — Manter vacina ou medicamento.

sd Diagrama de Sequencia Manter Vacina ou Medicamento )
Usuario Sistema
|
| 1: Solicita Cadastro de Vacina ou Medicamento() pj_
1.1: Mosira os campos para cadastro
R et T T
T 2 Informa os dados() 1
P 2.1: Valida dados()
2.1.1: Vacina ou medicamento cadastrada com sucesso
€ m e T
L 3: Alterar vacina ou medicamento() .__|_
3.1: Mostra os dados para alteracéo
_____________________ L
4 Altera os dados() |
4 1: Valida dados()
< 4.1.1: Vacina ou medicamento alterada com sucesso
|
i |
5: Excluir vacina ou medicamento() |
5.1:Vacina ou medicamento excluida com sucesso
g g g g S S
T 6: Consultar vacina()
7.1: Mostra dados da vacina ou medicamento
-

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de sequéncia 5 — Autenticar usuario.



Figura 2 - Diagrama de sequéncia 5 — Autenticar usuario.
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sd Diagrama de Sequencia Autenticar Usuario )

Usuario

Sistema

| 1: Insere e-mail e senha()

1.1: Validar usuario()

1.1.1: Usuario logado com sucesso

Fonte: Préprio autor.

e Diagrama de sequéncia 6 — Redefinir senha.

Figura 20 - Diagrama de sequéncia 6 — Redefinir senha.

sd Diagrama de Sequencia Redefinir Senha )
Usuario Sistema
| |
| 1: Redefinir senha() PJ‘
2: Inserir e-mail() P 2.1: Validar e-mail()
2.1.1: Enviar link no e-mail para redefinicdo
e ————— ——— —— — — — — — — — — ] L
|
|
N 3: Alterar senha) |
3.1: Senha alterada tﬂ
e — e ————
1

Fonte: Préprio autor.
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3.3.1.5 Diagrama de entidade e relacionamento

O diagrama de entidade e relacionamento é utilizado para exemplificar as
dependéncias de cada entidade e sédo as classes que deverdo conter no banco de

dados, com seus devidos atributos e relacionamento de cada uma.

Figura 3 - Diagrama de entidade e relacionamento.

id
(1.1 | Usudrio :‘8 nome

——(O) e-mail

LG

—) endereco

QD ’—. id
- < iy
Vacina ou fot
(1,1) Medicamento :8 de:cricau
(0.n)

—@id \_O LO
Pet — ) nome data
——Ofoto reaplicado

Fonte: Préprio autor.

3.3.1.6 Diagrama de navegacao

O diagrama de navegacao € utilizado para apresentar a navegacao das telas
do aplicativo, onde contém a tela do menu principal e as telas que sucedem. O

diagrama do aplicativo Pet Care esté ilustrado na Figura 22 abaixo.

Figura 4 - Diagrama de navegacao.

-
S

Fonte: Préprio autor.




3.3.1.7 Protétipo
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A seguir estd ilustrado os prototipos de todas as telas do aplicativo Pet Care

para servir como auxilio na implementacao do aplicativo.

Figura 23 - Tela home e menu.

= Pet Care

W

Pet Care

Fonte: Préprio autor.

Figura 24 - Tela login e cadastro de usuéario.

Criar Conta

Esqueceu a senha?
Cadastre-se

Criar Conta

Fonte: Préprio autor.



Figura 25 - Tela pets e cadastro de pets.

— Pets
() pet v
'k/b: Vacina 20/09/2019
n Medicamento 10/08/2019
< Adicionar
(0) per2 v
(B) vacina 08/07/2019
\?/ Medicamento 02/06/2019
<+ Adicionar
@

2

o .""‘\I P
D - D

Pet

Vacina

Medicamento

Excluir

FEL L

Vacina

Medicamento

Adicionar

Pets

20/09/2019

10/08/2019
Salvar

08/07/2019

02/06/2019

Fonte: Préprio autor.

Figura 26 - Tela cadastro de vacina ou medicamento.

&  Nova vacina ou medicamento a

Fonte: Préprio autor.
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4 PROCESSO DO DESENVOLVIMENTO

Para iniciar o desenvolvimento do aplicativo em questao, foi necessario realizar
o download e a instalacdo do SDK do Flutter, respeitando todos os requisitos minimos
para utilizar o framework, como também a instalacdo do GitHub para armazenar todas
as modificacbes realizas no aplicativo. E por fim instalar o Android Studio (sendo

utilizado como o editor de cédigo), bem como os plugins do Dart e do Flutter.

Figura 27 — Android Studio com o plugin do Dart e do Flutter.

Android Studio

Profile or |I|E}::IJ|:_| APK
¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥ |mport an Android code sample

L Configure > GetHelp v

Fonte: Préprio autor.

Para o desenvolvimento do aplicativo foi adotado o método de separar as
classes por tipos, como ¢€ ilustrado na Figura 28, onde nos blocs contém o banco de
dados e todos os métodos, como cadastrar, alterar, excluir e consultar, no models tem
toda a autenticacdo do usuario, no screens tem todas as interfaces das telas home,
login, redefinir senha e a tela com nome de vacimed, onde contém os campos para
cadastrar uma vacina ou medicamento. Em tabs contém o cédigo do layout da tela
principal e do vacimed e o método de busca de todas as vacinas e medicamentos
cadastrados. No tiles possui todo o cddigo dos campos da aba pets no aplicativo. Em
validators se encontra toda a validagdo dos campos da aba pets. E em widgets é
encontrado todas as fungbBes para alterar ou excluir um pet, também adicionar
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imagens tanto da galeria quanto da camera, para o cadastro do pet e o de vacimed,

como também toda a interface do menu.

Figura 28 — Separac¢éo do cédigo do aplicativo.

Fonte: Préprio autor

Para armazenar todos os dados foi utilizado o Firebase Cloud Firestore, onde
armazena as classes como sendo colecdes e os atributos como documentos e dentro
das colecdes pode se criar subcolecfes, isso é possivel devido o Firebase ser um
banco de dados NoSQL e essa hierarquia é utilizada para organizar melhor os dados.
De uma maneira que posteriormente possam ser acessados bem mais rapido que
outros modelos de banco de dados. Na imagem abaixo é demonstrado o banco de
dados do aplicativo Pet Care com dados armazenado de acordo com o que foi descrito

acima.
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Figura 29 — Banco de dados do aplicativo.

PetCare Ir para a documentagéo ‘

—

Database 23 Cloud Firestore ~ X

Dados Regras @ indices Uso

M > pets > TtiltAdBIrEbPLY..
2 petcare-4eb22 B pets = B 1tiltadBirEbPLVhBITD

+ Iniciar colegao + Adicionar documento + Iniciar colegédo

nome 1t11tAdBirEbPLVhBrTb > vacime

-+ Adicionar campo

"http://pluspng.com/img-png/pet-care-png-390.png

title: "Thor'

Fonte: Préprio autor.

Foi utilizado também uma ferramenta fundamental para o armazenamento do
aplicativo, o GitHub, o qual € uma plataforma de hospedagem de cédigo-fonte, onde
todos os desenvolvedores hospedam seus codigos, para manter o projeto em local
seguro, onde nao corre o risco de perder, podendo assim consultar todas as versoes
inseridas na mesma. Sendo possivel consultar ou colaborar com trabalhos de outras
pessoas, que possuam a mesma ideia, esteja ela em qualquer lugar do mundo. Na

imagem abaixo € ilustrado o cédigo do aplicativo Pet Care armazenado no GitHub.

Figura 30 — Projeto Pet Care no GitHub.

Branch: master v New pull request Create new file =~ Upload files | Find file

2r Tarssila Pet Care Latest commit a3fed1f ha 3 minutos
| android Pet Care Final ha 18 dias
| images Pet Care Final ha 18 dias
Wl ios Pet Care Final ha 18 dias
b Pet Care ha 3 minutos
E .gitignore Pet Care Final ha 18 dias
E) README.md Pet Care Final ha 18 dias
B pubspeclock Pet Care Final ha 18 dias
[E pubspecyaml Pet Care Final ha 18 dias

Fonte: Préprio autor.
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5 TELAS DO APLICATIVO E SUAS FUNCIONALIDADES

Nessa secdo € ilustrado todas as telas do aplicativo juntamente com a

descricéo e funcionalidades de cada uma.

Figura 31 — Tela home e menu.

Pet Care

g o

o ©
~eo5

Pet Care

Aplicativo para controle de vacinas e
medicacgoes de animais domésticos.

Fonte: Préprio autor.

A tela home contém o logo do aplicativo, juntamente com seu nome e uma
breve descricdo de seu principal objetivo. Essa tela possui acesso ao menu, onde
contém a opcéo de voltar para a tela home ou acessar o login ou a tela de pets, para
visualizar todos os pets cadastrados. Se ndo possuir nenhum usuario que realizou 0
login, o menu ficara igual a Figura 31 acima, mas apés o usuario efetuar o login, o seu
nome aparecera apos o texto “Ola” e o botao sair ficara disponivel logo abaixo de seu

nome.
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Figura 32 — Tela login e cadastro.

< Entrar (& Criar Conta
e
A X% ®
o ® 4
e\
2 E-mail

Nome Completo
(3 Senha

Esqueceu a senha?  EMail

Endereco

Ainda nio é cadastrado? Cadastre-se

Fonte: Préprio autor.

A tela de login é chamada pelo menu e nela o usuario podera realizar o login,
com seu e-mail e senha previamente cadastrado, se o usudrio ndo possuir cadastrado,
o mesmo deve clicar em “Cadastre-se” e efetuar o cadastro. Se porventura o usuario
esquecer sua senha o mesmo deve preencher o campo e-mail e clicar em “Esqueceu

a senha?”, que no mesmo momento seré enviado um link para a redefinicdo de senha.

Na tela de cadastro o usuario preencherd os campos com 0 Seu home
completo, e-mail, senha e endereco para efetivar o cadastro. Essa tela € chamada
pela tela de login através do botdo “Cadastre-se” e pode ser voltada para a mesma

clicando no botéo voltar na parte superior da tela.
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Figura 33 — Tela pets e cadastro de pets.

— Pets
Luna A
Nexgard 05/08/2019
+  Adicionar
6’ Nina A
:“:% Vacina anti rabica  07/06/2019 Excluir Salvar
4+  Adicionar

Fonte: Préprio autor.

Na tela de Pets contém uma lista com todos os pets cadastrados juntamente
com suas vacinas e/ou medicamentos de acordo com cada animal de estimacéo. Essa
tela € chamada pelo menu e podera ser redirecionada para a tela de cadastro de pet
através do botao “+” e também para a tela de cadastro de vacina ou medicamento

através do botéo adicionar que aparece logo apds ao clicar no pet desejado.

Na tela de cadastro do pet, o usuario deve inserir o nome do animal de
estimacdo como também a foto, seja capturando uma nova foto ou inserindo uma

imagem da galeria.
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Figura 34 — Tela cadastro de vacina ou medicamento.

& Nova vacinaou ... B ¢« Editar vacina ou ...

Imagens Imagens

NexGard s

Nome
Nome -

Descricao

comprimido contra pulgas e carrapatos
Descricao
Data Data

05/08/2019

Reaplicado

Fonte: Préprio autor.

A tela cadastro de vacina ou medicamento é chamada pela tela pets e nela o
usuario deve inserir todas as informacgdes, como, nome, foto, descricao, data, e a data
da reaplicacdo de uma nova vacina ou medicamento. Para assim o usuario controlar
todas as aplicacdes realizadas no seu pet juntamente com suas devidas datas. E
nessa mesma tela que é realizado a operacdo de alterar, consultar ou excluir uma
vacina ou medicamento. O botédo de excluir s6 fica ativo quando abre uma vacina ou

medicamento que ja esteja cadastrado, como mostra a Figura 34 acima.



6 PLANO DE TESTE

6.1 CASOS DE TESTE

Para a definicdo dos casos de teste foi utilizado o médulo do usuario.

Caso de teste 1 — Cadastrar usuario

Quadro 9 — Plano de teste cadastrar usuario.
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Caso N°: CT001 — Cadastrar usuario.
Objetivo  do - o
Teste: Verificar se 0 usuario consegue se cadastrar.

1. Cadastrar um usuario.

Passos: 1- Clicar no botdo Cadastre-se;

2- Preencher os campos;
3- Salvar/Confirmar Cadastro.

Critérios de
Exito: 1- O usuério deve conseguir se cadastrar.

1. Cadastrar um usuario.

Fonte: Préprio autor.

Caso de teste 2 — Realizar login

Quadro 10 - Plano de teste realizar login.

Caso N°: CT002 — Realizar login
Objetivo do | Verificar se o usuério consegue efetuar o login com a conta
Teste: cadastrada.

1. Acessar a tela de login;

Passos: 2. Preencher os campos e-mail e senha;

3. Clicar no botao entrar.

Critérios de
Exito:

O usuario deve conseguir fazer login no sistema.

Fonte: Préprio autor.

Caso de teste 3 — Manter pet

Quadro 11 - Plano de teste manter pet.

Caso Ne: CTO003 — Manter pet.

Objetivo  do | Verificar se o usuario consegue gerenciar (Cadastrar, Consultar,
Teste: Alterar e Excluir) um pet.

Passos: 1. Cadastrar um pet.
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1- Ir até a tela Pets;
2- Clicar no botao Adicionar;
3- Preencher os campos;
4- Salvar/Confirmar Cadastro.
2. Consultar um pet.
1- Ir até a tela Pets;
2- Visualizar os pets cadastrados;
3- Clicar no pet desejado.
3. Alterar um pet.
1- Ir até a tela Pets;
2- Clicar no pet desejado;
3- Editar o campo desejado;
4- Clicar em Salvar.
4. Excluir um pet.
1- Ir até a tela Pets;
2- Clicar no pet desejado;
3- Clicar em excluir.

Critérios
Exito:

de

1. Cadastrar um pet.
1- O usuario deve conseguir cadastrar um pet.
2. Pesquisar um pet.

1- A tela Pets deve apresentar todos o0s pets

cadastrados.
3. Alterar um pet.

1- O usuério deve conseguir alterar informacdes do pet.

4. Excluir um pet.
1- O usuério deve conseguir excluir o pet.

Fonte: Préprio autor.

e Caso de teste 4 — Manter vacina ou medicamento

Quadro 12 - Plano de teste manter vacina ou medicamento.

Caso Ne°:

CT004 — Manter vacina ou medicamento.

Objetivo
Teste:

do

Verificar se o usuario consegue gerenciar (Cadastrar, Consultar,

Alterar e Excluir) as vacinas e/ou medicamentos.

Passos:

1. Cadastrar uma vacina ou medicamento.

1- Ir até a tela Pets;

2- Clicar no pet desejado;

3- Clicar no botao adicionar;

4- Preencher os campos;

5- Salvar/Confirmar Cadastro.
2. Consultar uma vacina ou medicamento.

1- Ir até a tela Pets;

2- Clicar no pet desejado;

3- Visualizar as vacinas cadastradas para

determinado pet;

4- Clicar na vacina ou medicamento desejado.

3. Alterar uma vacina ou medicamento.

(0]
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1- Ir até a tela Pets;
2- Clicar no pet desejado;
3- Clicar na vacina ou medicamento desejado;
4- Editar os campos;
5- Clicar em Salvar.
4. Excluir uma vacina ou medicamento.
1- Ir até a tela Pets;
2- Clicar no pet desejado;
3- Clicar na vacina ou medicamento desejado;
4- Clicar em excluir.

Critérios de
Exito:

1. Cadastrar uma vacina ou medicamento.
1- O usuario deve conseguir cadastrar uma vacina ou
medicamento para o pet desejado.
2. Consultar uma vacina ou medicamento.
1- O usuéario deve conseguir visualizar as vacinas ou
medicamentos cadastrados para determinado pet.
3. Alterar uma vacina ou medicamento.
1- O usuario deve conseguir alterar informacdes da
vacina ou medicamento.
4. Excluir uma vacina ou medicamento.
1- O usuario deve conseguir excluir uma vacina ou
medicamento.

Fonte: Préprio autor.

e Caso de teste 2 — Redefinir senha

Quadro 13 — Plano de teste redefinir senha.

Caso Ne:

CT002 — Redefinir senha

Objetivo do
Teste:

Verificar se 0 usudario consegue alterar a senha da conta
cadastrada.

1. Clicar em “Esqueceu a senha?”;
2. Preencher o campo e-mail;
Passos: 3. Entrar no e-mail e clicar no link para redefinicao;
4. Alterar a senha;
5. Voltar para o app.
Critérios de - :
Exito: O usuario deve conseguir alterar a senha.

Fonte: Préprio autor.
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7 RESULTADOS

Para comprovar a validacdo do teste de software foi criado um formulario
utilizando o Google Forms, com diversas questdes relacionas as funcionalidades do
aplicativo Pet Care, sendo disponibilizado para véarias pessoas, como, colegas de
trabalho, alunos da faculdade, amigos e familia, totalizando um total de 21 pessoas,
todas elas possuem algum tipo de animal de estimacdo. Com o intuito de provar a

aceitacdo com o publico alvo em questéo.

No formulario contém algumas questdes em relacdo ao funcionamento do
aplicativo, como, se 0 usuario conseguiu se cadastrar, realizar o login, cadastrar,
alterar e excluir um pet como também uma vacina ou medicamento e redefinir a senha.
E algumas perguntas para averiguar a dificuldade encontrada, para efetuar cada
operacdo realizada no aplicativo. Mais duas questdes para que o testador, apds
interagir com aplicativo e realizar todas as operagdes possiveis, informar se o utilizaria
e se o0 app é facil de ser utilizado. E por tltimo um campo de texto para que a pessoa
apresente sugestdes de melhorias que serdo implementadas no aplicativo em versdes
futuras.

Com o questionario respondido, o proprio Google Forms apresenta
automaticamente um grafico em tempo real, com a porcentagem de cada alternativa
de cada questéo respondida, com o objetivo de compreender e visualizar melhor a
validacao do aplicativo. O gréfico demonstrativo de cada questéo esta ilustrado nas

figuras abaixo.

Figura 35 — Grafico das respostas do formulario.

Conseguiu se cadastrar no aplicativo?

@ Sim
@ MNio

Fonte: Préprio autor.



Figura 36 — Continuacéo do grafico das respostas do formulario.

Conseguiu realizar o login?

21 respostas

Conseguiu cadastrar um pet?

21 respostas

Conseguiu alterar um pet?

| respostas

Conseguiu excluir um pet?

| respostas

P sim
i Nao

& Sim
& Nao

57



Conseguiu cadastrar uma vacina ou medicamento?

& =im
i Nao

Conseguiu alterar uma vacina ou medicamento?

P Sim
& MNao

Caonseguiu excluir uma vacina ou medicamento?

. Epasias

Caonseguiu redefinir a senha?

<1 mEpostas

P sim
i Nao

Fonte: Préprio autor.
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Figura 37 — Grafico das respostas sobre nivel de dificuldade.

Qual foi o nivel de dificuldade para se cadastrar no aplicative?

21 respostas

i Fail
& Médio
@ Difici

Qual foi o nivel de dificuldade para realizar o login?

21 respostas

W Facil
i Madio
i Difici

Qual foi o nivel de dificuldade para cadastrar um pet?

21 respostas

i Fadil
P Meédio
@ Difici

Qual foi o nivel de dificuldade para alterar um pet?

21 respostas

i Fail
& Médio
@ Difici

Fonte: Préprio autor.
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Figura 38 — Continuacao do grafico das respostas sobre nivel de dificuldade.

Qual foi o nivel de dificuldade para excluir um pet?

<1 mEpostas

i Faal
i Mo
@ Difici

Qual foi o nivel de dificuldade para cadastrar uma vacina ou
medicamento?

<1 mEpostas

i Faal
i Madio
@ Difici

Qual fei o nivel de dificuldade para alterar uma vacina cu medicamento?

21 respostas

& Facil
@ Madia
¥ Difici

Qual foi o nivel de dificuldade para excluir uma vacina ou medicamento?

< | meEpasEtas

i Faal
B Madio
@ Difici

Fonte: Préprio autor.
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Figura 39 — Restante do grafico das respostas sobre nivel de dificuldade.

Qual foi o nivel de dificuldade para redefinir a senha?

21 respostas

@ Fadl
i Macio
@ Difici
Fonte: Préprio autor.
Figura 40 — Validac&o do aplicativo.
Yocée utilizaria esse aplicativo?
@ Sim
i Nao
@ Talvez
0 aplicativo é facil de ser utilizado?
& Sim
i Nao

Fonte: Préprio autor.
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Figura 41 — Sugestdes de melhorias apresentadas.

Apresente algumas sugestbes de melhorias.

Mais campes para informagdes do pet

Mais dedos do animal

Ter mais informagdes sobre o pet

Mais dados do pet

Colocar um alarme para prdxima dose de alguma vacina
Caolocar mais campas para o pet

alguma fiorma de alarme para futwras vacings & medicamentos
um lecal para acompanhar o peso e o tamanho do animal a medida que o mesmo ir@ crescendo
ter COMO gravar exames & consultas

mais opgdes para dados do pet

ter mais fungdes no app

opcdo de colocar o temipo para proxima vacing e enviar wm lemirete quands chegar nz datz prevista

Apresente algumas sugestoes de melhorias.

mais opgdes para dados do pet

ter mais fungdes no app

opcdo de colocar o tempo pars proxima vacing 2 enviar um lemibrete quands chegar na datz prevista
mais campos para colocar dados do anima

campo para colocar s a prowima aplicagdo do medicamento € daqui 2 quantos dias, semanas ou mesas
uma opgao para colocar se a vacing possul cutras doses

mais informagdes do pet comeo alergias

o animal possui mais dedos, esta faltando campos

esté faltando dados do pet

ter mais opoies

ter lembrete para proximas doses de vacinas ou medicamento

ter como cadastrar cutras dedos do pet como peso, data de nasciments e outros

Fonte: Préprio autor.

Com o grafico das respostas, podemos perceber que das pessoas que
responderam, cem porcento conseguiu se cadastrar no aplicativo, realizar o login,
cadastrar, alterar e excluir um pet, cadastrar, alterar e excluir uma vacina ou
medicamento e redefinir a senha. J& em relacdo as dificuldades em realizar certas
operacdes, cem porcento classificou como facil, para se cadastrar, realizar o login,
alterar e excluir um pet, cadastrar, alterar e excluir uma vacina ou medicamento. No

entanto para cadastrar um pet 95,2% classificou como sendo facil e 4,8% como médio.
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Para redefinir a senha 90,5% definiu como facil e 9,5% como médio. E como
complemento da validac&o foi questionado se o usuario utilizaria o aplicativo e 95,2%
responderam que sim e 4,8% talvez. Mas 100% afirmaram que o aplicativo é facil de
ser utilizado. Por fim foi criado um campo para que 0s usuarios apresentassem
sugestbes de melhorias que provavelmente poderiam ser implementadas em
trabalhos futuros. E como resultado a maioria sugeriu que inserisse mais campos para
gravar mais dados do animal domésticos, como, peso, sexo, data de nascimento,
altura e outros. Outra questdo citada também é que desenvolvesse um meio para
inserir em qual periodo sera a proxima vacina ou medicamento e o aplicativo emitir
um alerta indicando se ja chegou na data para ser reaplicado uma nova dose de vacina

ou um medicamento.

Com todos os resultados apresentados verificou que a utilizacdo do aplicativo
€ a solucdo para problema desse projeto, baseado na facilidade de uso e na grande

aceitacao do aplicativo.
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8 CONCLUSAO

A procura por animais domésticos vem aumentando cada dia mais, seja para
fazer companhia aos seres humanos, serem usados para auxiliar em terapia, ajudar
os portadores de necessidades especiais ou utilizados em esportes como em VAarios

outros aspectos.

Para esse convivio com pessoas se faz necessario a aplicacdo de todas as
vacinas e medicamentos necessérios para a vida do animal, desde a primeira dose
inicial ao decorrer de seu crescimento. E para documentar todas essas vacinas e
medicacdes € utilizado uma caderneta de vacinacao confeccionada em papel que com
tempo pode se desgastar ou ser perdida por ndo ser um documento utilizado com

muita frequéncia.

Devido ao desgaste ou perda da caderneta de vacinacdo, o objetivo desse
projeto € desenvolver um aplicativo que realize o gerenciamento dos pets, como
também das vacinas e medicacdes. Colaborando com pessoas que possuem animais
domésticos a salvar todas medicacdes e vacinas aplicadas no pet e podendo sempre
consultar as mesmas quando precisar. Para isso foi realizado a modelagem do
aplicativo destacando seus requisitos funcionais e nédo funcionais, como também a
criacdo dos diagramas de caso de uso, classe, atividade, sequéncia, navegacao,
entidade e relacionamento e a prototipacdo para auxiliar no desenvolvimento do

aplicativo Pet Care.

Com o aplicativo Pet Care desenvolvido foi realizado testes com pessoas e as
mesmas responderam um formulario para realizar a validagdo, com questbes
relacionadas as funcionalidades do app, as dificuldades em realizar as operacoes, se

houve facilidade no uso e se utilizaria o aplicativo.

Com os resultados, apurou que a validacéo do aplicativo foi bem positiva e de
grande importancia para as ideias de trabalhos futuros como, implementar um método
de alerta para proxima aplicacdo de uma vacina ou medicamento, como também

inserir mais campos para salvar os demais dados relacionados ao pet.
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APENDICE A — QUESTIONARIO PARA VALIDACAO DO APLICATIVO

Teste de Usabilidade do aplicativo Pet Care

Formuléario criado com o objetivo de realizar a validacdo do aplicativo Pet Care de
acordo com o plano de teste. Seu feedback € de grande importancia para o0s

resultados do projeto.
Abra o aplicativo e realize algumas operacdes que estdo descritas logo abaixo:

1: Cadastrar um usuério.

2: Realizar o login.

3: Cadastrar, alterar, consultar e excluir um pet.

4: Cadastrar, alterar, consultar e excluir uma vacina ou medicamento.

5: Redefinir a senha do usuario.

Questionario

Conseguiu se cadastrar no aplicativo?
() Sim

() Nao

Conseguiu realizar o login?
() Sim

() Nao

Conseguiu cadastrar um pet?
() Sim

() Nao

Conseguiu alterar um pet?

() Sim

() Nao

Conseguiu excluir um pet?
() Sim

() Néo
Conseguiu cadastrar uma vacina ou medicamento?
() Sim
() Néo

Conseguiu alterar uma vacina ou medicamento?
() Sim
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() Nao

Conseguiu excluir uma vacina ou medicamento?
() Sim

() Néao

Conseguiu redefinir a senha?
() Sim

() Néao
Nivel de dificuldade para realizar as operacdes
Qual foi o nivel de dificuldade para se cadastrar no aplicativo?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para realizar o login?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para cadastrar um pet?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para alterar um pet?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para excluir um pet?
() Facil

() Médio
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() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para cadastrar uma vacina ou medicamento?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para alterar uma vacina ou medicamento?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para excluir uma vacina ou medicamento?
() Facil
() Médio
() Dificil
Qual foi o nivel de dificuldade para redefinir a senha?
() Facil
() Médio
() Dificil
Validagao do Aplicativo
Vocé utilizaria esse aplicativo?
() Sim
() Nao
() Talvez
O aplicativo é facil de ser utilizado?
() Sim
() Nao

Apresente algumas sugestdes de melhorias.



