GALTON KUTUSU - OGRETMEN KILAVUZU

Kazanim: Binom acilimi ve olasilik konusu birlestirilerek uygulamalar yapar.
Aktivite Siiresi: 20 dakika
Materyaller:

e Animasyon Linki: https://phet.colorado.edu/sims/html/plinko-probability/latest/plinko-

probability all.html?locale=tr

e Olasilik Makinesi Yapim Kilavuzu
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Galton Kutusu Nedir?

Galton Kutusu, olasilik ve istatistik derslerinde kullanilan, toplarin bir dizi ¢ivi Gzerinden rastgele diiserek
olusturdugu dagilimi gézlemlemeye yarayan bir cihazdir. Bu cihaz, normal dagilim egrisini (¢can egrisi) ve
binom dagilimini anlamak i¢cin mikemmel bir aractir. Toplar, kutunun st kismindan serbest birakilir ve her
bir giviye ¢arptiklarinda sola veya saga rastgele saparlar. En sonunda toplar kutunun altindaki bélmelere
diser ve bu bélmelerdeki toplarin birikmesi, olasilik dagilimini ortaya koyar.

Aktivite Yonergeleri

1) internetteki Olasilik Makinesi (Galton Kutusu) animasyonu aginiz ya da kendiniz somut materyali
olusturduysaniz 6grencilerin gorebilecegi bir yere yerlestiriniz.

2) Giris:

Derse olasilik kavramini tanitarak baslayin. "Olasilik nedir?" sorusunu sinifa yonelterek kisa bir beyin
firtinasi yapin.
Ogrencilere Galton Kutusu’nun temel amacini ve nasil ¢alishgini anlatin.


https://phet.colorado.edu/sims/html/plinko-probability/latest/plinko-probability_all.html?locale=tr
https://phet.colorado.edu/sims/html/plinko-probability/latest/plinko-probability_all.html?locale=tr

3) Gozlem:

e internetteki Galton Kutusu animasyonunu projeksiyon veya akilli tahta araciligiyla sinifa
yansitin. ilk basta Labaratuvari degil Giris sekmesini segin.

e Ogrencilere, toplarin kutunun icinden nasil gectigini ve bélmelere nasil biriktigini izletin.
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e Yukarida sag st kdsede bulunan kutucuktan toplarin sayisini belirleyebilirsiniz.
e Animasyonu birkag kez tekrarlayin ve 6grencilerin gozlem yapmalarini saglayin.

Soru: Sizce ¢cok fazla sayida top yollasak hangi bélmelere daha fazla top gelirdi? Ya da bitiin
bolmelerde esit top olabilir miydi?

4) Animasyon linkinden bu sefer labaratuvar kismina geliniz.

Plinko Olasilik

Laboratuvar

5) Simdi satir sayisini 2 yapiniz ve 6grencilerden her bir bélmeye top diisme olasiliklarini
hesaplattiriniz.
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6) Ayni sekli tahtaya cizerek 6grencilerden bir topun atildiginda 1., 2., 3. ve 4. bélmeye diismesinin
olasiliklarini bir 6grenciden tahtada ¢ozimiini agiklamasini isteyiniz.

Ornek Coziim:
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7) Bu sefer animasyondaki satir sayisini 3 yapiniz ve ayni prosediri yapiniz.

Ornek Coziim:
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8) Ogrencilere hangi bolmelere top diisme olasiligi daha fazla diye sorabilirsiniz. iki durum arasindaki
benzerlilikleri sorabilirsiniz.

9) Satir sayisini her arttirdigimizda bu islemleri yapmak daha zor olacagindan bunu 6grencilerle tartisip
buradan binom acilimi kuralini da verebilirsiniz.



Alt satirda N adet sabit nokta oldugunda, topun n'inci sabit noktaya (0'inci sabit nokta diyagramda
en solda, N'inci sabit nokta ise en sagda yer alir) disme olasiligi Binom dagilimi ile verilir:
N!
Py(n) =——p*- (1 —p)N "
W) = s P (D)

Boylelikle Olasiligl, bir 6nceki konu olan Binom Acilimina baglayabilirsiniz.



