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Esta atividade consiste em um jogo tipo domind cujas pecas sao
constituidas de fotos e diagndsticos de patologias de cabeca e de
pescoco. O objetivo é que o aluno reforce seu estudo em semiologia
da cabeca e pescoco em pediatria.

Montagem do jogo:

O professor imprime as paginas com as pecas, recorta e cola em
retangulos de EVA ou de MDF de 14 x 4,5 cm.

Regras do jogo:

O jogo é jogado por 4 pessoas. Sao 50 pecas. Em uma metade existe
uma foto de uma patologia da regido da cabeca ou do pescoco, na
outra metade h& o diagndstico de uma patologia. A ideia € combinar
as fotos com os respectivos diagnosticos. Ganha quem for o primeiro
a se livrar de todas as suas pecas.

Neste jogo ndo tem as pecas duplas e nem as pecas com “zero” do
domind tradicional.

Cada jogador comeca ganhando 7 pecas aleatorias. Ele as coloca na
sua frente viradas para baixo.

As demais pecas formam um monte de pecas a serem compradas.
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Quem comeca?

Os participantes podem decidir livremente quem comeca ou disputar
no par-ou-impar. Aquele que for comecar escolhe uma de suas pecas
e a coloca no centro da mesa.

Como jogar?

O jogo roda no sentido horario. A cada turno, um jogador deve
colocar uma nova peca encaixada em uma peca que estiver no centro
da mesa combinando a foto com o diagndstico. O jogador pode
escolher por qual ponta continuar o jogo de forma que melhor se
encaixe em sua estratégia e nas pecas que possui.

Comprar e passar

Quando chega a vez de um jogador e ele ndo possui uma peca para
dar prosseguimento ao jogo, ele pode comprar apenas uma peca da
pilha de pecas extras. Caso a peca sirva ele pode coloca-la na mesa.
Se a peca nao encaixar em nenhuma ponta ele deve passar a vez.
Quando a pilha de pecas acabar e o jogador da vez nao possuir uma
peca que encaixe, ele deve passar a vez.

Vitoria:

O primeiro jogador a se livrar de todas as suas pecas ganha o jogo.
Os demais continuam jogando para disputar o segundo e o terceiro
lugar

Bom divertimento!



PECAS



LINGUA PILOSA

MICROSTOMIA

CISTO TIREOGLOSSO

AMIGDALITE
BACTERIANA

RINITE ALERGICA




RETROGNATISMO

LINGUA FISSURADA

OTITE MEDIA
SEROSA

CORPO ADIPOSO DA
BOCHECHA

CASEO
AMIGDALIANO




GENGIVITE

PERFURACAO
TIMPANICA

LINGUA EM
FRAMBOESA

HIPERTROFIA DE
FREIO LABIAL

FARINGITE VIRAL




RESPIRACAO
BUCAL

FENDA LABIAL
BILATERAL

OTITE MEDIA
CRONICA

HERPANGINA

MACROGLOSSIA




CERUME

HIPERTROFIA DE
TONSILAS
PALATINAS

AFTAS BUCAIS

FENDA PALATINA

DENTES
ENCAVALADOS




OTITE EXTERNA

GENGIVO-
ESTOMATITE

MACROSTOMIA

ORELHAS EM
ABANO

CORIZA




LINGUA
GEOGRAFICA

ANQUILOGLOSSIA

SINUSITE MAXILAR

MICROTIA

SEIO PRE-
AURICULAR




NARIZ EM SELA

DENTES CONICOS

ORELHA DE
IMPLANTACAO BAIXA

CARIES

UVULA BIFIDA




APENDICE PRE-
AURICULAR

ORTODONTIA

FENDA LABIO-
PALATAL

- CORPO ESTRANHO
NA ORELHA (FEIJAO)

MACRODONTIA




ONILIASE ORAL

CORPO ESTRANHO
NA ORELHA (AREIA)

MICRODONTIA

RANULA
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