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RESUMO

No cotidiano escolar ocorrem as interacdes, movimentos, exploracdes de
diferentes sensagOes, linguagens e conhecimentos, as brincadeiras e o faz de
conta proporcionam um mundo de experiéncias e descobertas diversas para 0s
pequenos. Por conta da pandemia, sobrevieram transformacdes no processo
educacional, tornando-o mais desafiador e necessitando ser adaptado. Neste
contexto foi adotadotemporariamente o Ensino Remoto Emergencial redefinindo o
planejamento pedagdgico assim como o trabalho docente. Entre davidas e
incertezas, esta pesquisa, de natureza teodrica e abordagem qualitativa, busca
responder a seguinte questdo: como os professores poderiam expor de forma
lidica os conteudos pedagdgicos na educacgédoinfantil? O objetivo deste estudo é
discutir o uso do YouTube como ferramenta pedagdgica de ensino na educacao
infantil. Dentre as midias audiovisuais escolnemos como objeto de analise
videoaulas postadas entre 2020 e 2021 por professores atuantes da creche a pré-
escola na plataforma. A abordagem desta pesquisa é qualitativa com metodologia
gue considera a analise de categorias em Gomes (2008). O referencial tedrico
apoia-se principalmente nas contribuicdes de Lévy (1998, 1999, 2000); Santos
(2005,2010,2019) e Moran (1998, 2002,2004,2007,2013). Compreende-se que 0S
usos dos recursos audiovisuais como estratégia na mediacdo pedagdgica da
educacao Infantil pelos docentes, ndo foi feita para mero entretenimento, houve a
necessidade de uma adaptacao das linguagens, metodologias, contextualizacéo e
ludicidade no formato da apresentacdo dos conteldos conforme a BNCC. Ha
necessidade de um aprofundamento na formacédo docente e no desenvolvimento
do uso de tecnologias na educacéo infantil.

Palavras-Chave: Educacdo Infantil; Ensino; Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéo; Videoaulas; YouTube.



ABSTRACT

In the school routine, interactions, movements, explorations of different sensations,
languages and knowledge take place, games and make-believe provide a world of
diverse experiences and discoveries for the little ones. Due to the pandemic,
transformations occurred in the educational process, making it more challenging and
in need of adaptation. In this context, Emergency Remote Teaching was temporarily
adopted, redefining pedagogical planning as well as teaching work. Among doubts
and uncertainties, this research, of theoretical nature and qualitative approach, seeks
to answer the following question: how could teachers expose the pedagogical
contents in early childhood education in a playful way? The aim of this study is to
discuss the use of YouTube as a teaching tool in early childhood education. Among
the audiovisual media, we chose as an object of analysis video lessons posted
between 2020 and 2021 by teachers working from kindergarten to preschool on the
platform. The approach of this research is qualitative with methodology that considers
the content analysis in Bardin (2011). The theoretical framework is based mainly on
the contributions of Lévy (1998, 1999, 2000); Santos (2005,2010,2019), Moran
(1998, 2002,2004,2007,2013). We understand that the use of audiovisual resources
as a pedagogical mediation strategy in Early Childhood Education by teachers was
not made for mere entertainment, there was a need to adapt the languages,
methodologies, contextualization and playfulness in the format of the presentation of
contents according to the BNCC. There are need for further training and development
of the use of technologies in education.

Key words: Early Childhood Education; Teaching; Digital Information and
Communication Technologies; Video classes; YouTube.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como pano de fundo os efeitos da pandemia na
educacao durante a suspensao das aulas presenciais. Nesta dissertacdo, o objetivo
geral foi analisar as potencialidades da plataforma YouTube como ferramenta
educativa de ensino para educacao infantil. Dentre as mediagGes audiovisuais
escolhemos como objeto de andlise videoaulas postadas entre 2020 e 2021 por
professores de educacédo infantil atuantes da creche a pré-escola, compartilhadas
durante o periodo de Ensino Remoto Emergencial (ERE).

Como desdobramento do objetivo geral, tivemos o0s seguintes objetivos
especificos: a) apontar a importancia que a cibercultura e os avancos tecnoldgicos
possuem influenciando os processos educativos; b) discutir sobre a perspectiva da
infancia e do que é ser crianca na contemporaneidade, assim como a importancia da
educacdo infantii para o desenvolvimento humano; c) relacionar contetdos
pedagdgicos por meio de diferentes expressfes tendo a plataforma YouTube como
facilitador e agregador; d) analisar as videoaulas selecionadas identificando os
processos de orientacdo curricular, adaptacao de linguagens, recursos empregados
e adequacdo dos conteudos para Educacéo Infantil (E.I) praticados remotamente.

O termo pandemia, do ponto de vista cientifico: “[...] designa uma tendéncia
epidemiologica, indicando que muitos casos estdo acontecendo em simultaneo, por
toda parte” (MATTA, et. al., 2021, p.17).No sentido literal, 0 medo generalizado foi
causado por um inimigo invisivel, demonstrando as fragilidades e insegurancas do
ser humano e a dificuldade que temos em pensar sobre a proximidade com a morte
e sobre nossa propria finitude. Boaventura Sousa Santos em seu livro “A cruel
pedagogia do virus” nos fala “que por situacées excepcionais ou crises, podemos
conhecer as verdades e qualidades das instituicdes ou sociedade” (2020, p. 5)
compreendemos entdo que a COVID-19 acarretou implicagbes a niveis
socioeconbmicos, sanitarios, ambientais,tecnologicos,educacionais, cientificos,
politicos, culturais e histéricos.

Da relacdo presencial ao advento das atividades remotas, tanto aluno como
professor foram inseridos num contexto desconhecido, instavel sem orientacfes e
ferramentas necessarias para enfrentar o desafio, tendo sido obrigados a encontrar

eles mesmos as solugdes para prosseguir as atividades.
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Foram necessérias adaptacdes e adequagBes em toda vida cotidiana, a
pandemia impds mudancas as formas de sociabilidade, em especial & escola por
meio das atividades remotas, trazendo novos elementos que demandam acesso e
dominio as chamadas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacéao (TDIC’s).

Parte-se do pressuposto de se reavaliar a importancia da escola como
ambiente educativo e de aprendizagem, explorando novos meios, espacgos formas e
formatos onde o ensino permeado pelo uso de recursos tecnolégicos digitais e
audiovisuais se potencializou nesse periodo.

No intuito de uma possivel interacdo entre professores,alunos e suas
familias para que ndo ocorresse perda de vinculo, objetivando também a
continuidade de aprendizagem e desenvolvimento das criancas 0 ensino remoto surge
como alternativa complementar de aprendizagem durante o auge pandémico. Para
gque o ano letivo ndo fosse interrompido, em sua proposicdo as aulas foram
realizadas no formato remoto sincrono e assincrono em diferentes plataformas
virtuais.

Mediante a este panorama, 0s caminhos percorridos, leituras realizadas,
narrativas,discussdes, encontros e desencontros de que tenho feito parte, além das
experiéncias e praticas pedagdgicas que impactam o processo de ensino e
aprendizagem, tém me levado a observar e vivenciar o contexto tecnoldgico digital
influenciando esta pesquisa.

Como profissional de Educacao Infantil atuando na rede publica municipal
do Rio de Janeiro ha quase uma década, vivenciei mais esse desafio de ter que me
adaptar ao “novo normal” além de reestruturar o formato de trabalho tentando
proporcionar (ainda que de forma remota) um pouco do ludico e da rotina em sala de
aula. Posso afirmar que atuar na primeira infancia é extremamente desafiador, um
processo que reune novas experiéncias, muitos imprevistos e infinitas possibilidades
no percurso de formacao e atuacao.

Educacédo Infantil € um direito e o ponto de partida para ampliagdo do
desenvolvimento humano e social,aprimoracdo das habilidades, conhecimentos e
competéncias entre outros aspectos, merecendo total importancia e reconhecimento.

Por conseguinte, apresentamos a seguinte indagacao: como a plataforma
Youtube possibilita de forma ladica a contextualizagcdo do ensino na educagao
infantil?

Para responder essa questao, o estudo se propde a analisar e descrever o
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contetdo de seis videoaulas' compartilhadas por professores de educacéo infantil
em seus canais no Youtube entre 2020 e 2021 conforme os campos de experiéncia?
propostos pela BNCC.

O YouTube é uma ferramenta de videos que pode ser usada pelos
educadores como lugar para ensinar e aprender,estreitando relacionamentos entre
as pessoas. No caso, os videos podem ser disponibilizados por qualquer pessoa que
tenha um dispositivo que produza videos e uma conexdo com a Internet para sua
publicacao.

Costumo recorrer a plataforma pela facilidade em explorar, consumir e
compartilhar diversos contetdos de videos digitais. Sejam eles para entretenimento,
instrucionais ou educativos partindo deste principio o interesse pela temética. Ao
elaborar meu planejamento pedagdgico, sempre utilizo o YouTube como um recurso
afim de dinamizar as aulas, conforme as orientagBes curriculares da Secretaria
Municipal de Educacéo (SME) e as especificidades de cada faixa etaria nos espacos
de creches a pré-escola onde atuo. A plataforma opera ,com 0 objetivo ndo sé de
coletar dados sobre o consumo de videos, mas também fazer um panorama das
mudancas de habitos ocasionadas pelo coronavirus. Com papel ativo na educacao e
capacitacdo, o consumo de videos também cresceu e isso tende a permanecer para
depois da pandemia.

Uma das vantagens € a proximidade que se pode ter com o publico: se o
conteudo for de interesse do internauta, ele pode se inscrever, interagir e
acompanhar todos os videos ja produzidos e postados nos canais e 0s que ainda
serdo. A plataforma permite integragbes com outras redes sociais e canais de
comunicacdo, como blogs, Facebook e Instagram. Entdo vocé pode postar um video
e compartilhi-lo com as outras redes sociais, ou colocar um link para um post em
seu blog durante o video e vice-versa. A ideia de levar o contetdo para o YouTube
surgiu através da demanda dos estudantes, muitos buscam informacdes nesta
plataforma e tem-se a oportunidade de passar o conteudo de forma completa, num
formato similar com a sala de aula.

O estudo tem um carater interdisciplinar, porque promove e estabelece

! Todo o material foi compartilhado de forma publica, ndo necessitamos de autorizagéo para uso dos
mesmos. Iremos utilizar apenas links de acesso para os videos e print de tela.

% Para que essa concepcao seja colocada em pratica e, de fato, os direitos de desenvolvimento e
aprendizagem das criancas sejam alcancados. Isso permite, inclusive, que os professores tenham
autonomia para planejar suas atividades, porém, tendo mais clareza das aprendizagens que precisam
ser favorecidas, a cada fase.
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relacdo com outras areas de conhecimento como a pedagogia, sociologia,
psicologia e cibercultura, objetivando a compreenséo de forma ampla e significativa
do fendmeno em questdio. Esta inserido na linha de pesquisa EDUCACAO,
LINGUAGEM E CULTURA.

Destarte, convém resgatar o contexto historico da formacao de professores,
discutindo sobre as possibilidades das novas mediacdes pedagogicas articuladas as
tecnologias digitais da informagcdo e comunicacdo. Assim como um olhar para a
educacao infantil e novas concepcgdes e orientacbes sobre a crianca e infancia de
acordo com documentos norteadores pertinentes a esta etapa.

Optamos pela pesquisa qualitativa do tipo exploratéria. A analise principal
levou em consideragéo o conteudo dos videos (BARDIN, 2009). A coleta de dados foi
realizada por observacfes de videoaulas que foram compartilhadas na plataforma
YouTube por professores de educacado infantil entre os anos de 2020 e 2021
selecionadas para este trabalho®,sendo divida em trés categorias:contetido, proposta
pedagogica e aspectos técnicos-estéticos (GOMES, 2008) pretendemos investigar
por meio das concepc¢les abordadas,como as tdic’s e midias audiovisuais podem
contribuir nas agdes docentes e praticas educativas como foco desta investigagao.

A pesquisa esta estruturada em 6 secdes e 4 capitulos. Primeiro temos a
introducdo onde apresentei a questdo tematica, sua justificativa, objetivos e
organizacao do trabalho.

No capitulo dois discute-se a centralidade e importancia dada a
tecnologia, cibercultura e as midias digitais nas relacbes humanas, nas praticas
docentes e de ensino contemporaneas. Os autores que fundamentam este capitulo
sdo Lévy (1998,1999,2010) referencial tedrico de um movimento que oferece novas
formas de comunicacao e resulta em transformacdes na relacdo do saber, Santaella
(2004,2008,2013) traz uma reflexdo sobre cultura digital e o advento da pos-
modernidade nas formacgdes culturais e Santos (2005,2010,2019,) que faz
apontamentos sobre formacg&o docente e préaticas pedagdgicas na cibercultura.

No capitulo trés, a discussdo gira em torno do lugar social que a crianga
ocupa no contexto atual, discorrendo sobre as perspectivas histéricas de
reconhecimento da infancia e tratamento da prépria crianca e seu universo. Sobre

leis e documentos que amparam e contribuem para valorizagdo da educacéo infantil

¥ N&o houve possibilidade de pesquisa de campo, devido estarmos em quarentena no periodo que foi
elaborado este estudo. Por isso, adotamos esta metodologia.
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como uma das primeiras etapas da Educacdo Basica e discussdo sobre a
importancia das Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacao no cotidiano. Os
autores que fundamentam este capitulo sdo: Aries (2006), Kuhlmann Junior
(1998,2000) Linhares (2016), Del Priore (2004) abordam a historicidade sobre a
Infancia, Educacao Infantil e familia. Vigotsky (1991,1987) que retrata a linguagem
como instrumento simbdlico de interacdo, sendo a principal mediadora entre o
sujeito e o objeto do conhecimento. Ja a pesquisadora Kramer (1995,2001) faz uma
analise sobre a formacao da pré-escola e dos profissionais da Educacéo Infantil no
Estado do Rio de Janeiro.

O capitulo 4 apresenta breve histérico sobre a plataforma YouTube, trata-se
do consumo e criacdo de conteudos e o compartilhamento das videoaulas como
recurso para praticas pedagdgicas. Discorre-se também sobre as relacbes entre
familia-escola, abordando também sobre os desafios do ser professor da educacéo
infantil na era digital.

Os autores que fundamentam este capitulo séo: Jenkins (2009) aborda
sobre o uso complementar de difentes midias na cultura da convergéncia, do
audiovisual e da conexao, Moran (1998, 2007, 2013) sobre formagéo de professores
e as novas tecnologias e Cunha (2000) sobre relacdo entre familia e escola.

Ao elaborar o capitulo cinco apresentamos os percursos metodoldgicos da
pesquisa.Os autores que fundamentam este capitulo séo: Bardin (2009) referente a
analise de conteudo,Gomes (2008) na divisdo das categorias a serem analisadas,
Gil (2017) ao realizarmos pesquisa qualitativa de carater exploratorio.

Nas consideracOes finais desta dissertacdo, reafirmo a importancia da
pesquisa, pontuando sugestbes de estudos futuros para continuar repensando a
formacdo do professor de educacdo infantil, explorando também formas
diferenciadas e colaborativas de praticas inovadoras de ensino e incorporagcdo do
uso de midias digitais e materiais audiovisuais, voltados para educacgaoinfantil.

Enfatizo a importancia dos esfor¢cos docentes em todas as ac¢des voltadas
para continuidade das atividades, porém, atentamos que as criangas necessitam da
interacdo com outras criangcas e com adultos para complementarem essa etapa tao
necessaria do seu desenvolvimento fisico, cognitivo e social; compartilhando saberes

e vivéncias que somente o estar junto pode proporcionar.
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2. TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA
CONTEMPORANEIDADE

Neste capitulo partimos de uma breve histérico sobre tecnologias, seus
significados conceituais, transformacdes e correlacdes sociais contemporaneas.
Discutindo o conceito de cibercultura e efeitos na educacédo, e como as midias
audiovisuais estdo ocupando cada vez mais espaco nos ambientes escolares,
como forma de recurso pedagdgico influenciando a dindmica das préticas
docentes.

Desde os primérdios, o homem busca transformar a natureza, seja para
sobreviver as intempéries e catastrofes, seja para acumular recursos ou conquistar
reconhecimento social etc. Criando técnicas ou apropriando-se de ferramentas
tecnolégicas desenvolvidas em cada periodo historico da humanidade,causando
uma revolucdo tanto na comunicacdo de modo geral como na vida das
pessoas,criando novos habitos,necessidades e provocando transformacfes na
vida humana.

Historicamente as mudancas estdo presentes ao lado dos avancos
cientificos e tecnolégicos em todos os setores da vida humana. A sociedade
contemporédnea € marcada pela pluralidade de visdes e pela multiplicidade de
normas e formas de vida, teorias e idéias. Segundo Kenski ( 2012), “ as
tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana”. O cotidiano sempre foi
influenciado pelos avancos tecnoldgicos,nessa incessante busca por criar ou
aperfeicoar instrumentos, modelos ou processos que atendam as necessidades e a
curiosidade humana no/sobre o mundo, surgem, portanto, ndo apenas novas
ferramentas, mas, também, novos padrdes de conduta, pautando valores e
principios, culturalmente constituidos.

Para a autora, a tecnologia esta em todo lugar e ja faz parte das nossas
vidas. Nossas atividades cotidianas mais comuns — como sono, alimentacéo,
trabalho, leitura, conversa, deslocamento e diversdo — sdo possiveis gracas as
tecnologias a que temos acesso. A tecnologia seria “o conjunto de conhecimentos
e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, & construcéo e a utilizacédo

de um equipamento em um determinado tipo de atividade” (KENSKI, 2003, p.24).
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De acordo com Lévy (1999, p.7), no contexto em que estamos vivendo,
‘poderiamos igualmente pensar que as tecnologias sdo produtos de uma
sociedade ou cultura” Neste sentido ndo podemos definir as tecnologias apenas
como instrumentos, pois ja estao inseridas no cotidiano, ndo apenas sob forma de
suporte, mais como parte integrante articulando-se com a politica, economia,
cultura, saude, educacdo entre outros ampliando nossa visdo de mundo e a
realidade que estamos inseridos.

Para Castells (2000, p.34) a tecnologia € como uma forma especifica da

11}

relagdo que se estabelece entre a “ mdo de obra e a matéria no processo de
trabalho envolvendo o uso e meios de producdo baseados em energia,
conhecimentos e informacao’considerando a transformacdo da informacdo em
conhecimento aplicavel,consituiu-se um fendmeno dos tempos atuais
movimentados pelos avancos tecnoldgicos.

E torna-se possivel mediante a aproximacao cada vez maior entre ciéncia e
tecnologia em funcdo da necessidade do sistema de producdo e troca, pela
crescente técnicas de organizacdo,armazenamento e transmissao de informacoes.
Quanto maior essa capacidade de se comunicar, maior e a capacidade de produzir
e documentar a informacdo. Nem mesmo a escrita se desenvolveu tdo rapido
quanto os avancos tecnoldgicos (LEVY, 1999), entretanto, seus usos e

possibilidades no cotidiano ndo sao recentes.

[...] As tecnologias s&o tdo antigas quanto a espécie humana. Na verdade,
foi a engenhosidade humana, em todos os tempo, que deu as mais
diferenciadas tecnologias. O uso do raciocinio tem garantido ao homem
um processo crescente de inovagfes. Os conhecimentos dai derivados,
guando colocados em prética, ddo origem a diferentes, equipamentos,
instrumentos, recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, a
tecnologia (KENSKI, 2007, p. 15).

Castells (2005, p.17) afirma que s&o os interesses da sociedade que
modificam as tecnologias.Em virtude desta aceleragdo no século XX e
posteriormente XX| especialmente com a convergéncia do computador e das
telecomunicacdes, as sociedades desenvolveram formas surpreendentes de
armazenar, recuperar e disseminar informacoes.

Lévy (1999) enfatiza sobre as transformacdes tecndlogicas e digitais e
como afetariam o modo de vida num todo, assim como, a necessidade de pensar

sobre essa real complexidade e nossa posicao mediante a essas transformacdes:
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“‘Dadas a amplitude e o ritmo das transformacdes ocorridas [...] quando as
capacidades de memoéria e transmissdo aumentam,quando sao
inventadas novas interfaces com o corpo e o sistema cognitivo humano ( a
realidade virtual por exemplo),quando se traduz o contetido das antigas
midias para o ciberespaco (televiséo,telefone, radio,jornais,livros,etc.)
guando o digital comunica e coloca em um ciclo de retroalimentacao
procesos fisicos, econémicos ou industriais anteriormente estanques,
suas implicagdes culturais e sociais devem ser reavalizadas sempre”
(LEVY, 1999 p.25)

Logo, percebemos que a humanidade e a tecnologia caminham juntas
desde a pedra lascada até o microchip. Cada vez mais usamos dispositivos méveis
na interacdo com pessoas e com o mundo, o advento da Era Digital trouxe
mudancas significativas para o ser humano, transformando fundamentalmente o
modo como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos.

A partir dessa expansao, modalidades de comunicagcédo tornaram-se ainda
mais evidentes, e neste caso, destacamos as plataformas redes sociais,
considerados espacos ha internet, em constante processo de expansao via
Web.Estamos vivendo uma reogarnizacdo em todas as dimensdes sociais, do
econdmico ao politico, do educacional ao familiar, da criagdo de novas linguagens,
mudando o ambiente natural, os padrdes de trabalho, lazer e consumo. Caminhos
estdo sendo construidos no sentido de produzir, gerenciar e interagir com as
tecnologias.

Mas até que ponto o uso intensivo e aplicacdo das mesmas pode gerar
resultados expressivos no campo educacional? Em pleno século XXI ainda
constitui-se um desafio na implementacdo e uso de recursos tecnolégicos nas
escolas, ocorrendo em virtude da complexidade que envolve curriculo, préaticas
educativas de ensino e aprendizagem, desigualdade no acesso as conexdes e
deficiéncia da infraesturutra podendo gerar excluséo digital, falta de conhecimento
no uso dos dispositivos e ndo podemos esquecer da precariedade da formacao
docente no que diz respeito as novas tecnologias.

O mundo fisico tem se reproduzido em plataformas digitais,esta possiblidade
de integracdo entre ambos tem impactado a educacédo escolar e as formas de
ensinar e aprender a que estamos habituados,“a educacdo € um processo de toda
sociedade - ndo s6 da escola que afeta a todos” (MORAN, 2013 p.12).

Sendo assim novos ambientes de aprendizagem surgem apresentando

fortes impactos nos processos educacionais ora estabelecidos, criando
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possibilidades de surgimento de outras modalidades de ensino, conjugando o
tempo com um espacgo virtual, um espaco ndo geografico, propiciando novas
formas de mediacdo.Entender as caracteristicas da sociedade globalizada na qual
vivemos é fundamental. E necessario ter a visdo de que o mundo hoje é diferente
daquele que se adequava confortavelmente ao modelo da modernidade.

No que se refere as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs)
aplicadas a educacao, € interessante a discussdo de Belloni (2001). A autora
aborda sobre a “invasdo” das TICs no cotidiano das pessoas, nas diversas
instituicbes sociais, propiciando de forma mais, ou menos substancial, diferentes
formas de utilizacdo. Ainda afirma que ha uma pressao pela mudancga, mas nem
sempre a apropriacdo das tecnologias ocorre de forma comprometida, como € o
caso de muitas escolas que, apenas para atender a esses “apelos”, utilizam a
informética com um fim em si.

As reflexdes e as praticas sobre a incidéncia das novas tecnologias da
educacdo desenvolveram em varios eixos ( LEVY,1999 p.171). Como ja foi dito
anteriomente, na realidade as tecnologias estdo presentes em nosso cotidiano, nao
apenas sob a forma de suporte, mas intrinsecamente como cultura, ampliando
nossa visao de mundo, modificando as linguagens e propondo novas formas de
apreender a realidade. (PEDROSO; REIS; RIBAS, 2007, p. 2)

A aceleracdo das inovacdes se tornou caracteristica central do século XX,
cujo fim foi marcado por um desenvolvimento imenso e profundo na capacidade
cientifica, tecnolégica e produtiva da sociedade. A partir da década de 1990
apresenta-se um sistema de interagdo e conectividade online atraves do principio
digital, fazendo uma diferenciacdo da tv analégica e seu sistema rigido, restritivo e
centralizador de informagdes (SANTOS, 2019 p.29).

Com o crescimento explosivo da Internet milhares de opc¢des de cultura,
lazer e comeércio invadem o lar moderno. Cabe salientar que a internet, por
exemplo, ja possui meio século de existéncia. Sua expansdo com a World Wide
Web comecgou ha 30 anos, mas, em nosso pais, tivemos algum atraso nessa
expansado, que se deu ha cerca de 25 anos. Hoje, a propria internet e os mais
diversos aspectos da globalizacdo, diminuem o atraso da chegada de tecnologias
aos paises menos desenvolvidos.

Qualquer informacgao inserida na rede pode ser obtida de imediato e a

qualquer hora, em qualquer lugar remoto. As TICs, sobretudo a televisdo e o
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computador, movimentaram ndo s6 a vida diaria como também a educacao e
provocaram novas discussdes acerca das novas mediagbes entre professor e
aluno e o conteudo a serveiculado.

A imagem,o0 som e o movimento oferecem informacfes mais realistas em
relacdo ao que esta sendo ensinado. Com efeito, segundo Castells (2000, p. 384),
a Internet, “além do desempenho de tarefas profissionais, também ja alcanca toda
a esfera de atividades sociais”, as tecnologias sdo atualizadas em atimos e
fcam obsoletas rapidamente, como o caso do Ipod e outros tipos de
reprodutores de MP3 portateis ou mesmo GPS externo. Hoje temos
Pix,boletos enitidos de forma online,leitura biométrica e de cddigo
QrCode que possibilitam realizar atividades como a compra, venda e pagamento
de bens e servicos em qualquer hora do dia ou da noite.

Durante muito tempo na educacdo o uso das tecnologias foi negligenciado
muitas vezes por falta de adequacéo e estruturacdo curricular, infraestrutura nas

escolas, e falta de formacédo e dominio sobre a tematica:

[...] Incluir a tecnologia de forma efetiva dentro das salas de aula é um dos
desafios da educacgdo brasileira. Apenas 2% do tempo dos professores
brasileiros em sala de aula é utilizado com a tecnologia, muitas pessoas tém
dificuldades para entender o papel das tecnologias no mundo atual. E
arrogancia de quem atua na educacdo recusar esses mecanismos no
espaco escolar (ROSA, 2016).

Como diz Moran, “é frustrante [...] constatar que muitos s6 utilizam essas
tecnologias nas suas dimensBes mais superficiais, alienantes ou autoritarias”
(1995, p. 24-26) .Uma das premissas seria que a educacdo e todo processo
educativo seria transformada pelas TICs, como forma de melhoria,democratizando
a sala de aula e proporcionando aprendizagem participativa. Computadores
tornariam as criangcas mais criativas e independentes, ainda hoje essa narrativa
esta presente em praticas e propostas educativas.

A sociedade da informacdo traz consigo novos desafios. A vida da
sociedade atual ja é afetada pela tecnologia e a demanda social amplia as praticas
de uso dos dispositivos moveis (smartphones, notebooks, netbooks e tablets) e das
redes sem fio (wireless). Sendo assim, a escola ndo pode ficar fora deste contexto
€ precisa oportunizar uma comunicacgao interativa com a familia propiciando um
oportuno e regular dialogo.

A ampliacdo e uso de determinadas tecnologias se sobressaem a cultura
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existente, transformam o comportamento individual e coletivo (KENSKI,2007)
surgindo um novo conceito: Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao
(TDICs) que se diferencia das Tecnologias de Innformacdo e Comunicacao (TICs)
pela aplicacdo de elementos digitais (FONTANA;CORDENONSI, 2015).

No contexto atual, é necessério buscar recursos que favorecam o
conhecimento e interagdo com o universo online e virtual. Nesse sentido a
utilizacdo da TDICs* se integram na questdo de viabilizar os usos de
equipamentos, programas e midias associando diversos individuos aos ambientes
numa rede ampliando suas agdes (BREITENBACH, 2012) modificam diariamente
nossas vidas com as inumeras ferramentas que nos saos disponibilizados.

Tendo em vista uma sociedade da informacgédo, comunicacdo e tecnologias
digitais e a partir das discussdes propostas, o emprego da TDICs possui uma
relacdo direta com novas tendéncias sociais e culturais, que possuem associacao
com a forma de organizacéo dos dados e informac¢fes obtidos através dessas novas
tecnologias.

Na educacdo tem proporcionado a professores e alunos transformacoes e
experiéncias diversas através da comunicacdo instantanea, busca e
processamento de informacfes,modificando as préaticas educativas, contelddos e
vivéncias, utilizando e adaptando diferentes tipos de linguagens enquanto recursos
potenciais para uma aprendizagem significativa.

De acordo com Kenski (2007):

[...] Os avancos tecnoldgicos apresentam vantagens inestimaveis em todos
os campos do conhecimento, desde a simples integracdo com o mundo, que
a internet proporciona, até as descobertas cientificas, as quais ganharam
novas dimensdes, facilitando a vida das pessoas. As Tecnhologias Digitais da
Informacédo e da Comunicacéo — TDIC — séo tecnologias com o computador
(desktop, celular, Smartphone, Tablet, etc.) e a internet como instrumentos
principais e se diferenciam das Tecnologias de Informac&o e Comunicacao
(TIC) pela presenca do componente digital (KENSKI, 2007, p. 2).

Acreditamos que as TDICs empregadas no processo de ensino-aprendizagem
visam proporcionar acdes educativas, possibilitando a criagdo de ambientes de
aprendizagem continua e compartilhada, o que tem se mostrado essencial no

aumento da autonomia e desenvolvimento dos alunos, descentralizacdo das

metodologias do conhecimento, favorecendo, assim, um aprendizado coletivo.

* Define ser tecnologias usadas para reunir, distribuir e compartilhar informacées e contetido de forma
digital (MENDES, 2008 apud LOBO; MAIA, 2015)
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De acordo com Lévy (1999, p. 172) “o mundo contemporaneo esta sofrendo
uma mutagdo com o saber” por decorréncia das nogcdes de tempo e espago estao
passando por transformacdes, o conhecimento pode ser acessado através de um
simples click. Entendemos que o uso da TDICs no ambiente escolar pode favorecer
aprendizagens possiveis, mediante a realidade de professores e alunos diante das
novas possibilidades e ferramentas midiaticas que surgiram nas Ultimas décadas.

Todavia, ainda que as TDICs permitam multitarefas e possam ser movimentar,
elas desafiam as insituicbes a sairem do ensino tradicional e da centralidade do
professor para uma aprendizagem participativa e integrada com outras formas de
aula, “combinando atividades a distancia,mantendo vinculos pessoais e afetivos,
estando juntos virtualmente” (MORAN, 2013 p.30).

Consideramos que a tecnologia ndo se resume apenas a aparelhos ou
ferramentas. Deve ser vista como processo social e como 0S grupos sociais
direcionam sua utilizacdo, ampliando a forma de organizar as relacdes,manifestacéo
de padrbes de comportamentos dominantes ( MARCUSE, 1999). A tecnologia ndo é
um elemento separado da totalidade existente, esta vinculada a organizacéo social

estabelecida.

2.1 — Cibercultura e Educacéo

Antes de refletir a respeito das questdes da cibercultura, € necessario retomar
o significado da palavra cultura. Para Baratto e Crespo (2013) cultura € um reflexo
da acdo humana e se constitui da agdo do homem na sociedade, criando formas,
objetos, dando vida e significacdo a tudo que o cerca. Foi por meio da acdo humana
gue o computador surgiu. Isso possibilitou o surgimento da cultura digital

A cibercultura tem seu embrido na década de 70 onde um conjunto de
processos tecnologicos, midiaticos e sociais emergentes possibilitou o
enriquecimento da diversidade cultural mundial e proporcionou a emergéncia das
culturas locais em meio ao global. Segundo Lemos (2002, p. 101) “o que vai marcar
a cibercultura ndo é somente o potencial das novas tecnologias, mas uma atitude
gue, no meio dos anos 70, influenciada pela contracultura americana, acena contra o
poder tecnocratico.” Com ela surge um novo ambiente comunicacional e cultural
junto com a interconexdo mundial de computadores. Isso acarretou algumas

transformacdes no que diz respeito aos espacos de sociabilidade, de organizacéo,
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de conhecimento e de educagéo.

A conectividade impulsiona as relagdes humanas no mundo
globalizado.Assim como as experiéncias nos espagos-tempo, as criacoes,
transformam nossa forma de pensar, interagir e viver em sociedade. Na cibercultura

nada é excludente, mas diferente - maltiplo.

“Naturalmente toda produgdo cultural e fendmenos sociotécnicos que
emergiram da relagdo entre seres humanos e objetos técnicos digitalizados
em forma de conexdo com a internet [...] caracterizam e ddo forma & cultura
contemporanea como cibercultura”(SANTOS, 2019 p.30)

Ou seja, podemos dizer que a cibercultura é a cultura contemporanea
fortemente marcada pelas tecnologias digitais, o que estamos vivendo nos dias
atuais.A comunicacdo reune 0s maiores impactos dos avanc¢os tecnoldgicos, tanto
na forma dos usuéarios se comunicarem como também na maneira de consumir. As
redes sociais digitais e suas constantes atualizacdes demonstram cada vez mais
isso. As mudancas que surgem com a tecnologia estdo cada vez mais intensas e
rapidas, se mostrando essenciais para resolucéo de problemas sociais.

O que antes era possivel acompanhar pela televisdo ou radio, agora séo
milhares de péaginas informativas, como uma avalanche, trazendo o mesmo
assunto. O uso de podcast, e-books, assistentes virtuais, espagos inteligentes que
funcionam por comando de voz,reconhecimento facial e digital nos aplicativos
bancarios, impressdo 3D, educacdo online entre outros, provam que ela esta
presente na vida cotidiana de cada individiduo,se por algum momento perdemos o
acesso a internet prejudica toda nossa rotina.

Além delas, a popularizacéo de aplicativos de mensagens instantaneas, como
WhatsApp ou Telegram, que se torna basicamente comunicagcéo oficial para
assuntos pessoais ou profissionais, sendo os aplicativos mais baixados dos ultimos
tempos. Agora € possivel ter uma infinidade de mauasicas, filmes, séries e
documentarios sem sair de casa, literalmente, com Spotify e Netflix.

Vejamos algumas proposi¢cdes conceituais:Pierre Lévy, ja antevia que a
internet seria a principal forma de comunicagdo da humanidade e sobre a
possibilidade de um novo espaco comunicacional e de criacdo,devido a velocidade
de transformacéo das informacdes através das redes, a essa nova era denominou-

se “cibercultura” inserida no “ciberespacgo” (1999).
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“[...] cibercultura é a cultura contemporanea que revoluciona a comunicagao,
a producéo e a circulacdo em rede de informacfes e conhecimentos na
interface do ciberespago” (Ibid, p.21)

Castels (2000) defende que as redes sdo uma antiga forma de organizacao
na experiéncia humana, contudo no contexto das tecnologias digitais esse modelo
se reconfigura, superando limitagOes tradicionais dos modelos organizacionais
constituindo-se em um sistema global.

Em termos gerais, cibercultura pode ser designada como a reunido de
relacdes sociais, producbes artisticas, intelectuais e éticas dos seres humanos
(MARTINO, 2015 p.27) podendo ser também considerada um conjunto de técnicas
materiais e intelectuais, praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se
desenvolvem com o crescimento do ciberespaco. Ela é um fluxo ininterrupto de
ideias, acOes e representacdes entre pessoas conectadas por computadores.
Podemos incluir ai smartphones, tablets e demais dispositivos conectados a internet.

Para Lemos (2002) é soltar as amarras e desenvolver-se de forma
onipresente, fazendo com que ndo seja mais um o0 usuario que se desloca até a
rede, mas a rede passa a envolve-los, gerando uma conexdo generalizada. O
resultado € uma série consideravel de acdes e praticas que ndo aconteceriam por
conta da auséncia de um aparato técnolégico adequado.Em sua fase atual, “a
cibercultura vem se caracterizando pela emergéncia da mobilidade ubigua em
conectividade com o ciberespaco e as cidades” (SANTOS, 2019 p.31)

Lévy (1999) chama de rede também o ciberespaco, permitindo a interconexao
digital entre computadores ligados em rede (MARTINO, 2015 p.29) a comunicacao
e troca de dados ocorre sem a necessidade de uma “presenca fisica“ do usuario,
diminuindo as distancias e possibilitando as trocas de conhecimentos e informagdes
de forma virtual. Viver nesses espacos virtuais, sem os limites do mundo fisico,
implica em novas possibilidades e novos modos de vida.

O ciberespaco é considerado por Santaella (2004, p.45) como “qualquer
espaco informacional multidimensional que depende da interacdo do
usuario,acesso,manipulacao,transformacédo intercambio de seus fluxos”. Cada
pessoa com acesso a internet faz parte do ciberespago, quando troca
informagdes,compartilna dados,publica ou compartilha algo de seu interesse usando
sua estrututra técnica.

Santos (2019) apresenta as evolugcbes da web 1.0 para web 2.0, na primeira
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“os sites sdo apenas repositérios de conteudo criados por especialistas” o individuo
pode ser considerado um mero receptor destes conteados. Em relacdo a segunda
com o surgimento de blogs e redes sociais digitais (Facebook, YouTube,Twitter)
“amplia a possibilidade de participagao e autoria no ciberespaco” (p.33).

No panorama atual s&o os praticantes culturais que trocam saberes nas redes,
estado hiperconectados no mundo online: “‘uma nova formacgéo comunicativa e cultural
vai se integrando provocando reajustamentos e refuncionalizagdes” (SANTAELLA,
2008, p. 25).

Assim, de receptores 0s mesmos se tornam sujeitos praticantes que se
organizam e formam comunidades, produzindo no ciberespaco mediados pelas
interfaces digitais que simulam contextos do mundo fisico, das cidades, das
instituicdes e das praticas coletivas vivenciadas ao longo da histéria sem necessidade
de deslocamento.Uma nova dindmica de relacionamento caracterizando sociedade
da informacao.

A cibercultura cria condi¢gbes para que novos saberes seja desenvolvidos no
contexto educacional a fim de promover uma possivel interacdo, também se faz
presente na educacao por meio de multiplas linguagens,
multiplos canais de comunicacdo e em temporalidades distintas. As interfaces da
Web
2.0, por exemplo, permitem um contato permanente entre escola, professores,
alunos
e seus pares no ambiente virtual de ensino. Sem fronteiras para o conhecimento, 0s
conteudos educativos séo trabalhados interativamente na comunidade estudantil, de
forma sincrona e assincrona, com a possibilidade de produzir e compartilhar
conhecimentos colaborativamente com qualquer outro estudante em qualquer parte
do mundo.

Segue abaixo uma afirmativa sobre as novas relagcdes que o sujeito

estabelece com os saberes Lévy (2010):

[...] O que é preciso aprender ndo pode ser planejado nem precisamente
definido com antecedéncia (...) deve-se construir novos modelos do espaco
dos conhecimentos. No lugar de representacdo em escalas lineares e
paralelas, em pirAmides estruturadas em “niveis”, organizadas pela no¢éo de
pré-requisitos e convergindo para saberes “superiores”, a partir de agora
devemos preferir a imagem em espacos de conhecimentos emergentes,
abertos, continuos, em fluxo, néo lineares, se reorganizando de acordo com
0S objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa posi¢do singular e
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evolutiva (ibid, p. 168).

Nesta perspectiva, as mudancas decorrentes reformulam o imaginario das
relacfes sociais que ndo se caracterizam somente pela relacdo face-a-face.Estamos
vivenciando uma nova fase denominada “cibercultura moével e ubiqua”. Com a
evolucdo das tecnologias sem fio de acesso ao ciberespaco, a exemplo das
tecnologias de conexao moveis Wi-fi, WIMAX, 2G, 3G, 4G (SANTOS, 2019, p. 37).

Lévy (1999) destaca que “ao interagir com o mundo virtual, oS usuarios o
exploram e se atualizam simultaneamente” (p.48). Com o desenvolvimento
tecnolégico, atos antes restritos ao mundo real podem ser frequentes e comuns no
mundo virtual.Reconfigurando criacdo de novos espacos e realidades, € virtual tudo
0 que existe apenas em poténcia e ndo em ato, podendo gerar manifestacées em

momentos e lugares diferentes sem estar preso a eles.

“O mundo virtual do ciberespaco,portanto, ndo se opde ao que seria um
mundo real, das coisas desconectadas. Ao contrdrio, a noc¢do de
cibercultura leva em consideracdo que essas duas dimensdes se articulam.
A expressdo mundo virtual pode se opor ao mundo fisico, mas a ndo a
mundo real”. (MARTINO, 2015 p.31)

Tendemos a pensar o virtual como o contrario de real, como se coisas reais
existissem e coisas virtuais ndo existissem. Dessa maneira, 0 mundo virtual existe e
se torna visivel quando acessado. O virtual, portanto, € um novo modo de existir
para as coisas,uma existéncia potencial que se concretiza fora do mundo fisico e do
tempo presente.

Viver nesses espagos virtuais, sem os limites do mundo fisico, implica em
novas possibilidades e novos modos de vida. E se passamos a viver coisas
diferentes, desenvolvemos culturas diferentes, propria desses espacos. A forma de
nos comunicarmos, as novas composicbes do pensamento e da cultura
contemporanea, estao fortemente marcados pelas transformacoes e efeitos relativos
aos usos das ferramentas oferecidas pelas midias digitais, principalmente,no que diz
respeito a educacao.

Esta transformacgdo € caracterizada pela acessiblidade rapida em torno da
informacao e produgéo do conhecimento. Novas possibilidades interativas passam a

serem tecidas viabilizando estabelecer relacdes de aprendizado e trocas.Utilizar os
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recursos digitais, deve ocorrer sem deixar de lado a importancia da dimenséo
humana, adequando o olhar e o pensamento para 0 mundo ao redor e para as
pessoas que nos cercam.

No contexto da profusdo dos meios digitais, tornam essenciais reconhecer o
potencial didatico - pedagogico na utilizacdo das diferentes midias no processo de
ensino aprendizagem.Faz-se necessaria a reflexdo sobre cibercultura e educacéo
na mesma proporgdo que cresce a importancia da escola e do professor como
mediador de conhecimento.

Em um mundo globalizado e dindmico, que estd em ritmo constante de
transformacdes, o profissional da educacéo ja esta imerso no ciberespaco, criando e
aprendendo novas formas e formatos em produzir, ineragir e compartilhar
conhecimentos, “aprender exige envolver-se, pesquisar, ir atras, produzir novas
sinteses, é fruto de descobertas” (MORAN, 2013 p.34) durante o periodo pandémico,
novos olhares, tensdes e desafios surgiram em torno de metodolégias diferenciadas
para continuar o atendimento aos estudantes em suas casas.O professorado
precisa se apropriar cada vez mais dos conhecimentos técnicos e ter estrutura para
fazer e fomentar os usos das TDIC de forma critica, produtiva e criativa.

Faz-se necessaria a reflexdo do tema cibercultura no contexto educacional na
mesma propor¢cado que cresce a importancia da escola e da prépria relacao
professor-aluno como mediadores do conhecimento. Estes devem estar preparados
para aplicar as estratégias pedagdgicas mais eficientes e oferecer metodologias de
ensino mais modernas. Assim como a cibercultura esta em constante mudanca, as
estratégias pedagogicas dos profissionais da educacdo devem acompanhar o ritmo

do mundo cada vez mais globalizado e informatizado.

2.2 - Midias Digitais Audiovisuais nos Espacos Escolares

No jogo da vida cotidiana nos deparamos com varias formas de percepc¢ao do
mundo, as vezes em situacOes de obrigacdo, necessidade, prazer, divertimento ou
para passar o tempo. Se considerarmos que a escola tem como uma de suas
funcBes primordiais a formacdo do cidadao critico e reflexivo, pois ela ocupa o
espaco privilegiado de acesso e construcéo da informacdo. E imprescindivel que a
ela crie oportunidade para o desenvolvimento intelectual dos alunos.Hoje a

educagdo conta com o auxilio de outras ciéncias que valorizam seu poder de
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interacdo e abrangéncia entre educadores e educandos e a comunicagao pode ser
uma aliada da educagéo contemporanea.

Como visto anteriormente, no século XX observamos que as tecnologias
proposicionais ganham corpo,marcadas pela digitalizagédo da informacéo (SANTOS,
2019, p.68) nos campos da tele-comunicacdo e da informatica, colocando outras
variedades de comunicar-se, produzir e difundir informacéo.

De acordo com Martino (2015) “as midias digitais possibilitaram ao mesmo
tempo uma transposigéo e uma transformagéo no modo de ver e viver a vida”(p. 85)
diferente das midias analdgicas ( também conhecidas como midia tradicional ou
offline). Se pensarmos que essas midias reorganizaram as rotinas diarias das
familias por exemplo,os temas para a conversa familiar, percebemos o quanto elas
ndo apenas fundam uma forma de cultura, mas também contribuem, junto a outras
instituicBes, como a ciéncia, a escola, a igreja, o poder juridico, com a definicdo e a
imposicao do que sera reconhecido como a cultura.

As pessoas podem sorrir ou chorar diante de uma mesma histéria, elas séao
respostas afetivas individualizadas as provocac¢fes comunicacionais proporcionadas
pela midia de uma maneira geral. Essa emocdo provoca uma aproximacao entre a
informacdo e a pessoa. Unindo suas proprias experiéncias e anseios na histéria
contada e vivida por outrem, surgindo assim um clima de identidade. Essa sensacao
de identidade e empatia vivenciado com as imagens televisivas pode facilitar a
adocdo de ‘modelos de comportamentos’, transferidos da narrativa do video para a
vida real. Esses modelos que precisam ser vistos com atencéo para que nao haja
um afastamento da realidade proxima das pessoas a quem o programa se dirige.

Para Fiorentini e Carneiro (2001), TV e video sdo visuais, sensoriais,
linguagem falada, linguagem musical e escrita. E sua forca € decorrente das
linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas,
atingindo todos os sentidos e de todas as maneiras. E importante observar que, se
as midias digitais e o0s objetivos pretendidos com a formagdo de alunos e
professores apontam novos caminhos, ao mesmo tempo, trazem novas questdes e
incertezas.

Segundo Bévort e Belloni (2009 Apud Gheller, 2012, p.14) “a utilizacdo
das midias na educacéo relaciona-se fortemente com a inser¢do das midias na
vida cotidiana”. Considera-se que as TDICs representam um papel cada vez mais

importante em todos os aspectos da vida das criancas e dos adolescentes. Na
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educacao, eles tém sido utilizados para melhorar o desempenho dos alunos e

promover aprendizagens mais significativas para a sua realidade.

[...] A mediacéo digital remodela certas atividades cognitivas fundamentais
gue envolvem a linguagem, a sensibilidade, o conhecimento e a imaginacdo
inventiva. A escrita, a leitura, a escuta, 0 jogo e a composicdo musical, a
visdo e a elaboracdo das imagens, a concepcado, a pericia, 0 ensino e 0
aprendizado, reestruturados por dispositivos técnicos inéditos, estdo
ingressando em novasconfiguracées sociais (LEVY, 1998, p.17).

Desde a infancia, a crianca pode ter acesso as midias como televiséo,
computadores, videogames, tablets, smatphones entre outros e muitas ja estéo
familiarizadas com o mundo digital e conseguem compreender a dinamica de
como utilizar determinado dispositivo (embora necessite que um adulto
proporcione seu acesso muitas das vezes).

Para Barbosa e Horn (2008, p. 28), “as criangas sao capazes de criar teorias,
interpretacdes, perguntas, e sédo coprotagonistas na constru¢do dos processos de
conhecimento”. Segundo as autoras, no momento que propiciamos na Educacao
Infantil diferentes linguagens simbdlicas, possibilitamos que as criancas coloquem
em acao conjunta e multifacetada os esquemas cognitivos, afetivos,sociais,
estéticos e motores.

Por este motivo,as midias digitais tém encontrado espaco produtivo na El
pois € o primeiro passo para a expansao nao sO das tecnologias como o
desenvolvimento do saber. Neste espaco tém despertado o interesse nas
criancas, levando em consideragcdo o curriculo e o0s conteudos que serdo
abordados.

Importante mencionar, respeitando os cuidados, orientacdes médicas e
pedagogicas para o0 uso de tecnologia por criancas (trazendo aspectos negativos
como o uso abusivo do tempo,devendo limitar o tempo de exposicao as telas e
aplicar filtros de conteldo) seu uso nesta etapa de ensino pode ter impactos
positivos na educacédo das criancas. Se inserida através dos recursos de ensino
tais como: livros, revistas, gravacoes, filmes, fotografias, etc.

Refletir sobre o mundo que nos cerca, e quais as licbes que as midias nos
trazem € uma tarefa complexa. Esses aspectos revelados nos ensinamentos
adotados nas histérias infantis para uma melhor compreensdo do mundo e um

pensamento critico e reflexivo, se aproximam dos quatro pilares para a educacao
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do futuro, propagados por Delors et al. (1999) no interjogo do aprender a ser,
aprender a fazer, aprender a aprender e aprender a conviver.

E que, de maneira peculiar, se coadunam com a compreensdo e o
desenvolvimento dos audiovisuais, que sistematicamente devem assegurar a
vertente da reflexdo no cotidiano e no imaginério. Conforme discutem Fiorentini e
Carneiro (2001), € necesséario que o educador assuma o seu papel frente as
tecnologias de comunicacdo e informacao que utilizamos diariamente. O video,
por exemplo, oferece formas novas de aprendizagem: novas ldgicas,
competéncias e sensibilidades.

Aliar as especificidades das aprendizagens realizadas a partir das mediagdes
televisivas e as metodologias de ensino tradicionais de sala de aula, surge como
um desafio ao educador. E importante que o professor concilie as praticas e os
saberes escolares as possibilidades de aprendizagem oferecidas pelos
audiovisuais.

A educacéo tecnoldgica oferece possibilidades aos professores e alunos, de
ampliar repertorios, conectar pessoas e compartilhar contetdos direcionando os
ajustes pedagogicos.E preciso considerar, por outro lado, que tem se disseminado
a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos nas escolas ( tanto nas particulares, quanto
nas publicas ) o que também representa um avanco.

O que se coloca para o debate, portanto, €: como esses recursos tém sido
apropriados pelos professores? No espaco escolar as tecnologias devem atuar
como recursos de possiveis aprendizagens, ou seja, efetivar o uso da linguagem,
expressao e comunicagao e nao atuar como um mero instrumento.

Pode-se entender que o0 uso das tecnologias dentro do ambiente escolar
depende de uma grande variedade de fatores internos ou externo. Segundo Belloni
(2001), a incorporacao das TIC aos processos educacionais demanda a capacitacao
dos professores uma vVvisdo consciente sobre essas mudancas, sem a
superficialidade ou o deslumbramento acritico. Por outro lado, as limitagbes do uso
da tecnologia na educacdo estdo relacionadas a falta de acesso aos recursos
existentes, as barreiras de convivéncia social, dificuldade de acesso do aluno entre
outras situagoes.

E na interface dos contos de fadas e na facilidade de acesso aos audiovisuais
(programas de TV, cinema e videos) que buscamos uma aprendizagem eficaz,
significativa e prazerosa aos alunos da Educacéo Infantil. Sobretudo nesse contexto
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que o trabalho com os audiovisuais, conforme sinalizam Fiorentini e Carneiro (2001),
surge como motivador, informador e desencadeador de polémicas.

Os recursos audiovisuais também podem ser aproveitados pelos professores
para se aproximar dos alunos, segundo Moran (1998, p. 88) “educar é procurar
chegar ao aluno por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem,
pelo som, pela representacao (dramatizagdes, simulagdes), pela multimidia”, pois de
acordo com Ferrés (1996a, p. 21) “a imagem favorece o envolvimento emocional
com os simbolos” e a partir do momento que o professor consegue chegar ao
emocional do aluno com o assunto trabalhado.

Cada professor tem em sua formacao caracteristicas e diferentes niveis de
compreensao ao mundo tecnoldgico. Portanto, cabe fazer um uso qualificado e ético
das diversas ferramentas existentes e de compreender o pensamento computacional
e 0s impactos da tecnologia em sua prépria vida e pessoas e da sociedade. Nao ha

como fugir ou se distanciar.

[...] A cultura digital modifica nossas acoes, relacdes e modos de pensar
devido a: comunicacdo em tempo real; aprendizagem ao longo da vida e em
qualquer espaco e tempo; interlocucbes com pessoas de concepgdes e ideias
diferentes — cada novo né que acessa a rede adiciona singularidades ao
universal, constituindo o universal sem totalidade (LEVY, 1999).

No cotidiano escolar, o video ja era um recurso muito utilizado para mediar
através de sons e imagens, conteudos pedagogicos através do ludico e do que esta
sendo emitido na tela, dinamizando as aulas atuando como instrumento audiovisual
educativo. Além de proporcionarem contato com diversos géneros de linguagem,
ampliando o universo linguistico dos alunos.

Em minha trajetoria profissional, percebo que a tecnologia na educagéo e os
usos dos meios audiovisuais estdo para além do uso do computador. E preciso
reconhecer as diferentes dimensdes que caracterizam a esséncia da pratica, nesse
sentido, entender a formacdo docente como ponto de partida para desenvolver o0s
saberes exige qualificacdo, disposicdo, pesquisa e acima de tudo valorizagéo
profissional, além de politicas que apoiem a formacdo continuada e e estruturas
adequadas para exercer o oficio.

A linguagem audiovisual possibilita ao professor explorar varios conteudos
curriculares de forma dinamica por meio de imagens, videos e musicas que quando

trabalhados de forma pedagdgica auxiliam a compreensdo e assimilacdo dos
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conteudos pelos alunos, agregando mais conhecimento.

Utilizar artefatos tecnoldgicos e midias digitais nas praticas educativas e
pedagdgicas® tem deixado docentes de EI com dividas do que fazer e como fazer, &
medida que em sua formacdo ndo obteve aprendizado e dominio desse saber
técnico.Para que se efetive a democratizacdo do conhecimento, atualizacdo e
aperfeicoamento dos processos educativos € necessario promover a formacéo
continua docente, de acordo com Beloni (2003) “ ir além das praticas meramente
tecnicistas” permitir que professores e alunos possam se apropriar e construir

saberes.

Para que o potencial comunciacional e interativo das TICs ndo seja
subutilizado em educacéo, € necesséario um investimento epistemolédgico e
metodolégico em praticas pedagdgicas, de acbes docentes e de pesquisa
gue apresentem conceitos e dispositivos que dialoguem com o potencial
sociotécnico da cibercultura. Assim, € importante que,no exercicio da
pesquisa e da formacéo docente, vivenciamos experiéncias formativas que
agreguem o potencial comunicacional das tecnologias com a implicagédo
metodoldgica e epistemoldgica da formacao ( SANTOS, 2019 p.60).

Devido a diversidade de informacdes que demandam concepcdes e
metodologias de ensino diferenciadas do tradicionalismo a qual estamos
acostumados, Novoa (1998) aponta para modificagdo da escola garantindo seu
papel formativo no século XXI, deixando o ensino ser baseado somente em
transmissao de informacdes ou seja,em garantir que alunos efetivamente aprendam,
possam se expressar e gerar conhecimentos relacionando o contetido ao cotidiano
em que vivem.,

Segundo Moran indiretamente “a TV e o video desempenham um papel
educacional relevante, em funcdo da continua transmissdo de informacodes
interpretadas”(2002 Apud Campos 2012, p.27). Além disso,mostram modelos
comportamentais, disseminam as linguagens coloquiais e reforgam certos valores
em detrimento de outros.

Porém, para que o0s alunos possam vivenciar a aprendizagem desta
maneira, os professores com o apoio da equipe pedagogica, devem trabalhar para
conseguir incorporar essas tecnologias as aulas de forma pedagogica e

diretamente relacionada com os objetivos educacionais. Nado se pode afirmar que a

® Quando se fala de praticas educativas, faz-se referéncia aquelas que ocorrem para a concretizacao
de processos educacionais, ao passo que as praticas pedagdgicas se referem a praticas sociais
exercidas com a finalidade de concretizar processos pedagogicos (FRANCO, 2016).
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simples introducdo das chamadas novas tecnologias na escola provoquem
naturalmente modificac6es véalidas e proveitosas na organizacdo educacional, no
curriculo e no trato das questdes pedagogicas. (FROES, 1998, p. 62).

Os espacos escolares devem organizar-se para um projeto pedagégico que
foque nas aprendizagens dos alunos através de atividades integradas de
ensino.Os atos de ensinar e aprender na Educacao Infantil sdo fundamentais
para o desenvolvimento do aluno, analisando a relacdo que ele constréi com
seu conhecimento. A escola deve direcionar os caminhos e o orienta, visando a
construgdo de novas aprendizagens. Ao usar um recurso audiovisual em sala de
aula é preciso saber exatamente o que se pretende fazer com ele, para que a
tecnologia ndo seja apenas um disfarce da mesma aula tradicional.

A partir disso a escola também precisa considerar os conhecimentos que 0s
alunos ja possuem, iniciando o processo de ensino.Nesta perspectiva, Vygotsky
(1989) afirma que:

[...] o aprendizado das criangas comega muito antes delas
frequentarem a escola. Qualquer situacdo de aprendizado com a qual
a crianca se defronta na escola tem sempre uma histéria prévia. Por
exemplo, as criangas comecam a estudar aritmética na escola, mas
muito antes elas tiveram alguma experiéncia com quantidades, elas
tiveram que lidar com operacbes de divisdo, adicdo, subtracdo e
determinacdo de tamanho. Consequentemente, as criangas tém a
sua prOpria aritmética pré-escolar, que somente psicélogos miopes
podem ignorar (VYGOTSKY, 1989, p. 94-95 Apud BRUXEL, 2012
p.20).

Pode-se inferir diante dessa abordagem que a intervencédo entre aluno e
educador é a valorizagcdo dos conhecimentos que eles jA possuem, realizando
uma organizacao dos conteudos de ensino de forma significativa propostos em sala
de aula. O professor assume entdo o papel de mediador colocando o aluno em
contato com diferentes recursos audiovisuais, despertando ainda mais o interesse
das criancas. Nao ha um anico modo de se explorar um video na sala de aula. Faz-
se necessario produzir conhecimento para atingir os melhores resultados de ensino-
aprendizagem. Assim é fundamental que o educador reconheca 0os componentes
estruturais da linguagem audiovisual para que consiga realizar a leitura critica e
criativa de tais programas. E necessario um dialogo entre as tecnologias e o trabalho
pedagdgico na Educacao Infantil. O trabalho pedagdgico precisa ser norteado pela

experiéncia com o conhecimento cientifico, literatura, musica, cinema etc.
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Pensar o audiovisual na escola implica refletir as concepcdes de leitura de
mundo e multiplas linguagens no planejamento didatico. Aliar as especificidades das
aprendizagens realizadas a partir das mediacdes televisivas e as metodologias de
ensino tradicionais de sala de aula, surge como um desafio. E importante que o
professor concilie as praticas e o0s saberes escolares as possibilidades de
aprendizagem oferecidas pelos audiovisuais.

3. QUAL O LUGAR SOCIAL DA CRIANCA NO CONTEXTO ATUAL?

Ao decorrer do tempo, pesquisas foram realizadas sobre infancia e seus
desdobramentos partindo de variadas perspectivas (bioldgicas e psicolédgicas). O
gue se entende hoje sobre infancia pode ser considerado uma constru¢do social e
histdrica, pois, ndo havia um pensamento critico sobre as criangas, ndo eram vistas
como sujeitos integrantes da sociedade.

Neste capitulo a discussdo gira em torno do lugar que a crianga ocupano
contexto atual, discorrendo sobre as perspectivas histéricas de reconhecimento da
infancia e tratamento da propria crianca e seu universo. Sobre as leis e documentos
gue amparam e contribuem para valorizacdo da educacédo infantii como uma das
primeiras etapas da Educacdo Béasica e discussdo sobre a importancia das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicag&o no cotidiano.

Durante muitos séculos, as criancas foram tratadas de maneira preterida,
tanto pela sociedade, quanto pela pesquisa e producado historiogréfica, mais que
isso, em alguns aspectos, ficaram a margem em cuidados e atencdo no que
confere a qualidade de vida e demorou para que fossem reconhecidas como parte
da sociedade. N&o havia sentido ou preocupacado por essa faixa etéria.

Historicamente, a educagcdo e cuidado de criancas pequenas se
confundiram nas formulacdes e execucgdes de politicas publicas. No século XVIII, a
partir do surgimento de uma nova sensibilidade em relacéo a infancia ( influenciada
pelos conceitos do cristianismo e pela extensdo das praticas contraceptivas) “a
infancia deixa de ser representada apenas como momento transitorio e logo
esquecido e passa a ter sua importancia na perpetuacdo da linhagem das familias”
(Aries, 2006 p.58) com a histéria ganhando novas pluralidades e tendéncias,
traduzindo-se em modificagbes tanto no campo familiar, educacional, social,

afetivo,econdmico e cultural dando origem a infancia moderna.
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Aries (2006) conceitua a historia da infancia, a partir da analise de obras de
arte de familias e criancas na Europa da Idade média, observando as
transformacdes familiares ao longo dos anos. Nas obras de arte medievais, eram
utilizado os tracos de inocéncia das criancas porém seus corpos eram de adultos,
repreesentacao religiosa em forma de anjos até meados do séc. XIV (SARMENTO,
2003 p.3).

A vida era vista de forma homogénea, durante a ldade Média criancas e
adultos eram visto como iguais socialmente, facilitando a exploracdo e maus tratos.
Por haver desconhecimento sobre as etapas de desenvolvimento fisico e cognitivo,
eram constantemente tratadas como “adultos em miniatura” tendo esse conceito
perdurado através dos séculos.Aries também explica que a auséncia do
sentimento de infancia é facilmente percebida quando, analisamos o alto indice de
mortalidade infantil e de infanticidio praticado pelas mulheres na Idade Média. Era
bastante comum entre as familias, perdas de filhos ainda pequenos e visto com
bastante naturalidade, pois poderiam ser substituido por outros.

A distingdo entre infancia e idade adulta comecou com a identificacdo das
idades da vida (ARIES, 2006). Atualmente as divisdes de idade sdo muito claras, a
biolégica concebida em anos de vida tornou-se cada vez mais demarcada, assim,
percebemos claramente a nog&o de crianga e de infancia (LINHARES, 2016, p. 27).

Na Europa, com a Revolucdo Industrial, a sociedade agrario-mercantil
transforma-se em urbano-manufatureira, num cenario de conflitos onde as criancas
eram vitimas de pobreza, abandono e maus-tratos e com grande indice de
mortalidade. Gradualmente o atendimento as criangas tornam-se mais formal, como
resposta a essa situagao.

Foram surgindo instituicdes para o atendimento de criancas desfavorecidas
ou criangas cujos pais trabalhavam nas fabricas (OLIVEIRA, 2002). No século XVIII
(sob a égide de idéias iluministas francesas) a partir do surgimento de uma nova
sensibilidade em relacdo a infancia, influenciada pelos conceitos do cristianismo e
pela extensdo das praticas contraceptivas, a infancia deixa de ser representada
apenas como momento transitorio e logo esquecido e passa a ter sua importancia na
perpetuacédo da linhagem das familias (KUHLMANN JR, 1998).

A infancia atual é muito diferente da infancia do passado, que segundo Aries
(2006): “[...] € uma construcdo da modernidade, a qual possui consequéncias

constitutivas sobre esses sujeitos em formac&o”. E por isso que o lugar da infancia é
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considerado “ um espaco intersticial entre dois modos, o que € consignado pelos
adultos é reiventado nos mundos das criancgas, entre dois tempos: o passado e o futuro”
(SARMENTO, 2003 p.2). O Brasil ndo se diferenciava da concepcao descrita pelos
europeus, a distingdo social da crianca resultava no tratamento que a sociedade lhe
proporcionava.

Essa distincdo ficava muito clara no periodo Colonial e Imperial onde a
exploracdo infantil era aceita e justificada por toda a sociedade, “a exploracdo do
trabalho de criancas indigenas e africanas, era algo comum pois ndo existia o
sentimento de infancia, havia um processo de desumanizagdo” (FREITAS, 2003
p.41). Criangas vindas do continente africano ndo tinham um tratamento diferente,
enquanto 0s povos originario eram tratados com indiferenca, descaso, eram
totalmente desassistidas.

Em se tratando das criancas indigenas, elas eram mais acessiveis que 0s
adultos no processo de catequizacao e conquista, pois eram atraidas por inUmeras
atividades, sobretudo as musicais. Como o conceito de infancia estava sendo
amplamente difundidos na Europa,os jesuitas se apropriaram do discurso religioso
para uma maior aproximacédo junto as criancas (HOLLANDA, 1959) e os grupos a
quais pertenciam. A “formacao” oferecida as criancas, ndo revelavam ou tao pouco
valorizavam o0s aspectos socioculturais inerentes a formacdo de seu povo, assim
como, a luta e preservacédo de seus costumes e tradicdes culturais e religiosas

As taxas de mortalidade infantis, eram altas devido a auséncia no
tratamento de doencas seguido das péssimas condi¢des gerais de higiene e saude.
Educacéo, brincadeiras, alimentacdo saudavel e direito a salude era algo que néo
fazia parte de suas realidades.Tal situacdo, também se repercutia aos nascidos,
caso sobrevivessem, poderiam ficar aos cuidados da mae ou ser vendido pelo
senhor de escravos para trabalhar em outra fazenda ou casa ( RIBEIRO, 1995).

A méao de obra escrava infantil era utilizada em diversas atividades, como
agricultura, comércio e servico doméstico. Praticamente, ndo havia diferencas no
tratamento entre um adulto e uma crianca, apesar de brincar com os filhos dos

senhores, a condicdo de serviddo destas criancas® era mantida a todo instante. A

® A primeira legislacdo que tratou de proteger as criancas escravas, foi instituida em 1871, ja no final
do periodo Imperial brasileiro. A Lei n® 2.040, em seus artigos 1° e 2°, de 28 de setembro de 1871, a
Lei do Ventre Livre, como ficou conhecida, assegurou alguns direitos as criancas. A partir dessa lei,
0s nascidos seriam livres, garantindo o fim gradual da escraviddo pela infancia, assim como, a
proibicdo da venda de criancas com idade inferior a 12 anos. Pequenas conquistas para os infantes,
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primeira legislacdo que tratou das criangas escravas, foi instituida em 1871, j4 no
final do periodo Imperial brasileiro. A Lei do Ventre Livre, como ficou conhecida,
assegurou alguns direitos as criancas. A partir dessa lei, os nascidos seriam livres,
garantindo o fim gradual da escravidao pela infancia, assim como, a proibicdo da
venda de criangcas com idade inferior a 12 anos. Pequenas conquistas para 0S
infantes, que até entdo, ndo tinham direitos e nem protecdo alguma da monarquia ou
da sociedade em geral.

Portanto,compreendemos que o inicio de um pensamento voltado para a
infancia em nosso pais surge em forma de proposta catequizagdo/ensino junto aos
povos indigenas e, sobretudo, as criancas.” Essa heranca invasora e escravocrata,
contribuiu de maneira negativa a consolidacdo dos direitos da crianca indigena, e
sobretudo aos afrodescendentes, como observamos nos escritos de autores como
Mary Del Priore e Sergio Buarque de Holanda, ambos dialogam sobre aspectos da
histéria da colonizacdo portuguesa no Brasil.Consideravel destacar que, grande
parte dos filhos de negros ficaram a margem dos processos sociais e
educativos,causando mazelas irreparaveis, perceptiveis até os dias atuais (
DELPIORE, 2004).

Ainda no final do século XIX, periodo da abolicdo da escravatura no pais,
quando se acentuou a migracdo para as grandes cidades e o inicio da Republica,
houve iniciativas isoladas de protecdo a infancia, no sentido de combater os altos
indices de mortalidade infantil (PASCHOAL; MACHADO, 2012, p. 6,). Ao longo das
décadas as conquistas ndo se fizeram sem conflitos e sem lutas, foi necessario quase
um século para que a crianca tivesse seu lugar reconhecido e garantido os seus

direitos a educacéo. Sobre isso, segundo Kuhlmann Junior. (1998):

[...] As tendéncias que acompanharam a implantacdo de creches e jardins
de infancia, no final do século XIX e durante as primeiras décadas do
século XX no Brasil, foram: juridico policial, que defendia a infancia
moralmente abandonada, a médico-higienista e a religiosa, ambas tinham
a intencdo de combater o alto indice de mortalidade infantil tanto no interior
da familia comonas instituicdes de atendimento a infancia. Na realidade,
cada instituicdo [...]apresentava as suas justificativas para a implantacao
de creches, asilos e jardins de infancia, onde seus agentes promoveram a
constituicdo de associac¢fes assistenciais privadas (KUHLMANN JUNIOR,

gque até entdo, ndo tinham direitos e nem protecao alguma da monarquia ou da sociedade em geral.

" Essa heranca invasora e escravocrata, contribuiu de maneira negativa a consolidacdo dos direitos
da crianca indigena, e, sobretudo aos afrodescendentes, como observamos nos escritos de autores
como Mary Del Priore e Sergio Buarque de Holanda, ambos dialogam aspectos da histéria da
colonizag&o portuguesa no Brasil e sobre quais contextos se encontravam as crian¢as no Brasil.
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1998, p. 88).

A atencado e cuidados com as criancas na sociedade, demoraram a ganhar
visibilidade ao longo da histéria, uma das consequéncias foi a preocupacédo tardia
com a educacao infantili (KRAMER, 2001). Durante muito tempo, o cuidado e a
educacdo das criancas pequenas foram vistos como tarefas da familia,
principalmente das mées e de outras mulheres.

Sao originados dois tipos de atendimento as criangas pequenas: um
destinado as criancas da elite, que tinha como caracteristica a educacao, e outro que
servia de custodia e de disciplina para as criangas das classes desfavorecidas.
Somente a partir do século XX a crianca comecou a ser percebida como sujeito
social (COHN, 2005) .

A visado de infancia teve um avanco na sociedade brasileira na segunda
metade do século XIX proporcionando a chegada das instituicbes de educacao
infantil, em 1922 foi criado o Primeiro Congresso Brasileiro de Protecdo a Infancia,
visando tratar dos assuntos voltados a crianca, em todos 0s seus aspectos.
(KUHLMANN JUNIOR, 2000 p. 470).

Em meados do século XX, com a crescente expansdao da urbanizacdo e
industrializacdo ocorreu também o aumento populacional nas grandes cidades. As
desigualdades sociais impostas com a populagdo mais pobre, tem como
consequéncia 0 aumento da criminalidade nos centros urbanos. Segundo a
historiadora Mary Del Priore afirma que, “a infancia sempre vista como a semente do
futuro”, era alvo de sérias preocupacgdes. Os criminalistas, diante dos elevados
indices de delinquéncia, buscavam por vezes na infancia a origem do problema”
(DELPIORE, 2004. p. 215) este periodo foi marcado pela tentativa de disciplinar as
criancas das classes populares consideradas “perigosas” para a sociedade, tendo
em vista a pobreza, a “vadiagem” e o abandono que muitas sofriam. Eram
redirecionadas para espacos de convivéncia que possuiam maior vigilancia e para
receberem assisténcia (filantropia) nos abrigos® (DONZELOT, 1986).

No tocante as conceituacfes relativas a infancia discorridas anteriormente,
compreendemos que a crianga passou a ser enxergada como um ser social e

politico, podendo ser educada de maneira integral e gerando novas concepcgoes

® No Brasil, as primeiras instituicdes que acolheram criancas foram as Rodas dos Expostos, que
tinham como objetivo abrigar criancas abandonadas anonimamente sendo extintas em 1950.
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sobre elas pois “ as criangas antes que pudessem integrar o0 mundo dos adultos
precisavam de tratamento especial” (HEYWOOD, 2004, p.13).

Importante também abordarmos a maneira como a infancia e a figura da
crianca € vista atualmente, consequéncia das constantes transformacdes pelas
quais passamos, e que é de extrema importancia nos darmos conta destas
modificagcdes para compreendermos a dimensao e a importancia que ela ocupa na
contemporaneidade.

A criangca, a0 mesmo tempo apresenta caracteristicas comuns a outras
criancas, mas também se constitui como um ser Unico. Quando a vemos como um
ser unico, somos convidados a olhar também para as muitas infancias que temos
hoje e, assim, saimos da busca da uniformidade e homogeneiza¢cdo e passamos a

considerar e valorizar as singularidades, diversidades e heterogeneidade.

As criancas, todas as criangas, transportam o0 peso da sociedade
gue os adultos Ihes legam, mas fazendo-o com a leveza da renovacéo e o
sentido de que tudo é de novo possivel. E por isso que o lugar da infancia é
um entre-lugar (Bhabha,1998).

Embora haja diferenciacdes, vale considerar que os diferentes contextos
socioculturais terdo forte impacto no decorrer da infancia e posteriormente em toda
vida do individuo até a idade adulta.

Ser crianca por exemplo,na Baixada Fluminense, nas zonas rurais, nas
favelas do Rio de Janeiro (em especial no Acari onde sou regente, pertencente a 5°
Coordenadoria Regional de Educacdo na Zona Norte) viver em comunidades
indigenas e quilombolas, ou nas periferias rodeados pela pobreza,desigualdades
sécio-econdmicas e culturais aumentando a vulnerabilidade, precariedade no acesso
a servicos basicos como saude, educacéo,transporte, area de lazer, tendo seus
direitos cerceados e muitas vezes seu cotidiano permeado pela violéncia.
Comprometendo a sobrevivéncia, a qualidade de vida e a capacidade produtiva de
futuras geracoes de criancgas, adolescentes e adultos.

Durante a pandemia, ficou claro essas diferenciagbes ndo soO relativas as
criangas, mas a sociedade num todo.Tornando-se evidente a vulnerabilidade da
populacdo mais pobre, demonstrando ainda mais o desrespeito aos direitos humanos
em um momento tao critico. Cabe ressalatar além disso, observamos uma ampliacéo
e aprofundamento das desigualdades nas categorias de género, raca, classe, etnia,
idade, deficiéncias, origem geografica e orientacdo sexual entre 0s sujeitos sociais
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(MATTA et. al., 2021, p. 23).
Portanto, dialogamos sobre a preocupacao e consolidagdo do sentimento de
infancia, desde as primeiras manifestacbes em reconhecer a crianga como um ser

social as construcdes de politicas publicas direcionadas para a infancia e a crianca .

3.1 Educacao Infantil: conquistas, direitos e diretrizes

A educacéo sempre esteve presente no desenvolvimento humano e ao longo
do tempo foi se estabelecendo de forma sistematica mesmo em eras remotas,
ocorrendo a transmissao da cultura com intuito de facilitar a sobrevivéncia do
individuo e de seu grupo, ou seja, a educacdo sempre possuiu um foco no trabalho e
na sobrevivéncia humana.

Em meados do século XVIII, Jean Jacques Rousseau publicou Emilio, ou da
Educacdo,® Rousseau partia do pressuposto de que o homem nascia naturalmente
bom e que a sociedade € quem o corrompia, tornando-o mau. Seu principal objetivo
€ evitar que a crianca se torne ma e fazer com seja um adulto bom (ROUSSEAU,
apud PILETTI, 1997 p.94.). Sob esta perspectiva ele propunha uma separacao do
adulto e da crianca e posteriormente a educacdo. Enfatizando “a valorizacdo da
criangca como crianca ” sendo a educacdo um meio para valoriza-la (CABRAL, 2019).
Também deveria ser entendida em sua complexidade, ou seja, por suas proprias
caracteristicas e que deveria primeiro brincar e praticar esportes, adquirindo
principios na construcdo de sua autonomia.

Em seu romance o téorico criticava fortemente a educacdo tradicional da
época, pois esta era muito racionalizada, muito técnica e muito impositiva. Devido a
isso, nota-se o porqué ser considerado o pai da educagdo, uma vez que este
realmente leva a sério a crianca e reconhece a importancia desse estagio(CABRAL,
2019). Tem inicio entdo, uma pedagogia voltada e centrada na crianca, ndo mais
reconhecendo-a como adulto, mas sim na sua esséncia, na sua felicidade e na sua
liberdade como criancga.

E na infancia que o desenvolvimento das habilidades sociais, comportamentais,
investigacdes, experimentando sensacdes tém seu processo de construcéo, um periodo

em que edificamos as bases que sustentardo tudo o que vira posteriormente. O

’ Trata-se de um romance pedagégico, contando a educacdo de Emilio.Servindo de ponto de partida
para as teorias de todos os grandes educadores dos séculos XIX e XX."
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ambiente escolar torna-se uma porta de entrada para um mundo diferente e coletivo
para as criangas.

A educacao infantil hoje, € conceituada e entedida como uma fase de
extrema importancia para desenvolvimento integral dos individuos, um espacgo
onde ocorrem atividades diversificadas, compartilhamento de saberes, estimulos
de afetos e acolhimento “da creche a pré-escola 0s espacos-tempos sao
organizados de forma intencional para atender as demandas das criancas e suas
praticas no dia a dia” (PREFEITURA MUNICIPAL DO RIO DE JANEIRO, 2010,
p.11). Buscando compreender a dualidade da finalidades, abordarmos um breve
histdrico sobre a trajetoria das instituicbes de educacao infantil brasileiras.

No Brasil, o0 que hoje denominamos como EIl, possuia em suas
caracteristicas forte carater assistencialista e de improviso (DELPRIORE, 2004),
consolidando-se a creche ou escolas maternais destinado as criancas das classes
populares cujas familias precisavam trabalhar, oferecida, principalmente “ em
espacos alternativos e adaptados, gerenciados, em sua maioria, por instituicbes de
assisténcia social”. Por outro lado, os jardins de infancia, espago de “cultivo” das
potencialidades infantis, com vistas a promover o desenvolvimento infantil por meio
das brincadeiras e das vivéncias com materiais apropriados, destinados as criancas
das classes abastadas (KUHLMANN JR, 2000 p.471)

Quem primeiro direcionou o olhar para a infancia foram os médicos
higienistas, devido ao alto indice de mortalidade infantil. As creches populares
inspiradas no modelo francés serviam para atender ndo somente os filhos das mées
que trabalhavam na industria, mas também os filhos das empregadas domésticas.
As criancas pequenas abandonadas ou sem familia eram atendidas nas chamadas
de Casa dos Expostos ou Roda (KUHLMANN JR, 2000 p.473). Segundo Kramer,
(1995, p.23), eram objetivos da época:

[...] elaborar leis que regulassem a vida e a saude dos recém-nascidos;
regulamentar o servico das amas de leite; velar pelos menores
trabalhadores e criminosos; atender as criangas pobres, doentes,
defeituosas, maltratadas e moralmente abandonadas; criar maternidades,
creches e jardins de infancia.

A atencado e cuidados com as criancas na sociedade, demoraram a ganhar
visibilidade ao longo da Historia.Na quarta ultima parte dos anos 1900, a educacéo
infantil brasileira vive intensas transformacdes (KUHLMANN JR, 1998).Em 1899, é
fundado no Rio de Janeiro o Instituto de Protecdo e Assisténcia a Infancia, ano
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também da fundacdo da primeira creche na cidade, destinada ao atendimento de
filhos de pais trabalhadores.

Ao longo do tempo, o atendimento as criancas de zero a 6 anos, foram sendo
incorporadas as praticas realizadas em instituicdbes externas ao nucleo familiar,
dentre as quais citamos as creches “eram vistas como um mal necessario “ para dar
assisténcia as familias trabalhadoras “pois a pobreza e também a miséria eram
consideradas ameaca a elite” e os jardins de infancia para as familias ricas das
criancas. (KUHLMANN JUNIOR, 2000 p. 473). O termo jardim de infancia esta
relacionado a uma das etapas da educacéo infantil, usado para o ensino de criangas
até 5 anos e foi criado pelo pedagogo alemao Friedrich Froebel, em 1836. Surge da
crenca de que criancas sdo como plantas e cabe a nds, educadores o papel
fundamental de promover o desenvolvimento saudavel dos pequenos. Revolucionou
a educacao na época porque nao sO dava as criancas o direito de brincar, como
também incluia a brincadeira na metodologia de ensino. (OLIVEIRA, 2002).

Cujo teor pedagogico deixava mais claro as diferencas no atendimento de
ambas instituicbes, ou seja, para as criancas pertencentes as classes sociais mais
altas era destinada “ginastica, calculo,leitura,escrita e outras atividades destinadas
ao saber e ao cultivo dos bons habitos” para as massas desprivilegiadas o cuidado
bastava (KRAMER, 1995).

Na psicologia ( década de 1920 e 1930) Vygotsky defende a idéia de que a
crianca € introduzida no mundo da cultura por parceiros mais experientes. Wallon
destaca a afetividade como fator determinante para o processo de aprendizagem.
Surgem as pesquisas de Piaget, que revolucionam a visdo de como as criangas
aprendem a teoria dos estagios de desenvolvimento (JOBIM E SOUZA, 1996) . As
teorias pedagodgicas se apropriam gradativamente dessas concepgdes psicologicas,
especialmente na El, impulsionando o seu crescimento.

A expansdo da educacdo para os pequenos data dos anos 70,quando a
preocupagdo com o desenvolvimento cognitivo das criangas foi incorporada
pela educacdo de criancas de 4 a 6 anos, denominada pré-escolar, como

medida de prevencao ao futuro insucesso na escola, pela 6tica da teoria da
educacdo compensatoria (Kramer, 1995).lo

9 visa a “compensagdo de caréncias culturais, deficiéncias linguisticas e defasagens afetivas de
criangas provenientes das camadas populares. Influenciados por orientacbes de agéncias
internacionais e por programas desenvolvidos nos Estados Unidos e na Europa, documentos oficiais
do MEC e pareceres do entdo Conselho Federal de Educacao defendiam a ideia de que a pré-escola
poderia, por antecipacdo, salvar a escola dos problemas relativos ao fracasso escolar.” (OLIVEIRA,
2002)
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Esta expansdo na oferta da educacao para criangcas das classes populares
no segmento denominado pré-escola, foi impulsionada pelo aumento populacional
dos centros urbanos e pela expressiva participacdo da mulher no mercado de
trabalho (MENDONCA, 2013). A pré-escola nao tinha carater formal, ndo havia
professores qualificados e a méo de obra era muita das vezes formada por
voluntarios, que rapidamente desistiam desse trabalho. Influenciados por
orientacdes de agéncias internacionais e por programas desenvolvidos nos Estados
Unidos e na Europa, documentos oficiais do MEC e pareceres do entdo Conselho
Federal de Educacdo defendiam a ideia de que a pré-escola poderia, por
antecipagado “salvar a escola dos problemas relativos ao fracasso escolar’
(KRAMER, 2001).

O Brasil assimilou as teorias desenvolvidas nos Estados Unidos e Europa,
gue sustentavam o discurso “que as criancas mais pobres sofriam de privacdo
cultural e eram colocadas para explicar o fracasso escolar delas” (OLIVEIRA, 2002
p.109) esta percepcédo direcionou por muito tempo o cendrio da Educacédo Infantil,
enraizando uma visao assistencialista e compensatoria que foram entdo adotadas
sem que houvesse uma reflexdo critica mais profunda sobre as raizes estruturais
dos problemas sociais. Isto passou a influir nas decisées de politicas educacionais.

Dessa forma,pode-se observar a origem de um atendimento fragmentado
destinada as criancas da classes populares, uma educacdo voltada para suprir
“caréncias” ( consideramos social,bem estar e afetiva) que a familia ndo conseguia
prover ou das mées pobres trabalhadoras que teriam um lugar para confiar seus
filhos. Ainda hoje, como profissional de El lutamos para mudar essa Visao
assistencialista de “somente cuidar”, atribuidas em relacdo as instituicdes de
atendimento e ao nosso trabalho, que infelizmente perdura até os dias atuais.

Uma das principais transformacdes ocorridas com relacao a infancia no Brasil
em ambito educacional foi tornar a educacéo infantil obrigatoria e funcdo do Estado,
pois até entdo, cabia apenas a familia.Em resposta a amplos movimentos sociais em
defesa dos direitos da crianga, essa perspectiva comecgou a se modificar a partir da
Constituicdo de 1988 e da LDB 9394/96. Ao afirmarem, respectivamente, a
educacao infantil como dever do Estado e como primeira etapa da Educacao Basica,
“‘explicitam a fungcdo eminentemente educativa desta, da qual € parte intrinseca a
funcado de cuidar”. (BRASIL, 1996. p. 9).
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A Constituicdo Federal (1988) diz que “ a educacgao de criangcas pequenas
passa a ser um direito da crianca e de sua familia e um dever do Estado”. o Estatuto
da Crianca e do Adolescente (ECA, 1990) reitera essa fala e a LDB (1996) formam
marcos historicos que colocam a primeira infancia em discussdo. De fato que
contribuiu paulatinamente, nos ultimos anos, para 0 aumento na producao cientifica
da area em questéo.

Considerada primeira etapa da Educacao Basica (E.B) segundo a LDB define
a Educacao Infantii como parte primordial da educac&o basica, pois é o inicio da
vida escolar do estudante. Embora reconhecida como direito de todas as criancas e
dever do Estado, a El passa a ser obrigatéria para as criancas de quatro e cinco
anos apenas com a Emenda Constitucional n.° 59/2009. Essa extensdo da
obrigatoriedade foi incluida na LDB em 2013 (BRASIL, 2009). No documento trata-se
do seguinte:

Art.29 A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem com
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os cinco anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade.

Art. 30 A educacgéo infantil sera oferecida em: | — creches ou entidades
equivalentes, para criancas de até trés anos de idade; Il — pré — escolas
para criangas de quatro e cinco anos de idade.

Art.31 Na educacdo infanti a avaliacdo far-se-4 mediante
acompanhamento e registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de

promocao, mesmo para
0 acesso ao ensino fundamental. (1996)

A insercdo da Educacao Infantil, como primeira etapa da Educacéo Basica,
nao sO configura-se como um grande avanco das politicas publicas para a infancia,
mas aponta também para a transicdo de uma tradicdo de assisténcia para a
definicdo do direito da crianca de zero até cinco anos a uma educacéo publica de
qualidade, complementando a a¢éao da familia e comunidade.

Na legislac&o brasileira a educacéo infantil € um dever do estado, um direito
da crianca, mas como nao é obrigatéria, € uma opc¢ado da familia.Em em se tratado
de creches,0 que acontece na pratica € a demanda por vagas superando a oferta,
ocasionado longas filas de espera para garantir um lugar nas creches publicas ou
conveniadas.

O Brasil deve, por lei, atender a pelo menos 50% das criangas de até 3 anos

de idade em creches até 2024. A meta esta prevista no Plano Nacional de Educacéo
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(PNE)' entretanto, este indice esta distante de ser alcancado (de acordo com as
diretrizes e estratégias para a politica educacional brasileira a serem implementadas
entre os anos de 2014 e 2024). O estudo divulgado pela Fundacdo Maria Cecilia
Souto Vidigal, entre as familias mais pobres, por exemplo, apenas 24,4% das
criancas de até 3 anos de idade frequentam creches no pais, ou seja, uma a cada

quatro.

Em 2018, 40,6% das criancas de até 3 anos estavam em grupos vulneraveis
gue mais precisavam das vagas. Em 2019, a porcentagem passou para
42,4%. Para 2020, a projecdo é que o indice chegue a 42,6%.ss0 significa
que, das 11,8 milhdes de criancas brasileiras com até 3 anos de idade,
guase 5 milhdes precisam de atendimento em creche. Mesmo estando entre
as gue mais precisam de atendimento, 75,6% das criangas mais pobres
estdo fora das creches. Entre aqueles de familias monoparentais, 55% néo
estdo matriculadas e, no grupo de mées ou cuidadores economicamente
ativos, 18,3% estao fora da escola. (TOKARNIA,2022)

A realidade é que por falta de creches publicas, cresce o nimero de creches
particulares ( embora muitas vezes os valores estejam fora do alcance para familias
com dificuldade de sustento) e espacos informais, improvisados e sem infra-
estrutura ( geralmente organizados por pessoas da propria comunidade local) que se
destinam a cuidar dessas criancas, sem formacdo adequada ou proposta
pedagogica concreta. Em se tratando de pré-escola, a situacdo também é bem

parecida com o cenario das creches no pais.

Figura 1 - Gréfico da Evolugdo das matriculas em pré-escola por rede de ensino.

11 Série de diretrizes e estratégias para a politica educacional brasileira a serem implementadas entre
0s anos de 2014 e 2024.
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Gréfico 7. Evolugdo das matriculas em pré-escola por rede de
ensino - Brasil 2017-2021
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Conforme o gréfico acima, em pesquisa realizada pelo INEP percebemos um
crescimento no numero de matriculas na pré-escola em relacdo a rede publica,
(desde 2016 a pré-escola passou a ser obrigatéria, criancas a partir dos 4 anos
devem ser matriculadas).Embora a rede privada tenha tido uma queda de 25,6% em
2021 com a diminuicdo do numero de criancas matriculadas (LEITE,
2022).Consideramos apontar nesse caso o aumento do desemprego e falta de
estabilidade financeira por parte das familias, a fragilidade das entidades privadas é
mais um indicador da crise financeira que o pais atravessa.

Também convém salientar que este problema grave, nos deixa mais distantes
da meta firmada pelo PNE. Assim, verifica-se também os impactos que a pandemia
teve na educacao, muitas familias acabaram cancelando as matriculas das criancas
nas escolas particulares em funcdo de toda a crise econdmica, apés o fim da
guarentena e mediante o retorno das escolas.

Dando prosseguimento a discussdo, com intuito de orientar gestores e
professores no atendimento pedagégico das criangas, o Governo Federal por meio
do Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) lanca em2001 o Referencial Curricular
Nacional para Educacdo Infantii (RCNEI) documento esse que indica metas de
qualidade no ambito da EI respeitando as linhas pedagdgicas e diversidade cultural.
Em 2010 o MEC em cumprimento a Resolugéo n.° 5 de 17 de dezembro de 2009
lanca as Diretrizes Curriculares da Educacao Infantil (DCNEI) em substituicdo ao
RCNEI sendo esse novo documento composto de um uUnico volume que abarca

todas as areas, tendo por finalidade servir como guia de reflexdo para os
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profissionais que atuam na area.

[...] um conjunto de préaticas que buscam articular as experiéncias e 0s
saberes das criangas com o0s conhecimentos que fazem parte do
patrimonio cultural, artistico, ambiental, tecnoldgico e cientifico de modo a
promover o desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos (BRASIL,
DCNEI, 2010).

Educar e cuidar significa também respeitar e garantir o direito de todas as
criangas ao bem-estar, a expressdo, ao movimento, seguranca, brincadeiras, contato
com a natureza, respeito aos géneros, etnias, religibes e aos conhecimentos
cientificos e  tecnolégicos. Ainda referente aos documentos que cerceiam a
educacao infantil apontamos os Parametros Curriculares Nacionais de Qualidade da
Educacédo Infantil (PCNQEI) que norteiam o sistema de ensino em relacdo a
organizacgédo, gestdo e funcionamento de creches e pré-escolas de todo pais.

A BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico
e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver
ao longo das etapas e modalidades da educacao basica, engloba a compreenséo e
0 emprego das TDIC’s como uma das habilidades fundamentais para todo discente.

Uma das Competéncias Gerais da Educacao Basica segundo a BNCC é:

[...] Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018,

p. 9).

A partir da democratizacdo da Educacdo Basica e da insercdo dos menores
de 07 anos na escola, a crianga passou a ser vista como um ser social, capaz de
estabelecer relacdes, capacidades cognitivas desenvolvidas e aptas a serem
inseridas no sistema educacional. O proximo passo foi a formacao do professor de
educacéo infantil e a discussao sobre o curriculo.

Na contemporaneidade, a El no Brasil estd passando por transformacdes
estruturais, curriculares, metodologicas e sociais. Nossa intencao é demonstrar que a
TDIC esta presente tanto na sociedade quanto no cotidiano das criangcas em um

12
I

contexto de educacao formal e informal™, tanto para aprender a utilizar os meios

12 Educacéo formal: realiza-se no ambito escolar de forma sistematizada (LIBANEO, 2013) Informal:
baseada no coletivo a que pertencemos, gerando aprendizado partindo de situacdes, problemas
carregados de significados e valor
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digitais quanto para lidar com 0s novos habitos, linguagens, narrativas e relagbes
decorrentes do seu uso. Toda essa informacgao audiovisual contribui para que os
alunos formem conceitos e valores a respeito da educacéo, interferindo na maneira

como vivem e se relacionam com esse mundo de informacdes.

3.2 - Almportancia das TDICs no Processo de Ensino Aprendizagem

A evolucdo tecnoldgica ndo se restringe somente a utilizacdo de novos
produtos ou equipamentos, ela reflete também em comportamentos. A ampliacéo e
0 uso de determinadas tecnologias se sobressaem a cultura existente, e
transformam o comportamento individual e coletivo (KENSKI, 2007). As tecnologias
digitais de informacdo e comuicacdo se caracterizam por uma nova forma de
materializagao (SANTOS, 2019 p.66).

De acordo com Moran, “o desenvolvimento da internet e tecnolégias méveis
propiciou formas abrangentes de comunciagao, escrita, fala e narrativa audiovisual”
(2013, p.34) com a crescente utilizacdo de imagens,sons e videos e a facilidade que
temos hoje em compartilhar simultanemamente os conteudos diversos, permite que
professores possam ser produtores e divulgadores de seus proejtos e pesquisas. A
tecnologia caminha para a convergéncia, integracdo, mobilidade e
multifuncionalidade, isto €, para a realizacdo de atividades diferentes num mesmo
aparelho, em qualquer lugar ( 2007, p. 89). Para fundamentar nosso pensamento,

1
| 3

pode-se citar a pesquisa intitulada Tic Kids Brasil™: que ressalta dados sobre o uso

de dispositivos e acesso a internet por criancas e adolescentes em que:

[...] 58% dos entrevistados acessam a internet exclusivamente pelo celular.
Entre as classes D e E essa porcentagem chega a 73% enquanto nas
classesA e B a 25%. Em todo o pais, pouco mais de um ter¢o dos 37% usam
o celulare o computador para acessar a rede. Em relagcdo as atividades
realizadas na internet, 76%. As videochamadas que se tornaram populares
em meio as medidas de distanciamento social, adotadas para conter a
propagacao do virus evidenciaram que nas classes A e B 56% usaram este
recurso, nas classes De E 27% (TOKARNIA, 2020).

Mediante aos dados estatisticos apresentados acima, a relacdo das criancas
com as TDIC esta a cada dia tomando maiores proporc¢des. Muitas ao comecarem a

frequentar o ambiente escolar trazem consigo uma familiaridade em relacdo aos

B3 A pesquisa TIC Kids Online Brasil foi desenvolvida pelo Comité Gestor de Internet no Brasil
(CGl.br), por meio do Centro Regional de Estudos para Desenvolvimento da Sociedade da
Informacdo (Cetic.br) do Nudcleo de Informacao e Coordenacdo do Ponto BR (NIC.br). O estudo foi
feito entre outubro de 2019 e margo de 2020 com 2.594 criangas, adolescentes e seus responsaveis.
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meios tecnoldgicos adquiridos no convivio familiar, por este motivo na El é
importante inseri-las nas préticas cotidianas.

Segundo Vigotsky (1991, p. 83.): “A constituicao do sujeito se da basicamente
por meio da interagdo com o outro, ao longo da troca entre criangcas e adultos”.
Empregar as midias e recursos digitais nas préaticas pedagdgicas, gerando novas
possibilidades de comunicagéo e informagéo, sendo esse um dos processos pelos
quais ocorre a aprendizagem, conhecer e usar diferentes linguagens também faz
parte das competéncias como” Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital” (BRASIL, 2018, p.
9).

Nos referimos ao ensino aprendizagem possiveis com TDICs, de modo a
conhecer a realidade dos professores e alunos diante das novas possibilidades e
ferramentas midiaticas que surgem, principalmente na ultima década a escola esta
sendo pressionada por mudangas, assim como acontece em outras organizacdes
(MORAN, 2013 p.59).

De acordo com Gadotti (2000) “a escola precisa ser o centro de inovacgdes e
tem como papel fundamental orientar as criangas”. Em vista disso, o autor também
defende que a educacéo tecnoldgica precisa ter seu inicio a partir da educacao infantil,
sendo primordial no processo educacional. Para isto ocorrer, a educagao deve
acompanhar as transformacées e inovacfes tecnolégicas, considerando 0s recursos
como parceiros nas mediacdes de ensino-aprendizagem.

Outra questdo importante, na El utiliza-se da perspectiva de quem ensina

aprende e quem aprende ensina, promovendo o didlogo entre os saberes: “ o
professor assume o papel de mediador, e confere visibilidade a praticas educativas
vivenciadas para o contexto de ensino e aprendizagem da educagao infantil”
(FREIRE, 1987).

O ensino determina que a mudanca € possivel, as transformacgcdes sao
possiveis, mas se faz necessario ter conviccdo e disposicdo para agir em prol de
mudancas (FREIRE, 1996) sendo assim a TDIC é de suma importancia e deve abarcar
também a formacao continua docente, direcionadas para a reinvencao das praticas.

O mundo e a vida mudaram muito — e a escola mudou pouco, Novoa (1998)
afirma que “para a escola garantir seu papel formativo no século XXI, & necessario
realizar uma mudanga gravitacional: da escola centrada no ensino baseado em

transmissao de informacdes a escola centrada na aprendizagem”, ou seja, em garantir
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gue alunos efetivamente aprendam conhecimentos.

A vida no século XXI, especialmente a vida das criancas e dos jovens nas
grandes cidades, tem sido cada vez mais mediada pelas tecnologias digitais da
informacdo e comunicacdo. Estamos vivendo um momento Unico da historia em
relacdo as TDICs, pois a atual geracao de pais e professores é a Ultima geracao que
nasceu em um mundo sem a influéncia da Internet (BARROS, 2013)

Percebemos que o autor coloca em xeque a reorganizacdo do conhecimento,
podemos alinhar esta premissa no ambito educacional, a readequacéo do curriculo e
planejamento escolar, além de pensar no papel do professor (que poderia se tornar
um incentivador da inteligéncia coletiva) ao invés de representar a funcao de detentor
de conhecimento urbano do consumo e da informacdo. Esse contexto, desde o
século XX, obrigou a escola a repensar a relacédo entre teoria e pratica, entre ciéncia e
técnica; isso ocorreu, por exemplo, quando muitas escolas inseriram em e, em
algumas delas, tablets e lousas digitais (ANDRADE; SARTORI, 2018, p. 319-320).

No entanto, essas iniciativas, por si sO, ndo trazem mais aprendizado ou
inovacdo, ja que as ferramentas sozinhas ndo mudam as praticas pedagogicas
(OLIVEIRA et. al., 2020). Para Dias (2008, p. 227), “faz-se necesséario muito mais que
tecnologias, para que se desenvolva uma educacédo que preserve a autonomia do
educando e promova experiéncias de leitura de mundo”. Segundo esta autora,
apostar apenas nas ferramentas digitais para promover mudancas importantes nao
basta.

Belloni (2001) aborda a “invaséo” das TIC no cotidiano das pessoas, nas
diversas instituicdes sociais propiciando de forma mais ou menos substancial,
diferentes formas de utilizacdo. A autora afirma uma pressdo pela mudanca, mas
nem sempre a apropriacdo das tecnologias ocorre de forma comprometida, como é o
caso de muitas escolas que, apenas para atender a esses “apelos”, utilizam a
informatica com um fim em si.

Para Fontana e Cordenonsi (2015), antes de tudo, é importante uma
preparacao prévia do professor para utilizar as novas ferramentas tecnologicas que
se apresentam, para implantar na sala de aula as TDICs, o professor necessita ter
disposicdo em estudar as tecnologias e suas diversas possibilidades, exigindo que
avance além dos limites de sua area do conhecimento, o que ndo se constitui tarefa
facil (JESUS; GALVAO; RAMOS, 2012).

As tecnologias ja estdo inseridas no cotidiano das pessoas e, portanto,
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devem ser incorporadas a escola,sendo o professor um mediador entre o
conhecimento que se abre com as TDICs e os sujeitos.Para tanto, a inovacgéo surge a
partir das mudancas de acdese comportamentos a fim de ressignificar as praticas de
ensino, aprendizagem e metodologias. Nesse sentido, formacao e infraestrutura séo
essenciais na realizagdo de uma prética pedagogica com uso de tecnologia.
Relembrando que a educacdo voltada para os pequenos s6 aconteceu devido
a mudanca de olhar da sociedade valorizando-a, caso ndo houvesse isso, a
educacao infantil ndo teria mudado e posteriormente a forma de conduzir o trabalho

docente. N&o teria surgido um novo perfil de educador para essa etapa.

4. DOCENCIA E ATUALIDADES DAS PRATICAS NA EDUCACAO INFANTIL

A profissdo docente sempre foi norteada por desafios e pela dimensédo do
trabalho educacional, social e humano, ser professor hoje é protagonizar o ensino em
um momento de incertezas e resgatar a interacdo com seus alunos. O recorte deste
capitulo consiste na reflexdo em relacionar as atualidades das préaticas e
intencionalidades pedagégicas por meio de diferentes expressdes, tendo a
plataforma YouTube como facilitadora e agregadora. Ensinar € um processo social,
mas também um processo pessoal, os professores aprendem e ensinam (MORAN,
2013, p.22).

Os atos de ensinar e aprender na Educacdo Infantil sdo fundamentais
para o desenvolvimento do aluno, analisando a relacdo que ele constréi com
seu conhecimento. A escola deve direcionar os caminhos e o orienta, visando a
construcdo de novas aprendizagens.Deste modo, escola e docente possuem papéis
fundamentais na EI propiciando o despertar da crianca para a percep¢ao do mundo
no qual elas estéo inseridas.

Destacamos ainda que o professor deste segmento “sera um profissional
multidimensional” em outras palavras, ele ira mediar as aprendizagens diversas das
criangas, mas também aprender com elas (MOSS, 2005, p.235) conciliando as
praticas e os saberes escolares as possibilidades de aprendizagem oferecidas pelos
audiovisuais, deve considerar o ludico, o brincar (como condicdo basica para o
desenvolvimento infantil) assumindo também uma postura de facilitador/mediador
entre o conhecimento e a crianga (MORAN, 2007, p. 81).

Moran (2004) ressalta que “educar € um processo complexo que exige do
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profissional primeiramente um saber especifico,integrado a uma diversidade de
outros saberes” portanto o professor deve conhecer o que ensina, como ensina e
para qué ou porque ensina. Nos ultimos tempos ocorreram mudancas no mundo
todo, e a educacdo nao ficou fora desse processo. Com a pandemia e a suspensao
das atividades de ensino presenciais (de 2020 até meados 2021) surge um cenario
desafiante para as escolas e professores que necessitaram reconfigurar suas
atividades frente aos impactos sociais causados.Surgindo indagacfes de como
continuar trabalhando com as criancas e como adequar o planejamento
pedagoégico?

Pelas telas dos smartphones, tablets e notebooks ocorreram a producéo,
gravacdo e compartilhamento no YouTube de forma assincrona'* de videoaulas,
implementando uma possibilidade de conteddo educativo ndo presencial, a sala de
aula presencial foi substituida temporariamente pelo ensino em casa. Uma das
finalidades educativas deve ser a de facilitar a aprendizagem e diante destas
guestbes se tornou emergencial que a escola busca-se meios de continuar
dialogando e expondo os contetdos escolares com os alunos, usando as linguagens
audiovisuais como recurso.

Palavras como links, clicks, lives, likes, login, posts ganharam espaco e
aplicabilidade vocabular docente e discente. Novas formas de interagir por meio da
presenca virtual ao invés da fisica e para a materializacdo dessa nova forma de
educar. Dessa maneira, a interatividade é apontada como um dos elementos
principais, sendo o0 mais importante da transformagdo cultural decorrente da
digitalizacdo da comunicacdo (GOMES,2015). Lévy (2010) explica que o termo
interatividade “ressalta a participacdo ativa do beneficiario em uma transacdo de
informacao”, para o autor “a possibilidade de reapropriacdo e recombinagao material
da mensagem por seu receptor € um parametro fundamental para avaliar o grau de
interatividade do produto” (LEVY, 2010, p.81).

As atividades remotas criam “um novo cotidiano” onde os professores tiveram
que se adequar ao home office, além da intensificacdo da jornada de
trabalho.Perdendo-se o demarcador de tempo e espaco (o publico ultrapassando a
barreria do privado) impactando a vida, as relagdes sociais e laborais. Além das

1 Aulas assincronas sdo aquelas que ndo ocorrem por transmissdes ao vivo, e sim por gravacgoes.
Nelas, ohorario em queo professor leciona para acamerandao€o mesmo em que o0s alunosassistem a
aula. Nao ha interag6es em tempo real (BALARDIM, 2020).
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mudancas no fazer pedagdgico tendo como principio a reorganizacdo e adequacao
do curriculo e linguagem audiovisual a ser utilizada neste meio.

Necessitou-se, portanto, repensar os fazeres e saberes na educacdo.Em
relacdo a El as videoaulas sdo objetos de estudo bastante complexos. Embora o
video seja um recurso que subsidia a aprendizagem, ele por si s6 pode ndo ser
satisfatorio. O ideal € que ele faga parte de todo um contexto que semeia a interacao
entre alunos e professores, bem como entre a faixa etaria receptora dos alunos e
conteudo abordados de acordo com o curriculo.

O video é um recurso midiatico que potencializa o estimulo sensorial, uma
vez que propicia a associacado de elementos visuais, sonoros e interativos com o
objetivo de transmitir uma mensagem, estimulando o processo cognitivo dos

usuarios.Vargas, Rocha e Freire (2007, p. 2) afirmam que:

[...]a producéo de videos voltados para a aprendizagem semeia beneficios
educacionais, sendo estes: desenvolvimento do pensamento critico;
promog¢éo da expressdo e da comunicacdo; favorecimento de uma visdo
interdisciplinar.

Na educacao infantil, diferente do ensino fundamental ou ensino médio, a
organizacdo dos espacos-tempos deve considerar as particularidades das criancas,
seus desenvolvimentos, suas linguagens, suas aprendizagens, suas interacdes,
compartilhamento de informacdes, a ludicidade, o brincar e principalmente o afeto
entre o eu, 0 outro é nés.

E nesse sentido que se torna necessario as reflexdes sobre tecnologia, e as
praticas e apropriacdes das habilidades digitais na educacéo. De acordo com Galvao
“Os instrumentos simbdlicos, palavra, imagens, ou outros signos, funcionam como
referéncias fixas que permitem distinguir a fracdo existente” ao interagir com o
conhecimento formal, o pensamento se apropria das diferenciacfes ja feitas pela
cultura (apud JUPPE, 2004, p.17).

Considerando suas caracteristicas proprias e diferenciadas do ensino
fundamental, aponta-se o papel do professor de educacéo infantil e sua formacéo
frente as especificidades da infancia e tecnologia; a importancia da comunicacao e
dos usos dos meios de comunicagdo e da mediacdo docente em relacdo ao
desenvolvimento da aprendizagem das criancgas.

Na El trabalham-se as habilidades das criancas, expondo conteiddos como

formas, cores, sons, letras, nimeros, palavras, nomes, gostos, etc. O brincar, o faz de
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conta, o uso dos sentimentos, as hipéteses, movimentos e sensac¢des, ocasionam
um mundo de novas descobertas e diversidades para as elas.

Nas vivéncias o acolhimento, o afeto, as trocas possibilitam novas narrativas,
novos encontros e percepcdes.Neste momento, iniciam o desenvolvimento das
necessidades béasicas que serdo fundamentais para esse individuo durante todo o

processo de ensino aprendizagem.

[...] As criangas se desenvolvem e aprendem a partir de interagBes com
outrascriangas, com adultos e explorando materiais, quando se engajam
em atividades de seu interesse. Por isso, é importante elas terem amplas
oportunidades, na Educacdo Infantil, de compartilhar saberes,
reorganizando o que ja sabem e criando significados a partir das
experiéncias e vivéncias (PREFEITURA DO RIO DE JANEIRO, 2010, p.
11).

As relacBes humanas e sociais sdo fundamentais na El, busca-se construir
interacdo, vinculo e proximidade nas vivéncias cotidiano. Cabendo ao professor
trabalhar o convivio social e escolar tentando atender aos interesses individuais e
coletivos.Durante o periodo de suspensdo das aulas, a dificuldade maior foi
estabelecer e proporcionar contato com 0s pequenos para que pudessem continuar
com a “rotina” de sala de aula.

Santos (2012) diz que a El “ndo tem sido foco de estudo quando se trata de
TDICs em suas préaticas, mostrando em relagdo a outros niveis escolares”. Os
desafio s6 aumentam, quando se exige que o professor esteja preparado,tenha
dominio e assimilacdo critica da linguagem digital. Encontramos em Castro,
Fernandes e Lima (2007, p. 4):

[...] para que a educacdo posa cumprir seu papel, o professor deve
compreender o que é cultura digital, ou melhor que ele mesmo esta imerso.
Esta cultura faca parte do seu processo histérico e de desenvolvimento
ampliando as dimensdes do cultural. O caminhar faz-se de forma lenta e de
acordo com as suas necessidades, alguns obstaculos diante da tecnologia
precisam ser vencidos.

Em Ribeiro e Climaco (2020) no cenario da pandemia foi necessario repensar
n ao sO a forma de ensinar na El, como estabelecer uma nova relacdo com o
conteldo escolar e rever as concepgdes do caminho para sua insercdo no contexto
tecnolégico. Sendo assim, entende-se que o professor deste segmento deve se
apropriar das inovacdes conforme seus alunos, levando em consideracdo os

pProcessos de ensino juntamente com o0s recursos e ferramentas que serao
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responsaveis pela aprendizagem e desenvolvimento cognitivo.

Utilizada de forma correta, a tecnologia pode estimular a leitura, aumentar o
vocabulario, despertar a curiosidade sobre o mundo, possibilitar uma permanente
aprendizagem dentro e fora da escola. Moran (2013) diz que “quanto mais
tecnologias, maior a importancia de profissionais competentes, confidveis, humanos
e criativos” (p.35), na pratica pedagogica essa constatacdo implica redefinir a
formacdo continuada deste profissional, de forma que este em turma de El
compreenda as potencialidades e saiba utilizar o uso das TDICs,trazendo beneficios
ao processo de desenvolvimento e aprendizagem da crianga, integrado com outras
possibilidades ludicas.

Neste contexto, Martins et al. (2018) discutem aspectos relacionados as
oportunidades de se obter um produto positivo, no que diz respeito a educacao
efetiva do estudante, isso porque além de todos os objetos que as TDICs podem
proporcionar, existem ainda os recursos online, como a plataforma YouTube no
que diz respeito aos canais educativos e uma série de outros recursos capazes de
contribuir para uma aprendizagem efetiva, sem deixar de lado a importancia da
mediacdo pedagdgica, enquanto facilitadora do processo.

No dizer de Candau (1996) tem de haver também compromisso com a
busca pelo saber e eficiéncia:

E necessario afirmar o compromisso com a eficiéncia do ensino. Isto ndo
significa interpretar a eficiéncia tal como fazem as abordagens tecnol6gicas
ou escolanovista.. A busca de alternativas que viabilizem o acesso ao saber
escolar pela maioria da populacdo é indispensavel. Ao mesmo tempo, 0
proprio saber escolar deve ser objeto de uma revisdo qualitativa. E nesta
perspectiva que situamos o ensino eficiente (p. 113).

Para Belloni (2001), é fundamental reconhecer a importancia da tecnologia e
a urgéncia de se criarem conhecimentos e mecanismos que permitam integra-las a
educacdo.Mas também épreciso evitar o deslumbramento, que tende a levar ao uso
mais ou menos indiscriminado da tecnologia por causa de suas virtudes técnicas, e
nao em razdo de suas virtudes pedagdgicas.

Ao nos reportamos as mediacdes pedagodgicas atuais ponderamos o0 uso das
midias digitais nas praticas educativas pelos docentes, conforme Melo e Tosta (2008)
denotam “que manter as técnicas atualizadas e sintonizadas com a realidade social

vigente, € mudar a postura profissional andloga a TDICs sendo essencial o
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aprimoramento das aprendizagens”. Segundo Kenski:

[...] o grande desafio da espécie humana na atualidade é a
tecnologia digital. E mais do que isso, o uso e a real
democratizacéo da internet. Esse ainda é, e vai ser por algum
tempo, o maior dos desafios a ser enfrentado, pois, atualmente,
temos uma rede que, tem tese, estd democratizada, mas nao
estd acessivel a todos os brasileiros (2012 apud SILVA, 2020,

p.3).

Neste aspecto acreditamos que a investigacéo sobre o trabalho do professor
de EI requer compreender 0s mesmos como atores sociais, ressaltamos a
importancia de se abordar a formacéao (inicial e continuada) deste profissional, sob a
perspectiva da valorizagdo dos mesmos e reelaboragéo dos saberes vivenciados pela
pratica (NOVOA, 1999).

Mesmo diante das dificuldades e obstaculos no caminho, acreditamos que a
educacao transforma vidas, resgata histérias, fortalece a autonomia e o protagonismo,
abre portas que estavam anteriormente fechadas, potencializa conhecimentos,
colabora no processo de conscientizagcdo e emancipagéo e principalmente atua no
desenvolvimento integral do individuo, saber é poder.

Nos cotidianos, em meio as inUmeras problematicas existentes no cenario
educacional, a continua desvalorizacdo e precarizacdo da profissdo docente,
ressignificar as praticas e dar continuidade a formacédo, torna-se um ato de
coragem e resisténcia atualmente. Poder exercer a docéncia significativamente,
respeitar o desenvolvimento das criancas e suas diversas formas de
aprendizagens, compreender a importancia do ludico e dos recursos audiovisuais
no trabalho pedagdégico € primordial para construcdo de novos saberes e fazeres

na educacao infantil.

4.1 - YouTube para além da sala de aula: possibilidades de criacdo e

compartilhamentos de conteudo.

O YouTube™ foi o primeiro site de compartilhamento de video em grande

% Fundado em 2005, esta disponivel em mais de cem paises, oitenta idiomas e com mais de dois
bilhdes de usuarios. E considerado o segundo maior mecanismo de busca do mundo, por meio da sua
busca interna, perdendo apenas para o Google.O termo é composto por “you”, que em inglés significa
“vocé”, e por “tube”, que possui o significado de “tubo”, mas nesse caso é usado como uma espécie
de giria para o tubo de um televisor (remetendo aos modelos antigos que eram fabricados em tubo).
Desse modo, “Youtube” poderia ter o significado de “vocé transmite” ou mesmo “sua transmissio” ou

“seu canal’. (COSTA, 2019).
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escala na web. (BURGESS; GREEN, 2009).Desde entdo seu poder e influéncia
crescem em uma velocidade impressionante, a facilidade em publicar e assistir
conteudos diversos € uma das razfes para seu sucesso, bastando apenas ter um
celular com acesso a Internet paraacesséa-lo, por exemplo. E necessario criar uma
conta no Google para ingresso, realizar o cadastro e fazer o login para usufruir dos
conteudos, criar canais e playlist,realizar comentarios, dar like, etc.

Além de canais com videos tutoriais ensinando como realizar algum projeto,
hé
também inimeros canais com videos educativos apresentando os mais diversos
conteudos curriculares direcionados para faixas etarias difrenciadas. Esses canais
oferecem acesso ao contetdo de forma gratuita e com possibilidade de inUmeras
visualizacBes. As pessoas podem interagir com o conteldo postado e com outras
pessoas na plataforma, expondo duvidas, comentarios, criticas, adicionando mais
conhecimento ou ainda criando seus proprios canais para ensinar 0 que
aprenderam.

Inclusive, de acordo com BURGESS; GREEN, 2009). o YouTube esta nos
moldes culturais da Web 2.0 (comeco dos anos 2000) e revolucionou a experiéncia
de usuérios de internet, proporcionando interacdo em tempo real e préticas
colaborativas, diferente da primeira geracdo de servicos disponiveis na internet,
popularmente conhecido como Web 1.0, que es estendeu pela década de 1990 e é
definido por Santarosa, Conforto e Schneider (2013)” como um servigo limitado,
estéatico e que nao possibilitava qualquer tipo de interacdo ou criacao de conteudo, o
usuario era apenas um expectador sem grandes possibilidades”.

A Web 3.0 assim conhecida, segundo os autores Dal’Evedove e Figueira
(2017) por ser configurada a partir de algoritmos, “adota-se dispositivos moveis e
seus sistemas de uma capacidade peculiar que considera o reconhecimento de
preferéncias do wusuario” permitindo uma navegagdo via Web de forma
personalizada. A Web 4.0 complementa a anterior ao se constituir, de acordo com
Tumbo (2018) “como um servico que associa tecnologias audiovisuais,
telecomunicagdes e informatica” articulado a internet mével e com inteligéncia
artificial.

O YouTube é também uma midia projetada para permitir a participacéo
cultural dos cidaddos comuns, o que Jenkins (2009) chama de cultura da

participacdo quando fas e outros consumidores tém a possibilidade de participar da
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criagdo e do compartihamento de novos conteddos. ao mesmo tempo Ss&o
espectadores e colaboradores, a medida que interagem entre si, fazendo sugestées,
criticas, elogios,

ou até mesmo conversando de forma despretensiosa. O conceito de cultura da
participagdo, cunhado por Jenkins em 1992, evoluiu ao longo do tempo, e,
atualmente, refere-se “a uma variedade de grupos que funcionam na producgéo e na
distribuicdo de midia para atender a seus interesses coletivos” (JENKINS, 2009, p.
24).

Na cultura da participagdo, como argumenta Jenkins o publico ndo é mais
visto apenas como consumidor de mensagens pré-construidas, “mas como pessoas
que estdo moldando, compartilhando, reconfigurando e remixando conteddos de
midia de maneiras que nao poderiam ter sido imaginadas antes”. (2009, p. 24),

Chamamos de “interfaces de conteudos” os dispositivos que permitem
produzir, disponibilizar, compartilhar contetdos digitalizados em diversas
linguagens: texto, som, imagem. Esses conteldos, por sua vez, podem ser

apresentados em diversos suportes, como via hipertextos, multimidia ou
hipermidia. (SANTOS, 2019 p.71)

O consumo tornou-se um processo coletivo: “nenhum de nds pode saber
tudocada um de nos sabe alguma coisa e podemos juntar as pecas, se
associarmos nossos recursos € unirmos nossas habilidades” (JENKINS, 2009 p.30)
0 publico esta fazendo isso ndo como individuos isolados, mas como integrantes de
redes ou comunidades mais amplas, que Ihes permitem propagar contetdos para
além de sua esfera geografica. Levy chama este processo de “inteligéncia coletiva
de poder midiatico” (MARTINO, 2015 p.27)

Figura 2 - Conexéo de brasileiros conectados ao YouTube
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Na figura acima, pode-se observar que o nimero de brasileiros conectados
sendo 98 milhdes de acordo com a pesquisa, 50% dos brasileiros acreditam que o
YouTube é o lugar onde encontram tudo o que querem assistir. Em relacdo a
variacdo e procura de conteudo, Geyser (2021) indica sobre o0 que os espectadores
de diferentes faixas etarias tém interesse em assistir, elencando alguns tipos de
conteudo como: “animais engra fofocas de celebridades, compras, videos
educacionais”, etc.

O YouTube, portanto, € um exemplo de midia que incentiva a producao
amadora. Isso porque, conforme Jenkins (2009), as expectativas de um acabamento
profissional tornam o ambiente menos hostil para 0os novatos aprenderem e
progredirem, facilita que profissionais e amadores, de diversas areas, divulguem
seus trabalhos. Qualquer individuo, seja com habilidades profissionais ou amadoras
em técnicas de producdo, gravacdo e edicdo de videos, que queira compartilhar
seus conhecimentos por meio de um canal na plataforma, pode se tornar um
youtuber que cria e compartilha conteidos com foco educativo.

Isso ocorre, segundo Moletta (2009), com a proliferacdo de equipamentos
portateis de captacdo de imagens e de programas de edicdo para computadores
domésticos, qualquer individuo se torna um potencial realizador de videos que
poderdo circular pela Internet.

A plataforma permite que todos sejam criadores de conteudo, 0 que por si s
ja cria condicdes de todos serem autores e consumidores de contetdo. Na interacao
do usuario com os videos tutoriais temos um exemplo dessa criagdo cooperativa que

a plataforma possibilita, ao interagir com as informac¢des e com outros usuarios uma
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criacdo coletiva de contetdo e uma reorganizacdo, uma modificacdo na informacéo
original.

A acdo de disponibilizar videos ensinando usuarios alguma habilidade ou
competéncia é um exemplo de inteligéncia coletiva e de cultura participativa de que
nos fala Jenkins (2009), Santaella (2013) e Lévy (2010), assim como o0 proprio
consumo desse contetdo e as a¢cBes dos usuérios a partir da publicagdo.Ao curtir
uma publicacdo, eles colaboram para que a mesma seja indicada para outras
pessoas,assim como ao comentar e compartilhar. Além de modificar a informacao
original, por meio de comentéarios adicionando conteddo, respondendo a
questionamentos, os usuarios também ajudam a rankear e validar a informacao.

Paiva e Bispo (2017) explicam que as categorias sao definidas pelo objetivo
ou intencdo na base do produto midiatico. Ainda segundo eles, o contetdo produzido
para 0 YouTube pode ser (classificado em quatro categorias:
Educacéo,Entretenimento, Informacao e Propaganda. J& os géneros seriam 0s tipos
de contetdo que estdo presentes em um produto midiatico, como por exemplo, no
caso do YouTube: Culinaria, Comédia, Representatividade, Moda, Beleza, Musica,
Infantil,Viagem, Games, Noticia, Saude (Fitness). Automdveis, Esportes, Tecnologia,
Ciéncia, Politica, Tag e Desafio.

Com a possibilidade de conexdo entre muitos, a cibercultura instaura uma
estrutura midiatica com funcdes massivas e pos-massivas, possibilitando que
qualquer pessoa produza conteudo e publique informacdes em tempo real (LEMOS,
2003; 2007), criando redes sociais emergentes, ou seja, redes constantemente
construidas e reconstruidas por meio de trocas sociais (RECUERO, 2014).

Na producéo dos videos, o interesse pessoal conta muito em relacdo ao que
édivulgado. Segundo dados da plataforma “60% das pessoas assistem a contetdos
de interesse pessoal independente da produgao” (CORREA, 2020). O YouTube
ganha aspectos de midia projetada, como uma ferramenta de educac&o néo formal,
para além das salas de aula, uma vez que possibilita o aprendizado fora dos
espacos formais de ensino, como as escolas e universidades (GADOTTI, 2005;
GOHN, 2010) atendendo a interesses coletivos.

A possibilidade de se inscrever em um canal especifico € uma escolha que
depende principalmente da entrega de contetdo do canal e o interesse do usuario
de acordo com seus objetivos pessoais. Assim é mais complexo identificar os lagcos

sociais que se formam na plataforma. Em virtude disso,podemos considerar que na
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plataforma existem inUmeras possibilidades de uso e por isto tornam-se atrativos,
permitindo a producdo e compartihamento de midia amadora, ndo sendo
necessariamente pré-requisito ser um profissional no ambito de producdes
audiovisuais para divulgar contetdo e ndo precisar pagar para reproduzir.

Por esse motivo, uma plataforma que foi criada para o armazenamento e
comaprtilhamento de videos digitais permite,dentre outras coisas, a veiculacdo de
videoaulas neste espaco durante a suspensdo das aulas presenciais tornando-se
uma opcao para muitos professores de El na continuidade do ensino

O Youtube e os videos presentes nele, tem sido utilizado como instrumentos
didaticos de ensino pelos professores de acordo com o curriculo e faixa etéria dos
estudantes, tornando o conteudo ludico aos olhos das criancas, nessa perpesctiva
os docentes passam a assumir a funcdo de mediadores pedagdgicos.Embora a
plataforma n&o tenha sido pensada para o publico infantil,existem inUmeros canais
que apresentam videos cujo conteudos despertam o interesse das criangas ( que
possuem condicdes de se conectarem a internet ) a partir de temas do cotidiano,
gerando uma nova cultura de relacdo com a realidade vivida ou criada.

E possivel perceber que o sucesso do YouTube chegou também ao publico
infantil, que passou a substituir a fungdo da TV no entretenimento das criangas. As
vantagens e o que atrai tantas pessoas, incluindo criancas séo: a facilidade do
acesso através de qualquer dispositivo que possua conexdao com a internet; a
possibilidade de acessar os mais variados conteddos na hora que quiser,podendo
pausar e voltar; a interatividade da rede que permite que espectador faca sugestdes
para o produtor de contetdo e que haja uma resposta; a disponibilidade de encontrar
conteudos exibidos na televisdo aberta e por assinatura, nesta plataforma,além de
outros conteudos originais. Além disso, as criangcas possuem uma facilidade em
aprender e assimilar, conseguindo manusear os dispositivos digitais desde muito
cedo.

Na sociedade contemporénea as criancas ja nascem imersas num mundo
midiatico, vivem com naturalidade as mais diversas relagbes com a tecnologia
digital, Mesmo ao considerar que 0 acesso a essa realidade digital em paises pobres
ainda é muito desigual — o que cria uma diferente e renovada maneira de excluséo -
o fato é que outras formas de sociabilidade e subjetividades ndo cessam de ser
elaboradas. Nesse contexto, a conexdao em tempo real, a vida on-line, passa a ser

vista como um complexo cenario de acdo num espaco-tempo de
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comunicacéo,socializagao e aprendizagem. (MENEZES; COUTO, 2010, p.3).

Este publico passou a ocupar um numero significativo no consumo de videos
do YouTube, chamando a atencéo de produtores de conteddo, que passaram a criar
videos voltados para criancas, havendo um crescimento na quantidade de canais
infantis, ganhando destaque e visibilidade na plataforma.

De acordo com Leé&o e Pressler (2017), o Google langou o YouTube Kids em
2015, mas que sO6 chegou ao Brasil em 2016. E um aplicativo especifico para
criancas de 2 a 8 anos com conteldo adequado para sua idade, possibilitando aos
pais poderem gerenciar o conteddo que seus filhos irdo assistir. No YouTube
convencional,

a idade minima para se fazer um canal ou fazer um perfil € de 13 anos, segundo
normas da empresa, o canal devera ser gerenciado pelos pais.

As criancas assistem o0s videos e depois imitam as brincadeiras que foram
feitas online, quando estédo offline. Assim como também utilizam brincadeiras do dia
a dia para gravarem videos e produzirem conteddo para a plataforma.
Frequentemente é observado criancas repetirem discursos, brincadeira e desafios
realizados em videos presentes no YouTube, o que demonstra a influéncia dessa

plataforma no cotidiano infantil, na cultura da infancia atual.

4.2 - Videoaulas como Recurso para Media¢cdes Pedagdgicas

O ambiente escolar interpretado virtualmente por seus alunos possibilita
trazer para a sala de aula a realidade deles, promove uma maior integridade e
intensidade na relacdo aluno/docente/escola, além de proporcionar um
desenvolvimento significativo no processo de ensino e aprendizagem. Sobre esse

aspecto, Moran (2013, p.31) afirma que

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto
de espacos ricos de aprendizagem significativas, presenciais e digitais, que
motivem os alunos a aprender ativamente, a pesquisar 0 tempo todo, a
serem proativos, a saber tomar iniciativas e interagir. (MORAN, 2013, p.31)

As novas aprendizagens adquiridas pelo publico infantil atual através das
diversas interagcdbes com o mundo midiatico no seu cotidiano, diferencia-o das

criancas de outrora, quando o ensino tradicional era protagonizado mais pelo
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docente do que pelo aluno. Ha alguns anos, as ferramentas de aprendizagem
utilizadas pelos docentes na Educacao Infantil eram apenas massas, l4pis coloridos,
brinquedos e brincadeiras, atualmente, entretanto, somados a essas ferramentas
estdo os recursos tecnolégicos e midiaticos, que podem propiciar um ambiente de

aprendizagem mais virtual e conectado a realidade das criangas atuais.

Em decorréncia da pandemia que nos marcou de forma intensa, € possivel
observar evidentes e continuas alteracées no ambito politico, social, econdmico e
cultural, que seguramente perpassa pela instituicdo educacional, transformando o
processo educativo e redimensionando objetivos no intuito de adaptar-se as novas
demandas sociais. Nesse sentido, faz-se imprescindivel reconhecer que esse evento
mundial impactou o fazer e saber docente durante e posterior a este periodo

emergencial.

As estratégias pedagodgicas foram repensadas e flexibilizadas para o ensino
nao presencial remoto no formato assincrono (ex: se uma contacdo de historia
poderia ser feita com apenas um livro e vozes diferenciadas pelo professor em sala
de aula durante a rodinha de conversa, ela teve que ser adaptada em formato de
videoaula) objetivando captar a atencdo das criancas para o que estd sendo
encenado em poucos minutos ou segundos, trazer um sentimento de proximidade
mesmo que a distancia, explorando a ludicidade, criatividade, expresséao corporal e
sentimentais durante a encenacao do professor).

Apesar do confinamento, as conexfées continuavam a ser realizadas através
dos que possuiam acesso a internet através dos dispositivos moveis e das
interacOes online. Para ocorrer tanto o trabalho docente quanto as aprendizagens,
foram essenciais a implementacdo de projetos pedagoégicos, linguagens e
tecnologias variadas.Aulas diretamente mediadas pelas midias digitais, das mais
simples as mais sofisticadas, passaram a ser o cotidiano de alunos e professores,
estabelecendo uma nova relacdo com o conteudo escolar.

Castells (2011) ja mencionava em seu livro “a sociedade em rede”, o inicio
de uma tendéncia acerca do trabalho a distancia com a ” substituicdo do trabalho
presencial como teletrabalho e a tele comutacéo, ou seja, as atividades néo seriam
realizadas nos escritérios, mas no interior dos domicilios dos trabalhadores.

Tempos depois residéncias se transformam em home office, uma dinamica
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adotada para que muitos individuos continuassem exercendo suas funcdes
remotamente durante e apés a crise inicial.

Na videoaula, o0 modelo torna-se proximo da teledramaturgia, onde situacées
do cotidiano e da rotina escolar sdo usadas como tema para discussao dos contetdos
a serem abordados.O video é um recurso midiatico que potencializa o estimulo
sensorial, uma vez que propicia a associacdo de elementos visuais, sonoros e
interativos com o objetivo de transmitir uma mensagem, estimulando o processo

cognitivo dos usuarios. Para Moran (1995, p. 2)

O video é: sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, né&o
separadas. Dai a sua for¢a. Nos atingem por todos os sentidos e de todas
as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras
realidades (no imaginario) em outros tempos e espac¢os. O video combina a
comunicag@o sensorial-cinestésica, com a audiovisual, a intuicdo com a
l6gica, a emocdo com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo
emocional e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

A utilizacdo dos videos como instrumento pedagégico é cada vez mais
comum. De acordo com Filatro (2009), quando nos é apresentada uma informacéo
em duas modalidades sensoriais visual e auditiva, ampliamos nossa capacidade de
memoria de trabalho. Além disso, a associacdo de uma imagem com sua
designagao verbal, “¢ mais facilmente lembrada do que a apresentagdo dessa
mesma imagem duas vezes ou a repeticdo dessa designacao verbal varias vezes,
de forma isolada” (p. 74).

Conforme Mattar (2009, p. 3), a utilizacdo de videos na educacédo considera
0s conceitos de multiplos estilos de aprendizagem e de multiplas inteligéncias, uma
vez que “muitos alunos aprendem melhor quando submetidos a estimulos visuais e
sonoros em comparacgédo com uma educacao tradicional, baseada principalmente em
textos. Na videoaula, o aluno teria acesso a uma gravagdo para assisti-lo no
momento e local adequado. Para o aluno de El ter acesso, ele necessita do auxilio
da familia neste processo.

“‘Uma rede mundial de computadores tornara acessivel,em alguns minutos
todo tipo de conhecimento aos estudantes do mundo” (MACLUNHAN, 1975) as
praticas de comunicacdo para o autor, “se estruturam em torno do eixo formado
pelas midias disponiveis, o que faz delas protagonistas na comunicagao”. Para o
estabelecimento das relagbes entre as pessoas, articulando—se com as tecnologias
disponiveis (MARTINO, 2015 p.193).
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A conectividade e a ubiquidade neste tempo esta para além do uso do
computador ou celular somente” (ROCHA, 2017) cada um de nds ao conectar-se,
cria, co-cria, leva sua identidade envolvendo-se sentimentalmente, possibilitando,
assim, o ocupar dois lugares ao mesmo tempo.

Séo tecnologias da inteligéncia que alteram as formas de armazenamento,
manipulacdo e diadlogo,com as informagdes, essas caracteristicas foram levadas
para as tecnologias de comunicacao continua permitindo o desenvolvimento do que
Santaella (2013) chama de “aprendizagem ubiqua” que ja vinha se delineando desde
as tecnologias do acesso.

Freitas (2010) “indica que os professores necessitam compreender 0s
géneros discursivos e as linguagens digitais que ja sdo utilizados pelos alunos
integrando de forma criativa”, entendemos que integrar ndo constitui esquecer de
tudo o que ja foi feito no cotidiano escolar, mas alinhar e articular os aprendizados
aos saberescontemporaneos.

Diante do exposto até aqui, podemos afirmar que a videoaula se apresenta
como uma importante ferramenta de ensino que redne um conjunto de diferentes
recursos dedicados a contribuir para o aprendizado do aluno. Torna-la acessivel é
romper com seus paradigmas conceituais, pois, mesmo se as informacdes
imagéticas contidas numa videoaula ndo puderem ser acessadas pelas pessoas
com deficiéncia visual pelo sentido da viséo, ainda assim ela cumprira o seu objetivo,
desde que sua concepcdo considere que essas pessoas poderdo acessar tais
informacgdes pela audicao.

Assim, podemos inferir que a falta de um planejamento adequado no
processo de producdo de uma videoaula pode representar, para os estudantes com
deficiéncia visual, uma grande dificuldade a sua inclusdo educacional. Por isso,
consideramos ser possivel reduzir ou até mesmo extinguir essa dificuldade, a partir
da compreensdo de todo o processo e, consequentemente, de uma modificacao
consciente e criteriosa no planejamento para ampliar o0 acesso desses estudantes.

Para dar inicio ao planejamento de producdo de uma videoaula, faz-se
necessario responder a seguinte pergunta: Por que uma videoaula? Muitas vezes, 0
professor é seduzido ou até mesmo induzido pela perspectiva do uso de novas
tecnologias digitais em sua pratica docente, mas nao sabe ao certo se cabe ou ndo a
utilizacdo de determinadas ferramentas pedagodgicas. Azevedo Junior, Ramos e

Azevedo (2009) orientam sobre a existéncia de um planejamento instrucional maior,
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gue analisa as situagcbes de aprendizagem e indica o desenvolvimento da videoaula
como um recurso educacional apropriado para estratégias e objetivos previamente
definidos.

A preparacdo de uma video-aula envolve um fluxo do processo que € bem
definido, sendo que este fluxo deve ser constantemente atualizado, pois com a
evolucéo das Tecnologias da Informagé&o e Comunicacao (TICs), principalmente dos
equipamentos de audio e video € possivel enriquecé-los, de maneira a
potencializarem cada vez mais 0 processo de ensino/aprendizagem. A videoaula
devera possuir uma narrativa propria, pois, diferentemente de um filme, ela ndo se
propde a contar uma histéria, mas sim mediar o ensino-aprendizagem de um
determinado conhecimento.

Isso se da porque as tecnologias de informac¢do e comunicacdo afetam a
linguagem e a linguagem que conduz a psicologia humana, entdo qualquer
tecnologia que modifigue a linguagem afeta também nosso comportamento fisico,
emocional e mental. O uso de tecnologias audiovisuais no processo de ensino e de
aprendizagem, deve ter,portanto,um significado para que possa ser considerado
como um recurso pedagdgico.

O estagio atual das tecnologias de informagcdo e comunicacao: estagio de
conexdo continua afetam diretamente as formas de educar e aprender. Santaella
(2013) enumera as cinco geracbes de tecnologias da linguagem como: 1)
tecnologias
do reprodutivel jornal, foto e cinema; 2) tecnologias da difusdo - radio e a televisao;
3) tecnologias do disponivel - redes de televisdo a cabo, videocassete, xerox etc.;

4) tecnologias do acesso -convergéncia dos computadores com as
telecomunicacoes
e 5) tecnologias da conexado continua - dispositivos moéveis.

Contudo, é preciso considerar que nenhuma forma de aprendizagem substitui
a outra, elas podem se complementar.As tecnologias podem potencialiar os
processos de aprendizagem que agora, pela ubiquidade tendem a acontecer a todo
momento e em qualquer lugar, mas n&o exclui a necessidade de outras formas de
aprendizagem, como € o caso da educacdo formal por exemplo. As relacbes
professor-aluno no momento pandémico passaram a ser mediadas pelo video, onde
0 professor torna-se um personagem representando situagcoes variadas (MAZZEU,
2012, p. 55).A videoaula:
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[...] j& era considerada um recurso didatico no ensino médio e superior,
sua popularizacdo deve-se a facilidade de acesso e comunicacao,
possibilidade de assistir as gravacfes e quando se deseja e trazer uma
nova dinamica paraas aulas” (CORREA, 2002)

O professor passa a ocupar o lugar de mediador, como ja observado, e néo
mais como detentor de todo e qualquer conhecimento e isso exigiu uma série de
adaptacdes. Ao analisarmos o video a partir da perspectiva de Moran (2009) torna-
se possivel perceber que este recurso pode ser utilizado para auxiliar no processo
de ensino e de aprendizagem, analisando suas caracteristicas ja descritas, que
poderdo promover,conjuntamente, dinamicidade na aula, linguagem que facilita a
compreensao por parte do estudante, dentre outros.

Sobre esta questdo, no que diz respeito a linguagem audiovisual, autores
como Quadros e Quadros Jr. (2013) discutem aspectos relacionados a esta
linguagem e a associam a um recurso conhecido e significativo, quando associado
ao processo de ensino e de aprendizagem, e a partir da revolugdo tecnoldgica, que
deu origem a internet e a evolucéo da web, a utilizacdo de narrativas audiovisuais se
expandiu e se consolidou para além do ambiente escolar e a configuracdo de redes
como o YouTube permite-nos afirmar que este tipo de linguagem se estabelece
neste ambiente e contribui para o fortalecimento da plataforma, enquanto espaco de
producdo do conhecimento, na perspectiva dos videos educacionais.

As histérias com som e imagem sao cada vez mais populares e faceis de
produzir e veicular. Qualquer um pode ser produtor e divulgador de
materiais audiovisuais. A escola ainda ndo acordou para a importancia do
incentivo ao video, tanto institucional como didatico. (MORAN, 2013 p. 47)

O autor acima, aborda pontos que sobre aspectos linguisticos e referentes
ao audiovisual,percebemos a articulagdo entre os diferentes sentidos, como
imagens, sons, fala e o texto explorado na exibicdo do video,esses aspectos,
quando relacionados a mediacdo através dos signos, sobretudo a linguagem,
serdo determinantes no processo de desenvolvimento da superioridade mental, ja
que é um dos principais instrumentos/signos da Teoria do Desenvolvimento de

Vygotsky.

A crian¢a nasce inserida hum meio social, que é a familia, e é nela que
estabelece as primeiras relagcbes com a linguagem na interacdo com os
outros. Nas interaces cotidianas, a mediacdo (necessaria intervencdo de
outro entre duas coisas para que uma relacdo se estabeleca) com o adulto
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acontece espontaneamente no processo de utilizagdo da linguagem, no
contexto das situagdes imediata. (VYGOTSKY, 1987)

A partir do momento em que constata-se que estas tecnologias favorecem
as interagcbes sociais estabelecidas e promovem alteracbes nos mais variados
espacgos socioculturais, como a cultura, religido, politica, educag¢édo, economia, 0
social, envolvendo a instituicdo familiar, entre outros, pode-se fazer uma
associacdo com o uso das TDICs, jA que elas demonstram uma série de
instrumentos e mensagens culturais, além da propria linguagem.

Ou seja, busca-se na interface do ludico com o audiovisual criar um
ambiente de aprendizagem significativa, eficaz e dinamica alinhado a
intencionalidade pedagodgica. Apartir dessa perspectiva que o video deve ser
trabalhado, quando eles s&o inseridos no processo, Visto que este recurso abrange
uma infinidade de informacbes, que quando bem exploradas podem gerar
conhecimentos significativos para quem o assiste, isto é, videos que apresentam
uma estrutura bem definida, que consegue associar boas explanacfes, com foco,
dinamismo e métodos que diferem de aulas explicitamente expositivas, conseguem
promover conhecimento de forma mais abrangente e expressiva.

O simples manusear do livro em frente a cAmera pode se tornar dificultoso para
o professor e ndo despertar o interesse em que estara assistindo. E necessario neste
aspecto voltar o olhar para o planejamento, sua flexibilidade, repensando o curriculo
e focando na interdisciplinaridade e no contetudo a ser apresentado.

Moran (2013) aponta aspectos relacionados a necessidade de formagéo
continuada para docentes, tendo em vista que estes “devem se qualificar e se
apossar de conhecimentos que tornardo o uso de diferentes tecnologias” (p.32)
mediante a diversidade de materiais digitais sobe qualquer assunto.

Outro fator importante que apontaremos e a questdo da exaustao que muitos
docentes enfrentaram durante e pOs retorno as aulas presenciais. O aumento na
carga horéaria de trabalho, passar horas em reunifes/aulas online,implicou novos
gastos com 0s meios necessarios para a realizacdo de seu trabalho, sem apoio do
poder publico,
além de sobrecarga, ansiedade, tédio, esgotamento e comprometimento da saude

mental de professores, estudantes e seus familiares.

[...] No Brasil, o contexto pandémico escancarou a realidade dos
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problemas de desigualdade social e de desinvestimentos na educacéo
publica, explicita as diferencas entre os niveis de ensino no tocante ao
perfil e as condicbes da comunidade docente e discente, os problemas
envolveram acesso limitado a internet; tecnologias inexistentes ou
obsoletas (computadores, tablets, celulares, televisores); falta de espaco
apropriado para estudo e trabalho em casa; baixo aproveitamento nas
aulas remotas, tanto pior quanto menor a faixa etaria dos alunos; os
percalcos nas tentativas de viabilizar o ensino remoto na Educacéo Infantil
e no Ensino Fundamental | (PENTEADO; COSTA, 2021).

E importante lembrar que varias dificuldades foram apontadas sobre a
transicdo temporaria das praticas de trabalho no ensino remoto emergencial, tendo
em vista a distin¢do entre realidade social dos professores, alunos e suas familias. A
familia e a escola sdo instituicbes que compartiiham a tarefa de preparar e
encaminhar

No cenério atual, essa reinvencao da escola nos leva a repensar sobre as
diferentes experiéncias que “podem gerar novas possibilidades no processo de
aprendizagem” (SILVA, 2020) fora do formato tradicional a que estamos
acostumados.

O professor na El tem buscado dentro de suas capacidades e perspectivas,
maneiras diversas de se reinventar e transformar suas aulas, pois “nao é a pratica
que é formadora, mas sim a reflexdo sobre a pratica” (NOVOA, 1999).

Ponderamos que a linguagem audiovisual na educacao infantil nos leva a
refletir sobre a possibilidade de novos formatos da comunicacdo, aproximacgao e
construcdo do conhecimento, isso significa ndo haver um método Unico e universal
de ensino facilitada por atingir niveis da linguagem através do audio e
representacao visual.

Sua organizacédo prioriza valorizar a imagem e o audio transmitido de forma
ludica e criativa, tendo em vista favorecer o desenvolvimento das percepcgdes e
sensacfes nas criancas. Assim, a educacdo tem o desafio de pensar e
compartilhar relagbes de experiéncias e sentidos, descobrindo e experimentando
caminhos que nos tirem da inércia para além deste cenario social.

N&o ha um unico modo de se explorar uma videoaula. Fez-se necessario
aprofundar os conhecimentos para atingir melhores resultados na exposi¢cdo dos
conteudos.Embora o video seja um recurso que pode subsidiar a aprendizagem,
ele por si s6 pode ndo ser satisfatorio. O ideal € que o video faca parte de todo um
contexto que semeia a interacdo entre alunos e professores, bem como entre

alunos e contetdo.
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5. METODOLOGIA

Segundo Andrade, “a metodologia é o conjunto de métodos ou caminhos que
séo percorridos na busca do conhecimento” (2007, p. 119). Nesta pesquisa teorica,
por meio da revisdo bibliograficasistematica, buscamos analisar as videoaulas
selecionadas identificando os processos de orientacdo curricular, adaptacdo de
linguagens, recursos empregados e adequacdo dos contetdos para El praticados
remotamente.

Como metodologia da pesquisa, utilizou-se a abordagem qualitativa, tipificada
como pesquisa descritivo-exploratéria. A pesquisa qualitativa tem por objetivo realizar
uma investigacdo subjetiva, recorrendo a andlise de contetudo para descrever e
interpretar dados, utilizando a como metodologia “devido ao seu carater adaptativo e
contexto,apresenta-se como um método adequado para a construcdo de

conhecimento” (MINAYO, 1999). Conforme Bardin (2011) a abordagem qualitativa:

[...] corresponde a um sentimento mais intuitivo, mas também mais maleavel
e mais adaptavel, a indices ndo previstos, ou a evolucdo das hipoteses. A
andlise qualitativa apresenta certas caracteristicas particulares. E valida,
sobretudo, na elaboracdo de deducdes especificas sobre um acontecimento
ou uma variavel de inferéncia precisa, e ndo em inferéncias gerais (ID., 2011)

Como Minayo (1999), compreendemos que a abordagem qualitativa ndo pode
pretender alcancar a verdade, o certo ou o0 errado; e por iSSO n0oS preocupamos
com um nivel de realidade que, embora ndo possa ser quantificado, pode ser
compreendido em suas particularidades. Assim, lidamos com o universo de
significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, de modo a
corresponder um espagco mais profundo das relacdes, dos processos e dos

fendbmenos nédo reduziveis a operacionalizagéo de variaveis.

5.1 - Tipo de estudo

A pesquisa exploratéria permite uma maior aproximacdo do objeto a ser
estudado “tende a ser bastante flexivel, pois interessa considerar os mais variados
aspectos relativos ao fato ou fenébmeno estudado” (GIL, 2010 p. 27), sendo tipificada
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como pesquisa descritivo-exploratoria. Conforme o mesmo autor:

[...] ttm como propdsito proporcionar maior familiaridade com o problema,
com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses. Tende a ser
bastante flexivel, pois interessa considerar os mais variados aspectos
relativos ao fato ou fendmeno estudado.

Descreve as caracteristicas de determinadas popula¢des ou fenbmenos, uma
de suas peculiaridades esta na utilizacdo de técnicas padronizadas de coleta de
dados, tais como o questionario, e observacao sistematica, permitindo uma maior
aproximacédo do objeto a ser estudado.

Ainda segundo Gil (2017), as pesquisas exploratdrias tendem a ser mais
flexiveis em seu planejamento, pois, pretendem observar e compreender os mais

variados aspectos relativos ao fenbmeno estudado pelo pesquisador.

5.2 - Procedimento da pesquisa e coleta de dados

Considerando os dados a serem analisados, o método de coleta classifica
como andlise documental. Ainda que os documentos sejam definidos por Lidke e
André (1986) como leis, regulamentos, normas, pareceres, jornais, roteiros de
programas de radio e televisdo, arquivos escolares, dentre outros, neste estudo sera
considerado os videos produzidos como documentos, nos quais esses docentes
realizam seus registros em formato virtual.

Os procedimentos utilizados na observacdo e selecdo das videoaulas
postadas entre 29 de maio de 2020 a 18 de junho de 2021 por docentes que
lecionam na educacéao infantil, oferecem particularidades que facilitam o acesso, a
obtencdo de dados, na analise e interpretacéo das informac6es demandadas.

A priori, a escolha ocorreu pela vantagem do deslocamento sendo possivel
0 acesso em qualquer lugar, a qualguer momento, de forma gratuita através da
plataforma audiovisual YouTube, com uma variedade enorme de conteudos ja
existentes e também de producdes originais e proprias do meio.

Buscamos canais de videos pedagdgicos infantis no Youtube, que
relacionavam-se com producbes e conteudos didaticos voltados para
aprendizagem da Educac&o Infantil, de modo que a aproximacdo aos videos
possibilitasse firmar a importancia e a originalidade da pesquisa realizada, mas,
sobretudo, obter indicativos sobre o aporte teérico e metodoldgico no desenho da



77

investigacdo. Percebemos que os videos disponiveis apresentam um perfil
especifico e que tem preferéncia em trabalhar com aulas expositivas, fazendo
associacao de linguagens, como a textual, a verbal, a visual e a gestual.

Neste seguimento, quando nos referimos a aulas expositivas, faz-se
necessario ter cautela para que o video ndo se torne mais um material que nao
oferece significacdo ao que é discutido, mas de acordo com Schneider, Caetano e
Ribeiro (2012) a organizacdo dessas aulas, no YouTube, se utiliza de uma
dindmica que considera a disposi¢do da apresentacdo a partir de uma estrutura
organizacional que se apoia na énfase dos tépicos que serdo abordados no video.

Ao realizar a selecdo, em razdo da extensa quantidade de canais
pedagdgicos exisstentes na plataforma Youtube optou-se pela delimitacdo de canais
que trouxessem no titulo o descritor indicando que o material consultado estivessem
de acordo com proposta dos campos de experiéncia da BNCC.®

Além disso, optou-se por uma delimitacdo temporal em relacdo ao ano de
criacdo dos canais,numeros de likes e visualizagbes.Do ponto de vista do contorno
da problematica, as producdes examinadas possibilitaram o estabelecimento das
guestdes norteadoras do estudo.

A pesquisa sobre qualquer material didatico (no caso desta pesquisa trata-se
das videoaulas) deve levar em consideracdo os fatores técnicos, didaticos e
pedagogicos, além dos campos de experiéncias e competéncias basicas de acordo
com Brasil ( 2017) que transformam radicalmente e para sempre a relacdo da
crianca com o mundo. Para isto, os profissionais que integram o espac¢o educativo
devem atuar conforme o0s objetivos e habilidades ancoram-se na ideia de que o
tempo e o0 espaco na Educacdo Infantii devem ser vividos e organizados
considerando as demandas das criangcas e suas praticas do dia a dia, além da
crenca de que cabe a Creche e Pré-Escola proporcionar de forma intencional
oportunidades para aprendizagens e desenvolvimento da crianca.

O curriculo deve ser pensado considerando essas diferencas, para que o

6 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece cinco Campos de Experiéncia para a
Educacéo Infantil que sdo o 1)Eu, o outro é o nés, 2)Corpo,gestos e movimentos,3) Tracos, sons,
cores e formas,4)Escuta,fala,pensamento e imaginacdo, 5) Espaco,tempo, quantidade, relacbes e
transformacdes que indicam quais séo as experiéncias fundamentais para que a crian¢a aprenda e se
desenvolva. Os Campos enfatizam noc¢des, habilidades, atitudes, valores e afetos que as criangas
devem desenvolver de 0 a 5 anos e buscam garantir os direitos de aprendizagem dos bebés, criancas
bem pequenas e criancas pequenas. Ou seja, 0 conhecimento vem com a experiéncia que cada
crianga vai viver no ambiente— escolar.Dessa forma, os Campos estdo organizados de forma a apoiar
o professor no planejamento de sua pratica intencional.
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educador possa focar justamente no que € necessario em cada faixa etéria, de modo
gue a crianga se desenvolva, respeitando a individualidade de cada um. A Educacéo
Infantil atua no processo de desenvolvimento da crianca em todas as dimensdes
humanas: afetiva, motora, cognitiva, social, linguistica e politica, propiciando
conhecer e aprender sobre o mundo que a abraca com afeto, prazer e/ou desprazer;
que se apresenta por meio da fantasia, literatura, musica e artes; das ciéncias
naturais e sociais e da matematica, possibilitando seu desenvolvimento e
crescimento.

Para validar esta verificagdo, utilizaremos as categorias estabelecidas por
Gomes (2008) que propOe realizar a analise a partir dos conteddos abordados,
aspectos técnico-estéticos, proposta pedagogica, material de acompanhamento e
publico a que se destina. Neste estudo serdo utilizados 3 categorias: conteudo,

aspectos técnicos - estéticos e proposta pedagdgica e suas classificacdes:

Gréafico 1 - Organizacdo das categorias a serem analisadas
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/CATEGORIAS

Fonte: Gréfico elaborado pela autora
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6 - ANALISE DOS DADOS

Consideramos a analise dos dados como um momento que encerra tanto
elementos descritivos como interpretativos. E um movimento que contem o olhar do
pesquisador e, como tal, ndo poderia deixar de conter a interpretacdo. Além do
exposto, 0 momento de analise e a nossa propria implicagdo com esta pesquisa
significaram nado apenas um registro de dados coletados, mas uma oportunidade
para que entrasse em relacdo também com nossos valores, crencas e concepcdes
sobre Educagéo Infantil. Diria, entdo, que se constituiu em uma oportunidade para
construcdo da nossa subjetividade, como pesquisadora e professora. Ciente dos
nossos limites e que poderemos nédo dar conta de tudo o que os dados permitem,
iniciaremos o processo de analise

Com base no quadro produzido pela autora com critérios de analise de videos,
buscou-se identificar os itens mais importantes e sistematiza-los, para fornecer uma
analise rapida e precisa. Com relacédo a andlise dos videos descritos, categorizamos
facilitando a sistematizacdo dos dados. Para isto, foi utilizada a analise de categorias
do autor Gomes (2008) que opta por sistematizar uma avaliacdo que, de forma
muitas vezes mais intuitiva que técnica, ja é feita pelos professores, num exercicio
de tentativa e erro, observando a relevancia das categorias observadas. Para o

mesmo autor:
“ por elencar os itens que me parecem fundamentais para uma boa analise
sem, no entanto, pretender que o professor, necessariamente, considere
todos os seus itens em cada uma de suas analises, e deixei a critério de
cada um atribuir o peso ou a escala que desejar as categorias, caso ache
necessério fazé-lo” (pag. 486)

Deve-se ter em mente também que, embora revestida de conceitos técnicos,
a observacdo de um material audiovisual € subjetiva e esta relacionada com os
conhecimentos do professor sobre as categorias propostas, com 0 Seu gosto
pessoal, sua experiéncia e pratica e com 0s objetivos educacionais que pretende
alcancar com o uso desse material.

Delimitando o perfil do conteddo que compde a amostra, podemos observar
que a insercdo das videoaulas na cultura da El poder ser a partir dos canais
pesquisados. No quadro 1 podemos verificar algumas informagdes sobre os seis
canais educacionais investigados, que disponibilizam contetudos direcionados para

esse segmento.
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Quadro 1 - Canas investigados na pesquisa

NOME VISUALIZACOES INSCRITOS VIDEOS CRIADO EM
Cantinho alternativo 2616727 27100 98 05 de fevereiro
de 2015
Blog da tia Ingrid 28360 161 16 20 de outubro
de 2011
Professora Michelli 3272 75 66 9 de marco de
Guido 2014
Amigas da El 2527 176 29 19 de agosto de
2016
Professora Débora Lais 630 17 42 15 de dezembro
de 2017
Professora Tatiana 178 31 9 8 de margo de
Tinoco 2020

Fonte: YouTube (2022).

A relevancia de tais canais podem ser inicialmente percebida pelo nimero de
acessos, inscricbes e pela quantidade de videos publicados. Porém, é preciso
considerar a producdo dos videos e os que abordam conteldos direcionados a
educacao infantil. Outro fator estd no periodo de criacdo dos canais.

A importancia do uso do YouTube como ambiente de estudo dos conteudos
para a educacéo infantil também tem forte relacdo com a quantidade de visualizacdes
dos videos pesquisados, como podemos observar no quadro 2. Para compor a tabela
foram selecionados sete videos. O quadro 2 foi organizada em funcao do nimero de

visualiza¢@es, indo do video com mais visualizacfes para o0 com menor numero de

exibicdes.
Quadro 2 - Videos investigados na pesquisa
TITULO DO VIDEO CANAL RC >} e [;.
Histéria — A fila dos CA 488.327 9.400 -
ndmeros
Formas Geométricas — BI 14023 94 -
circulo — Educacao Infantil
Objetos com as letrasdo MG 56 - -
nome
Hoje tem musica!!'Vamos EL 204 19 -
cantar e fazer o bem?!
Moradia DL 18 2 -
Viva o livro! Ele podenos l 23 8 )
mandar para um imenso
mundo de fantasias e
conhecimento.
Atividades do espelho TT 59 10 -

Legendas: visualizagoes; Iﬁ gostaram; ; ndo gostaram; CA — Cantinho alternativo; Bl —Blog da
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tia Ingrid; MG — Professora Michelli Guido; EL — Amigas da EL; DL — Professora Débora Lais; TT — Professora
Tatiana Tinoco.

Fonte: A autora se baseado em YouTube (2022).

Ao analisar individualmente os videos investigados na pesquisa, podemos
identificar no quadro 2 o titulo dos videos, numero de visualiza¢cdes e o numero de
usuarios que curtiram e deram seu like. A descricdo do conteddo dos videos
pesquisados esta no anexo deste trabalho. Interessante apontar que em nenhum dos
videos obteve deslike na exibicdo.Com o video finalizado, apds os processos de
gravacao e edicao, o educador pode inicar a etapa de compartilhamento. Também é
possivel escolher entre deixar ou ndo a opcdo para que 0s espectadores avaliem o
video como “gostei” e “nao gostei”. O YouTube possibilita que o educador escolha

como devem ser exibidos os comentarios no video.

Quadro 3 - Videos e Fontes

TITULO FONTE
1) Formas geomeétricas —circulo - Blog da Tia Ingrid
Educacéo infantil Vieira

(https://www.youtube.com/watch?v=aklm8GXC75U

2) Contacéo de Histoéria: A filados
numeros

Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=44hnDuUNb98

3) Hoje tem musical! Vamos cantare
fazer o bem?!

Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=Z4iCMGCp3PA

4) Moradia

Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=uT-
5ybYGRbU&t=34s

5) Objetos com as letras do nome

Fonte: https://youtu.be/mHRDV53uON

6) Contacdo de Histéria: Viva o livro!
Ele pode nos mandar para umimenso
mundo de fantasias e conhecimentos

Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=cFfxkzdMloQ&t=27s

7) Atividades do espelho

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=6tY3tUQKbbE

Fonte: A autora (2022).

6.1 - Categorias de Analises

Delimitando o perfil do conteddo que compde a amostragem, foram

selecionados 7 videos como tentativa de aproximar o uso do YouTube como

recurso online e uma estratégia de ensino na educacéao infantil, a analise dos videos
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utiliza materiais audiovisuais educacionais. Segundo as categorias propostas por
Gomes (2008, p. 486) estdo divididas em conteudo, aspectos técnicos estéticos e
proposta pedagodgica. Na 1.2 categoria: conteudos (clareza, contextualizacdo e
linguagem), 2.2 categoria: aspectos técnicos estéticos (cenarios, vestuarios e
aderecos, musicas, efeitos sonoros e visuais, expressées e movimentos) e 3.2
categoria: proposta pedagdgica (interacao, aplicacéo préatica do conteudo e mudanca
do comportamento).

E tem amparo tedrico os trabalhos desenvolvidos por Pierre Lévy (1999) e por
Santos (2005). Ambos os autores mencionados utilizam o conceito de cibercultura.
Lévy (1999) diz que a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal,
diferente das formas que vieram antes dele sentido de que ele se constréi sobre a
indeterminacdo de um sentido global qualquer.

Pierry Lévy (1999), definiu o ciberespago ou “rede”, como ele também
chama, como novo meio de comunicacdo que surge da interconexao mundial dos
computadores.Seria como um universo oceanico de informacdes presentes nele,
além das pessoas (usuarios) que navegam, alimentam e constroem este ambiente.
Ja o termo “cibercultura”, é definido como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).” O
autor explica também que a cibercultura é a expresséo da criacdo de lagcos sociais,
gue sao formados a partir de reuniées em torno de interesses em comum, tais como
jogos, compartihamento de conhecimento e informacbes, ou seja,
aprendizagemcooperativa e processos abertos de cooperacéo. (LEVY, 1999).

A partir de agora devemos preferir a imagem em espacos de conhecimentos
emergentes, abertos, continuos, emfluxo, néo lineares, se reorganizando conforme os
objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa posicao singular e evolutiva (lb.,
p. 158). Santos (2010) aponta que:

[...] o conceito de cibercultura diz respeito & simbiose homem e tecnologia

digital em rede enquanto processo de interproducédo ou de co producao
cultural” (p. 37).

E a cultura contemporanea estruturada pelo uso das tecnologias digitais em
rede nas esferas do ciberespagco e das cidades (SANTOS, 2011). Para autora, a
cibercultura vem promovendo novas possibilidades de socializagéo e aprendizagem

mediadas pelo ciberespaco e, no caso especifico da educacédo, pelos ambientes
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virtuais de aprendizagem.

Para tanto,”as novas tecnologias digitais e a cibercultura com sua diversidade
de fenbmenos poderdo estruturar novas praticas de pesquisa-formacéo
multirreferenciais” (SANTOS, 2019 p.83).Ressalta também que ndo € uma utopia,€é o
presente, seja como autores e atores incluidos no acesso e uso criativo das TDICs,
ou seja, como excluido digitais. A excluséo digital € um novo segmento da exclusao
social mais ampla. E diz ser um desafio politico (SANTOS, 2005).

As criancas também néo ficaram de fora dos adventos tecnoldgicos. Pelo
contréario, foram as que melhor se adaptaram ao ambiente digital, virando um publico
bastante ativo nas redes.

Pode-se dizer que atualmente, de acordo com os valores culturais,
econdmicos e sociais, emerge uma nova configuracdo de infancia contemporanea,
formada por criangas imersas na cibercultura, conectadas e incentivadas a
amadurecer e se prepararem para um futuro repleto de responsabilidades e
desafios. As novas midias e as tecnologias vém contribuindo para que as criancas
tenham acesso a conhecimentos e saberes construidos pela sociedade, onde estes
pequenos usuarios ndo apenas absorvem o contetdo, como também reconfiguram,
reelaboram e ressignificam sentidos, por meio das diversas ferramentas tecnolégicas
gue possuem acesso.

Para tornar esse processo mais operacional foram estabelecidas trés

categorias principais de analise,segundo Gomes (2008) a saber:

1. Conteudos: sugere a analise do conteudo (qualidade cientifica, exatidao,

contextualizacdo, conhecimentos prévios, adequacao da linguagem ao publico);

2. Aspectos técnicos e estéticos: sugere a analise das linguagens
audiovisuais:
a) imagem (plano, enquadramento, imagem, elementos graficos, recursos, visuais,
qualidade técnica e estética dos elementos visuais, vestuario, aderecos,
ambientacéo, etc.);
b) texto verbal (qualidade linguistica do texto verbal oral e escrito, uso de linguagem
envolvente, registro da linguagem coloquial, formal, poético, técnico);
c) musica e efeitos sonoros (tipo e funcdo da musica, integracdo do som com as

imagens, qualidade técnica e estética do som, sincronia do som com os demais
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elementos);

d) interacOes (interacéo entre as linguagens visual e sonora);

e) roteiro (plano da obra, personagens, duracéao do video);

f) estrutura narrativa (classica exposicao inicial, desenvolvimento, concluséo, funcao
do video é clara, género e estilo), formato (entrevista, documentario, reportagem,
situagcao-problema);

g) producao (ritmo da apresentacdo, montagem).

3. Aspectos pedagdgicos do video: séo incluidas as demais categorias
exploradas pelo autor, indicando as seguintes analises:

a) Proposta pedagogica (aplicacbes praticas do conteudo, objetivos claros,
interdisciplinaridade, sugestfes de atividades, exemplificacdes e esquemas, duracdo
em relacdo ao tempo de aula disponivel);

b) Material de acompanhamento (sinopse, informac¢des do autor, publico a que se
destina, duracéo, uso do material e atividades complementares);

c) Publico a que se destina (proposta pedagadgica, linguagem e formato adequados a

faixa etaria).

6.2 - Apresentacdo dos videos

6.2.1 - Video 1 — Formas Geométricas — Circulo

Figura 3 - Captura de tela do video “ circulo”
= I‘IVuulu;z - ) ) - “ & _0

rm—— e

.
FORMA GEOMETRICA CIRCULO - EDUCAGAO INFANTIL

Blog da Tia Ingrid Vielra

om m X+ ® ODP® 4 X &m o

Fonte: Blog da Tia Ingrid Vieira (https://www.youtube.com/watch?v=akim8GXC75U)
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Nesta videoaula a professora interage com os alunos apresentando a forma
do circulo e para isso relembra objetos do seu cotidiano e articulando com seus
alunos, fazendo associacdo. Demonstra muita clareza ao contextualizar no espaco
do aluno a forma. A linguagem utilizada esta adequada para a faixa etaria. De
acordo com o campo de experiéncia “espaco, tempo, quantidades, relagcbes e
transformacgdes” Envolve associacdo em relagdo a forma geométrica, favorecendo a
ideia de que, por meio de situacdes-problemas em contextos ludicos, as criangas
possam ampliar, aprofundar e construir novos conhecimentos sobre medidas de
objetos, de pessoas e de espacos. (BRASIL, 2017 p.38)

Além dos elementos do contetdo, também séo veiculados os aspectos técnicos
e estéticos da videoaula. As imagens dos circulos apresentados sdo coloridas, fundo
azul com boa iluminacdo. Ha& musicalidade e efeitos sonoros e visuais no video. A
proposta pedagdgica de utilizacdo da figura do circulo e objetos do cotidiano em
forma de circulo, tende a estimular os alunos a realizarem associa¢cdo com objetos
de sua casa.

O video é um meio de comunicacdo e um meio de ensino, como nos lembra
Ferrés (2001), quando defende a pedagogia dos meios e a pedagogia com 0S meios:
a primeira trata da andlise critica dos meios de comunicagdo audiovisuais e a
segunda busca incorporar, de maneira adequada, 0S meios e recursos que possam
potencializar a aprendizagem. O professor ao ser criativo na mediacdo da
aprendizagem, como enfatiza Kramer (1986, p. 24) ira “orientar a pratica pedagoégica
dindmica e criativa no seu processo e que simultaneamente derive na assimilacéo
dos conteudos”.

Essa dupla esséncia nos leva a dois tipos de andlises diferentes: a do video
como meio de comunicacao, que pode ser analisado quanto a sua linguagem e sua
qualidade técnica, e a do video como meio de ensino, que se pode analisar do ponto
de vista da exploracdo dos recursos de sua linguagem para fins didaticos e, ainda,
do uso didatico que se faz dele ou de qualquer outro produto audiovisual em sala de

aula.
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6.2.2 - Video 2 — Contacdo de Historia: A fila dos numeros

Figura 4 - Captura de tela do video “A fila dos numeros”

L 2 C & youtube.com/watch AAhnDUUNbIY
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=44hnDuUNb98

Os elementos do conteddo demonstram muita clareza ao contextualizar a
contagem numerica. A linguagem utilizada estd adequada para a faixa etaria, o
video apresenta cenarios coloridos com boa iluminacdo. Ha efeitos sonoros na
contagem dos numeros. A musicalidade aparece em varios momentos, porém no V2
nao aparece.

De acordo com o campo de experiéncia “espaco, tempo, quantidades,
relagbes e transformagdes” aproximando-se das no¢des de numeros e conhecendo
a sequéncia numeérica verbal e escrita. A ideia € de que as criangcas entendam que
0S nUmeros Sao recursos para representar quantidades e aprender a contar objetos
usando a correspondéncia "um-a-um". (BRASIL, 2017 p.38). A proposta pedagogica
ocorre ao articular a contagem dos numeros, além de orientar sobre

comportamental.
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Moran (1995) e Hawkins (1995), concordam que recursos audiovisuais
podem contribuir para o processo de aprendizagem, mas eles ndo garantem a
eficacia desses recursos, sem considerarmos pelo menos um proposito, e o
professor, enquanto mediador do processo, devera observar estes aspectos.

Pode-se discutir uma série de ferramentas, plataformas e aplicativos que
abordam a facilidade da comunicacado entre seus usuarios e de acordo com Moran
(2009), que destaca aspectos relacionados aos videos, enquanto tecnologia
audiovisual, os mesmos podem ser considerados como ferramentas que facilitam o
acesso a informacdes que estdo dispostas em formatos que valorizam a imagem, o
audio e que envolvem o espectador, tendo em vista aspectos sensoriais e que com
isso, favorece o desenvolvimento de uma série de aspectos cognitivos, ja que 0s
mesmos podem facilitar as interagdes sociais, que por sua vez, fazem parte do

processo de desenvolvimento psicossocial humano.

6.2.3 - Video 3 — Hoje tem musical! Vamos cantar e fazer o bem?

Figura 5 -Captura de tela do video “ Vamos cantar e fazer o bem?”

3 YouTube

Hoje tem Musicalll Vamos cantar e fazer o bem?! Sh Q. & & @ J3

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Z4iCMGCp3PA

Figura 6 - Captura de tela do video “ Vamos cantar e fazer o bem?”
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Z24iCMGCp3PA

As professoras trabalham o pedagdgico através da musicalidade e do corpo
em movimento.Porém, o video 3 ndo demonstrou contextualizacdo com outros
conteudos. O uso da linguagem, apesar de ter objetivos diversos, demonstra clareza
e as atividades propostas permitem o contato com diversos géneros de linguagem.
O cenéario ndo permite identificar o que esta escrito. As professoras estdo em
ambientes distintos. Observa-se efeitos sonoros com o uso de chocalho e
pandeiro.Campo de experiéncia: tracos, sons, cores e formas, ressaltando as
diferentes manifestacfes artisticas, culturais e cientificas, incluindo o contato com a
linguagem musical e as linguagens visuais, com foco estético e critico, valorizando a
ampliacdo do repertério musical. (BRASIL, 2017 p.37).

A brincadeira permite a construcao de novas possibilidades de acéo e formas
inéditas de arranjar os elementos do ambiente. Os objetos manipulados na
brincadeira, especialmente, sdo usados de modo simbalico, como um substituto para
outros, por intermédio de gestos imitativos reprodutores das posturas, expressoes e
verbaliza¢cbes que ocorrem no ambiente das criangas. (OLIVEIRA 2007 p.160).

O desenvolvimento infantii e aquisicdo de novas aprendizagens sao
favorecidos pelo ato de brincar no momento que ele propicia a comunicacao, a
emocao e o equilibrio da crianca. A brincadeira na infancia possibilita novas
construcdes de aprendizagens atraves da leveza ladica de resolver os problemas de
formas diversificadas. Moébiles destinados a percepcado visual, sonora ou motora;
carrinhos munidos de pinos que se encaixam para desenvolver a coordenacéo

motora, parlendas para expressao da linguagem, brincadeira envolvendo musicas,
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dancas, expressao motora, gréfica e simbdlica. (KISHIMOTO, 1999, p.36).

6.2.4 - Video 4 — Moradia

Figura 7 - Captura de tela do video “ moradia”

= EVoulube = Q

moradia

(52 G NAOGOSTEI ) COMPARTILHAR & DOWNLOAD

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=uT-5ybYGRbU&t=34s

No video a professora utiliza a ludicidade contextualizando as partes da
casa. Adequado para a faixa etaria, tem efeitos sonoros que auxiliam na
percepcdo sensorial estimulando os sentindos.Ocorrendo também demonstracao
da construcdo da casa com papel e sugerindo as criangcas para desenhar o0s
comodos, permitindo que a mensagem seja exibida de forma clara, possibilitando
aos alunos a ampliacdo do universo comunicacional e expressivo.

De acordo com o campo de experiéncia “espaco, tempo, quantidades,
relacdes e transformacdes” envolve nogdes espaciais, favorece a idéia de que por
meio de situagOes-problemas em contextos ludicos, as criangas possam ampliar,
aprofundar e construir novos conhecimentos sobre medidas de objetos, de
pessoas e de espacos (BRASIL, 2017 p.38).

Kramer (1986) afirma que o professor deve tomar a realidade em que o aluno
esta inserido como ponto de partida, mas garantir 0 acesso a novos conhecimentos
nosentido de entendé-la ndo como estratégia metodolégica, mas como a priori da
pratica pedagogica, destacando a importancia de entender acrian¢ga como ser social
gue ela é pertencente a uma sociedade.

No faz de conta, ha forte presenca da situacéo imaginaria; no jogo de xadrez,
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regras padronizadas permitem a movimentacdo das pecas. Brincar na areia, sentir o
prazer de fazé-la escorrer pelas maos, encher e esvaziar copinhos com areia requer
a satisfacdo da manipulacdo do objeto. Ja a construcdo de um barquinho exige néo
s6 a representacdo mental do objeto a ser construido, mas também a habilidade

manual para operacionaliza- lo (KISHIMOTO, 1999 p.15).

6.2.5 - Video 5 — Objetos com as letras do nome.

Figura 8 - Captura de tela do video “ objetos com as letras do nome’
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Fonte: https://youtu.be/mHRDV53u0ON8

O video mostra clareza em relagdo a associacdo dos objetos do cotidiano da
crianca com as letras. Sendo adequado para essa faixa etaria. Os movimentos
ocorrem entre 0s objetos e as letras, ha efeitos visuais. A utilizacdo e relacdo dos
objetos com as letras do nome, estimula a aprendizagem, permitindo que a
mensagem seja exibida de forma clara, possibilitando aos alunos a ampliacdo do
universo comunicacional e expressivo. O video demonstra qualidade, pois pretende
identificar o contetido que deve ser explorado pelos alunos, permitindo a objetividade
e 0 material explora o conteudo de forma clara, sem abordar aspectos que ndo séo
necessarios.

O campo de experiéncia aqui € o0 “ eu, 0 outro e 0 nds” destaca experiéncias
relacionadas a construgdo da identidade e da subjetividade, as aprendizagens e
conquistas de desenvolvimento relacionadas a ampliacdo das experiéncias de

conhecimento de si mesmo e a construcao de relagcdes, que devem ser, na medida
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do possivel, permeadas por interagcdes positivas com os professores e 0s colegas.
(BRASIL, 2017 p.38)

Neste contexto, podemos afirmar que recursos audiovisuais podem ser
necessarios na construcdo de informacdes e posterior aquisicdo de conhecimento
através da coleta de dados iniciais. Mas é notavel articular a relevancia da insercao
desse recurso enquanto estratégia pedagdgica, considerando pontos indispensaveis.
Moran (2009) discute que estes recursos contribuem para estimular a criatividade, a
participacdo em debates e podera promover o estabelecimento da interacéo social e
consequente fixacdo do conteudo.

Estas praticas aproximam os contetdos a serem trabalhados com o brincar e
o ludico que é de necessidade da crianca, Essa pratica pode ser a chave para
integrar os dois niveis da educacdo basica brasileira como afirma Neves (2015). Ao
aproximarmos as atividades de brincadeira, leitura e escrita, tomamos como
referéncia o significado dessas acdes para a crianca, de forma a superar sua
aparente dicotomia e possibilitar a conducao dos trabalhos na educacéo infantil que
tornem possivel o brincar letrando e alfabetizando.

Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma
prazerosa, 0 brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca, destinado a
ensinar formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a compreenséo
do numero e das operacfes matematicas nos brinquedos de encaixe, que
trabalham noc¢des de sequéncia de tamanho e de forma nos multiplos brinquedos e
brincadeiras, cuja concepc¢ao exigiu um olhar para o desenvolvimento infantil e a

materializac@o da funcdo psicopedagdgica.

6.2.6 - Contacao de historia: viva o livro!

Figura 9 - Captura de tela do video “ viva o livro!”
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=cFfxkzdMloQ&t=27s

A professora contextualiza o dia do livro e a histéria de Monteiro
Lobato,demonstrando clareza no conteludo pedagdgico abordando sobre contacao
de histérias. Sendo adequado para a faixa etaria. As imagens coloridas do livro e os
movimentos dos animais, permitem uma exploracdo visual destes recursos. H&
efeitos musicais e interativos. Através dos movimentos dos animais, criangcas e
livros, os alunos séo estimulados a vivenciar a leitura naquele momento.

O campo de experiéncia aqui € o “corpo, gestos e movimentos” valoriza as
brincadeiras de faz de conta, nas quais as criangcas podem representar o cotidiano
ou o mundo da fantasia, interagindo com as narrativas literarias ou teatrais. A
educacao infantil € a etapa em que as criangas estdo se apropriando da lingua oral
e, por meio de variadas situacfes nas quais podem falar e ouvir, vdo ampliando e
enriqguecendo seus recursos de expressdo e de compreensdo, seu vocabulario, o
que possibilita a internalizacado de estruturas linguisticas mais complexas. Ouvir a
leitura de textos pelo professor € uma das possibilidades mais ricas de
desenvolvimento da oralidade, pelo incentivo a escuta atenta, pela formulacdo de
perguntas e respostas, de questionamentos, pelo convivio com novas palavras e
novas estruturas sintaticas. (BRASIL, 2017 p.36).

Moran (2013) aborda estes pontos a partir do momento em que discutimos
aspectos linguisticos do audiovisual, e poderemos perceber a articulacdo entre os
diferentes sentidos, como imagens, sons, fala e o texto explorado na exibicdo do
video, e esses aspectos, quando relacionados a mediacdo através dos signos,
sobretudo a linguagem, serdo determinantes no processo de desenvolvimento da
superioridade mental, jA que é um dos principais instrumentos/signos da Teoria do

Desenvolvimento de Vygotsky.



94

6.2.7 Atividades no espelho

Figura 10 - Captura de tela do video “ atividades no espelho”
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Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=6tY3tUQKbbE

No video a professora demonstra clareza e conhecimento sobre a tematica.
Contextualiza o conceito de identidade e o conhecimento de si, sobre o outro e o
nos sendo adequado para a idade. Através da musicalidade, incentiva os alunos a
cantarem reproduzindo os gestos e demostrando as partes do rosto, séo
trabalhados os sentimentos de alegria e tristeza buscando identifica-lo através das
expressdes do rosto, caretas e localizacdo dos orgéos dos sentidos.

Aqui sdo explorados os campo de experiéncia “ eu, o outro e 0 nos” e
“Corpo, gestos e movimentos “ o primeiro ressalta o desenvolvimento do
sentimento de pertencimento a determinado grupo, o respeito e o valor atribuido as
diferentes tradi¢bes culturais.O segundo valoriza as brincadeiras de faz de conta,
nas quais as criangas podem representar o cotidiano ou o mundo da fantasia,
interagindo com as narrativas literarias ou teatrais. ampliando as possibilidades
expressivas do corpo (BRASIL, 2017 p. 37)

Ao brincar a crianga passa a compreender as caracteristicas dos
objetos,seu funcionamento, os elementos da natureza e 0s acontecimentos
sociais.Ao0 mesmo tempo, ao tomar o papel do outro na brincadeira, comeca a
perceber as diferentes perspectivas de uma situacdo o que Ihe facilita a elaboragéo
do dialogo interior caracteristico de seu pensamentverbal.(OLIVEIRA, 2007, p.160)

Por meio da brincadeira a crianga tem a possibilidade de vivenciar e
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experimentar varias situacbes, emocdes, se colocar no lugar do outro, é também
através da brincadeira que a crianga nos mostra a visao que tem das pessoas que
estdo a sua volta, pois muitas vezes no “faz de conta”, por exemplo, ela imita
frases e gestos dos familiares, dos professores, enfim, daqueles que estdo a sua

volta,aqueles que séo a sua referéncia.

6.3 - Elementos do conteudo

Segundo os critérios analisados serdo comentados a seguir resultados
relevantes para a discusséo final do trabalho. Os professores trabalham temas que
permitem a contextualizacdo com os espacos de vivéncias do aluno, para que eles
estabelecessem relacdes, cabendo ao docente desenvolver no aluno o olhar para o
que estad sendo transmitido. Porém, o V3 ndo demonstrou contextualizagdo com
outros conteudos. O uso da linguagem, apesar de ter objetivos diversos, demonstra
clareza e as atividades propostas permitem as criancas o contato com diversos

géneros de linguagem.

6.4 — Aspectos Técnicos e Estéticos

Na categoria de aspectos técnicos e estéticos, SAo expostos critérios em que
se avaliam os cenarios, vestuarios e aderecos, musicas, efeitos sonoros e visuais,
expressdes,movimentos e ludicidade nas acdes pedagdgicas . Ha efeitos sonoros
(V1, V2, V3, V6) e visuais (V4, V5, V7) permitindo que a mensagem seja exibida de
forma clara, possibilitando aos alunos a ampliagdo do universo comunicacional e
expressivo. Porém, as imagens no V3 néo séo claras. Além da edi¢cdo que, se possui
efeitos sonoros, chama a atencdo do estudante para o que sejam explorados. A

musicalidade aparece em varios momentos, porém no V2 nao aparece.

6.5 - Aspectos Pedagdgicos

Na categoria aspectos pedagogicos sdo explorados os critérios de explicagdo
do conteudo, qualidade e objetividade baseados nos campos de experiéncia da
BNCC e nos planejamentos relacionados ao curriculo de cada faixa etaria. Observa-
se, que a abordagem e elaboracdo das videoaulas foram feitas de forma

lddica,tentando ainda que em um formato "artesanal e caseiro” interagir com as
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criancas, e posteriormente foram editadas de acordo com o0s conhecimentos
adquiridos pelos docentes. Sendo contextualizada de acordo com o cotidiano
praticado em sala de aula, mediante as orientacdes curriculares e planejamento para
cada faixa etéaria, baseada na rotina escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

A andlise dos videos permite inferir que o uso das videoaulas na educacao
depende do conhecimento que o professor tem da plataforma, para uma boa
aplicabilidade. Como finalidade pedagogica, pode proporcionar,impulsionar e
aprimorar conhecimentos e aprendizados de uma forma mais interessante e interativa.

A utilizagcdo do ciberespaco, influencia os professores a realizagcdo de
atividades utilizadas em sala de aula para o mundo virtual. A relagédo através do uso
das tecnologias de informacdo e comunicacdo possibilitou a continuidade de
exposicao do conteudo didatico, visando aprendizagem e posteriormente a realizacéo
das atividades dos alunos em suas casas mediante o material disponibilizado.
Embora saibamos que nesse processo, as dificuldades de acessibilidade
relacionados ao uso da internet foram imensas, devido a falta de estrutrura
econdmica e familiar.

A educacédo vem passando por um periodo de transformacdes e construcdes,
isso devido a insercdo das novas tecnologias no modo com que ela se da. Porém
percebe-se que essas transformacdes ndo sdo de agora, pois as tecnologias
referidas incluem desde o livro até as web-conferéncias. Mas surge uma questao
que tira o sono de muita gente, fundamentada em até que ponto estas tecnologias
auxiliam de modo benéfico o processo de aprendizagem.

A pandemia impds mudancas as formas de sociabilidade, em especial a
escola e aos professores por meio das atividades remotas, trazendo novos
elementos que demandam acesso e dominio, bem como a constatacdo da
precariedade da infraestrutura da instituicdo (prédio e equipamentos), abalando as
relagbes sociais no cotidiano escolar. Da relagdo presencial ao advento das
atividades remotas, tanto aluno como professor foram inseridos num contexto
desconhecido, instavel e sem orientacdes e ferramentas necessarias para enfrentar
0 desafio, tendo sido obrigados a encontrar eles mesmos as solugdes para
prosseguir as atividades.

Assim, professores necessitaram comprar equipamentos (com recursos
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proprios) para possibilitar que as aulas acontecessem (novos computadores,
iluminagéo, tripés, mesas etc.). A situacdo mais grave, no entanto, foi destinada as
familias que precisaram adquirir celulares, tablets, notebooks e internet adequada
para que seus filhos pudessem assistir as aulas. Isso, obviamente, muitas vezes nao
foi possivel, tendo sido amplamente divulgado casos de alunos usando internet em
vias publicas, em cima de &rvores ou de professores andando dezenas de
quildmetros para entregar atividades aos discentes. Muitas dessas reportagens
exaltavam o heroismo de seus atores, sendo muito pouco criticas a situacado em si.

As mudancas no formato do ensino a partir da incorporacdo de
conhecimentos em relacao a tecnologia, que ndo eram tdo comumente utiilzados no
cotidiano escolar levam também aos docentes o questionamento dos métodos
tradicionais de ensino, que tem como proposta a transmisséo de conteudo. O que é
muito importante ter em mente € que, ao utilizar recursos audiovisuais na escola, 0s
professores ndo fagam isso de uma maneira convencional, ou seja, substituindo a
aula expositiva por uma videoaula. Isso seria apenas digitalizar um recurso
tradicional.

A idéia de ter novas plataformas € justamente para ter novas formas de
aprimorar o aprendizado gerando poténcias. O cuidado € esse: que nao seja um uso
excessivo, exclusivo e nem tradicional.Nao se deve subestimar o valor e o poder que
as novas tecnologias oferecem,contudo também nao se deve exalta-las ao extremo.
Assim, como acontece agora,como em outros periodos histéricos, ha expectativas
de que as novas tecnologias solucionardo os problemas da educacéo.

Sem duvida, as TDICs permitem um novo conceito de aula, oportunizando
novas formas de comunicacdo e ampla busca de conteludo, porém, se ensinar
dependesse sO de tecnologias ja teriamos achado as melhores solugfes ha muito
tempo. Elas séo importantes, mas néo resolvem as questdes de fundo.

Ensinar e aprender sdo o0s desafios maiores que enfrentamos em
todas as épocas e particularmente agora em que estamos pressionados
pela transicdo do modelo de gestdo industrial para o da informacdo e do
conhecimento (MORAN, 2007, p.12).0 professor, figura fundamental na E.I tem
procurado, dentro de suas capacidades, maneiras diversas de se reinventar e
transformar suas aulas, pois “ndo é a pratica que é formadora, mas sim a reflexao
sobre a pratica” (NOVOA, 1999).

Através do ciberespaco os varios dispositivos e interfaces interativas
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favorecem o trabalho cooperativo, producéo de valores éticos e morais. Este processo
esta longe de ser mecanizado e inflexivel, pelo contrario, a utilizacdo das midias a
pratica pedagogica seria vista como "mediadora®” e ndo como um proposito
descontextualizado.

O fato do uso do YouTube como ferramenta pedagdgica, mostra novos estilos
de aprendizagem, que podem ser compartilhados entre professores e alunos. Além
disso o desenvolvimento de uma nova cultura, que amplia novos olhares e a
formacdo de comunidades. O recurso dos videos como instrumento de ensino-
aprendizagem na educacdo infantil, necessita do professor uma atuacdo mais
dindmica, administrando seu contetdo e do tempo, de modo que os alunos mediante
ao acesso e apoio familiar, pudessem realizar as atividades em seus domicilios e
gue os objetivos da aprendizagem pudessem ser atingidos.

Ponderamos que a linguagem audiovisual na educacao infantil nos leva a
refletir sobre a possibilidade de novos formatos da comunicacéo, aproximacgao e
construcdo do conhecimento, isso significa ndo haver um método Unico e universal
de ensino-aprendizagem. Sua organizagdo prioriza valorizar a imagem e o audio
transmitido de forma ludica e criativa, tendo em vista favorecer o desenvolvimento
das percepcdes e sensacdes nas criancas. Assim, a educacao tem o desafio de
pensar e  compartilhar relacdes de experiéncias e sentidos, descobrindo e
experimentando caminhos que nos tirem da inércia para além deste cenario social.

Ao analisar os videos, constatou-se que a intencionalidade dos professores
foi tentar reproduzir de maneira ludica e interativa um pouco do cotidiano escolar e
dos contetdos curriculares educativos. Compartilhar os videos na plataforma do
YouTube, a priori, surge como alternativa para facilitar a visualizagdo do aluno e
familia, pressupondo a intencionalidade em poder construir saberes e experiéncias
fora do ambito escolar. Cabe enfatizar a necessidade de integrar a tecnologia aos
aspectos humanos, no sentido de potencializar ndo s6 as praticas docentes como
também a propria educacéo.

Tais recursos, embora em diferentes suportes tecnolégicos, tém como
premissa a centralidade da crianca e as suas vivéncias e experiéncias como
promotoras do seu desenvolvimento.No entanto, o processo de escolha do video
deve ser pautado com os objetivos da aprendizagem, demonstrando o papel do
professor como mediador na escolha e recomendacéo do material aos alunos, para

gue eles consigam apo6s assistirem os videos, com o apoio da familia desenvolver as
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tarefas indicadas.

Vale lembrar que a educacdo ndo é exercida somente pela escola, mas
também pela familia, pelas amizades e pela convivéncia e vivéncia de um modo
geral, é neste momento que a cibercultura e todas as tecnologias que auxiliam ou
possam interferir na educacgédo tornam-se fatores fundamentais e decisivos para a
educacéo da pessoa.

Diante do exposto, verificou-se que os professores enfrentam alguns desafios
no mundo contemporaneo. O fato de terem sido, pela for¢ca das circunstancias,
obrigados a usar os meios virtuais, desencadeou em muitos docentes um sentimento
de davidas acerca do ensino remoto e da utilizacdo de plataformas. O que implica
em termos de preparacdo de aulas nesse formato, aprendizagem de novas
linguagens e as dificuldades decorrentes desse processo, impactando a carga de
trabalho.

Conclui-se que o processo de transformacdo da sociedade e dos meios
tecnolégicos afeta o docente em sala de aula, porém a profissdo de professor nédo
desaparecera frente a tais avancos. Nesse interim, cabe ao profissional estar
preparado para absorver as novas tecnologias e adequa-las a pratica da docéncia
de forma a otimizar os resultados educacionais.

Contudo, é fundamental a mudanca de olhar e pensamento sobre a formacao
e pratica docente.Nao ha aprendizagem de qualidade sem que haja uma convivéncia
positiva entre os sujeitos. A partir deste estudo, percebemos que a maioria dos
professores apesar de “obterem” certo conhecimento sobre o tema, precisam
desenvolver mais habilidades e competéncias quanto ao uso da tecnologia.

Quando falamos em educacdo infantil, estamos falando interacdes,
explorando novas sensacgfes, significados, mdltiplas linguagens, brincadeiras e
expressodes, aprendendo sobre si e os outros. Trabalhar com criancas significa ter
uma concepcao integrada das demandas infantis. O profissional tem papel
fundamental nessa fase, pois € ele que nas relacdes cotidianas com as criancas e
pela sua sensibilidade, quem identifica necessidades, desejos, fortalece relacdes,
promove atividades significativas de aprendizagens e administra, pelo planejamento,
0 uso pedagodgico de diferentes recursos: materiais, brinquedos, jogos, livros,
aparelhos tecnologicos, espaco fisico e horarios, numa relacdo em que as vivéncias
de aprendizagem s&o uma via de méao dupla.

Evidenciou-se que sd@o necessarias praticas educativas que reconhecam e
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reflitam sobre a diversidade, de modo a promover o respeito ao outro. As discussoes
e determinagOes presentes nos documentos norteadores da educacdo sdo um
grande avanco, pois sao fruto de movimentos sociais em prol do respeito as
diferencas. Deste modo, para que as praticas educativas propiciem o respeito as
diferencas, é necessario que os professores tenham uma formacdo que incite tais
reflexdes, para que em sua atuacdo favorecam o desenvolvimento do respeito a
pessoa humana, por parte de seus alunos.

Expresso aqui 0 meu sentimento de satisfacdo em ser professora de
educacao infantil, consciente dos desafios e do exercicio constante de reflexdo que
nao se esgotam frente a fungéo, que insiste em contribuir para uma pratica educativa
e democratica das infancias, acreditando sempre que “mudar é dificil, mas é
possivel” (FREIRE, 2010).

Para finalizar o presente trabalho, faz-se necessario salientar que as ideias e
reflexdes apresentadas aqui ndo se encerram em si mesmas.A pesquisa traz
guestbes a serem enfrentadas no cenario escolar contemporaneo e indica a
necessidade de se debrucar e desvelar as esséncias destes novos processos
oferecendo elementos que sirvam como estimulo para se pensar a formacdo dos
professores na contemporaneidade e a educacdo a partir das diversas praticas
sociais e culturais em rede.

As questdes levantadas no presente estudo ndo esgotam, de forma alguma,
as discussdes que se fazem necessérias a tematica da educacao infantil e formacéo
de professores frente as TDICs. Ao contrario, apresenta-se aqui uma possibilidade
para a realizacdo de novas pesquisas sobre o tema, analisando experiéncias em
escolas publicas e em cursos de formacédo de professores, de modo a verificar a

maneira que essas questbes tém se efetivado nesses espacos.
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ANEXO A- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 1

Dados gerais

Identificacéo: Video 1

Titulo do video: Formas geométricas

Data de download: 18 de agosto de 2022

Nome do usuario: Ingrid Vieira

Duracéo: 3:24

Numero de visualizacfes: 14.042

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: circulos — relembrando com objetos do cotidiano

Clareza: demonstra clareza

Contextualizacdo: mostra aos alunos a forma “circulo”, estimulando os alunos a
buscar na sua casa.

Linguagem: adequada para a faixa etéria.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenarios: imagens de circulos coloridos, fundo azul. Com boa iluminacéo.

Vestuarios e aderecos: a professora utiliza a blusa da escola de cor azul.

Musicas: musica sobre circulos

Efeitos sonoros e visuais: objetos em forma de circulos encontrados em casa.

Expressdes: utilizacdo de figuras de circulos e objetos do cotidiano em casa.

Movimentos: expressa-se mostrando objetos encontrados em casa.

Proposta pedagogica

Interacdo: ocorre mediante as figuras apresentadas pelas criancas.

Aplicacao pratica do conteudo: as criangas buscam objetos em casa.

Mudanca de comportamento: estimula o conhecimento das formas.




ANEXO B- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 2
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Dados gerais

Identificacéo: Video 2

Titulo do video: Contacao de historia: A fila dos numeros.

Data de download: 18 de agosto de 2022

Nome do usuério: Cantinho alternativo

Duracéo: 5:50

NuUmero de visualizacfes: 492.351

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: Contagem numérica

Clareza: demonstra clareza e conhecimento do tema.

Contextualizacdo: contagem numeérica.

Linguagem: adequada para a faixa etaria.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenarios: colorido, boa iluminacéo e figuras coloridas.

Vestuarios e aderecos: nao ha.

Musicas: nao ha.

Efeitos sonoros e visuais: efeitos sonoros na contagem dos numeros.

Expressdes: ndo ha.

Movimentos: numeros chegando na fila.

Proposta pedagogica

Interacdo: acontece entre a crianga e 0s humeros.

Aplicacao pratica do conteudo: indaga as criangas sobre disciplina e obediéncia.

Mudanca de comportamento: aprendendo a disciplina.
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ANEXO C- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 3

Dados gerais

Identificacéo: V3

Titulo do video: Hoje tem musica! Vamos cantar e fazer o bem?

Data de download: 18 de agosto de 2022

Nome do usuario: Amigas da El

Duracgéao: 0:51

Numero de visualizacfes: 206

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: musicalizacéo

Clareza: mostra clareza

Contextualizacdo: Ndo ha contextualizacdo com outros contetdos.

Linguagem: adequada para a faixa etaria.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenarios: o cartaz ndo é possivel identificar o que esta escrito, cortina vermelha
no fundo. Professoras em ambientes distintos.

Vestuarios e aderecos: aderecos com suspensorios e laco no cabelo, blusa branca
(professora 1) e adereco de flor vermelha no cabelo.

Musicas: professoras cantam.

Efeitos sonoros e visuais: chocalho e pandeiro.

Expressdes: ndo ha.

Movimentos: Efeitos visuais nas apari¢oes.

Proposta pedagogica

Interacdo: acontece entre a crianga e a musica proposta.

Aplicacao pratica do conteudo; néo ha.

Mudanca de comportamento: ndo ha.
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ANEXO D - INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 4

Dados gerais
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Identificacao: V4

Titulo do video: Moradia

Data de download: 19 de agosto de 2022

Nome do usuario: Débora Lais

Duracéo: 4:35

NuUmero de visualizagfes: 16

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: Como construir uma casa

Clareza: demonstra clareza

Contextualizacdo: contextualiza as partes da casa.

Linguagem: adequada para a faixa etaria.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenarios: colorido, interativo com borboletas que voam coloridas e que mostram
as partes da casa.

Vestuarios e aderecos: efeitos coloridos com as partes da casa.

Musicas: traz musica de Vinicius de Moraes

Efeitos sonoros e visuais: efeitos coloridos com partes da casa.

Expressdes: professora utiliza um papel oficio para a construcéo.

Movimentos: construcdo da casa com a folha.

Proposta pedagogica

Interacdo: ocorre com a demonstracédo da construcao da casa com papel.

Aplicacao pratica do conteudo: indaga as criangas para desenhar os comodos de
sua casa.

Mudancga de comportamento: mostra diferentes maneiras dos alunos veem suas
casa.




ANEXO E- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 5
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Dados gerais

Identificacéo: V5

Titulo do video: Objetos com as letras do nome

Data de download: 20 de agosto de 2022

Nome do usuério: Michelli Guido

Duracgéao: 00:11

Numero de visualizacfes: 58

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: conhecendo as letras do nome

Clareza: mostra clareza.

Contextualizacdo: relacdo dos objetos do cotidiano da crianca com as letras.

Linguagem: figurada (adequada para a idade)

Aspectos técnicos e estéticos

Cenérios: letras e objetos reais.

Vestuarios e aderecos: nao ha.

Musicas: hd um som especifico.

Efeitos sonoros e visuais: Ha efeitos visuais.

Expressdes: N&o ha.

Movimentos: movimentos dos objetos em relacdo as letras.

Proposta pedagogica

Interacgédo: utiliza objetos e relaciona com as letras do nome.

Aplicacao pratica do conteudo: estimula a relagédo da letra com o objeto.

Mudanca de comportamento: aprendizagem a partir da relacéo estabelecida.




ANEXO F- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 6
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Dados gerais

Identificacédo: V6

Titulo do video: Contacéo de historia: viva o livro!

Data de download: 21 de agosto de 2022

Nome do usuério: Tatiana Tinoco

Duracéo: 02:13

Numero de visualizacfes: 24

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: O livro

Clareza: mostra clareza

Contextualizacdo: contextualiza o dia do livro e a histéria de Monteiro Lobato.

Linguagem: adequada para a idade.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenérios: imagens coloridas de livros e animais lendo livros.

Vestuarios e aderecos: N&ao ha.

Musicas: musica sobre o livro.

Efeitos sonoros e visuais: Ha efeitos musicais e interativos.

Expressdes: Leo e seus amigos (animais e criancas lendo).

Movimentos: através dos movimentos dos animais, criancas e livros.

Proposta pedagogica

Interacdo: das criangas com a musica e 0S ursos e seus amigos.

Aplicacao pratica do conteudo: indaga sobre leitura e relagdes.

Mudanca de comportamento: estimula a importancia da leitura e dos amigos.




ANEXO G- INSTRUMENTOS DE ANALISE DOS VIDEOS VIDEO 7
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Dados gerais

Identificacéo: V7

Titulo do video: Atividades no espelho.

Data de download: 21 de agosto de 2022

Nome do usuério: Tatiana Tinoco.

Duracéo: 02:25

Numero de visualizacfes: 60

Perfil: Didatico.

Elementos do contelido

Tema: Atividades no espelho.

Clareza: clareza e conhecimento do tema.

Contextualizacdo: contextualiza a identidade e o conhecimento de si.

Linguagem: adequado para a idade.

Aspectos técnicos e estéticos

Cenarios: o uso do espelho.

Vestuarios e aderecos: N&ao ha.

Musicas: canta musica e incentiva o aluno a cantar.

Efeitos sonoros e visuais: faz gestos mostrando as partes do rosto.

Expressdes: mostra expressdes de alegria e tristeza.

Movimentos: mostra 0s objetos.

Proposta pedagogica

Interacdo: interage com os alunos demonstrando no rosto expressoes, caretas e
localizac&o dos orgaos.

Aplicacao pratica do conteudo: conteudo aplicavel.

Mudanca de comportamento: estimulo ao conhecimento de si.
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ANEXO H - DESCRICAO DOS VIDEOS

1. Formas geométricas — circulo - Educacao infantil

No inicio do video, a Tia Ingrid cumprimenta os alunos, se apresenta e deseja
boas-vindas a mais um video do canal “Blog da Tia Ingrid”. E diz aos alunos que a
aula de hoje é sobre uma forma chamada "circulo”, apresenta aos alunos uma figura
de circulo.

Entrando uma mausica “Sou o circulo, sou o circulo, eu ndo tenho nenhum lado,
sou o circulo”, mostrando um circulo interativo andando em uma estrada. Com a forma
de circulo na méo, ela vai apresentando aos alunos, mostrando ser uma forma toda
redondinha, fazendo uma comparacdo com uma bolinha. E pede aos alunos para
olharem a sua volta e vejam quantos objetos tém em forma de circulo. Solicitando aos
alunos que juntem todos o0s objetos encontrados, tirem uma foto e que enviem a ela.
A patrtir dai, ela comeca a apresentar aos alunos os objetos que ela encontrou em
forma de circulo, uma tampinha de garrafa, uma moeda, um parto e também uma
forma de bolo.

Apresenta trés figuras geométricas e pergunta: vocé saberia dizer qual
dessasformas € um circulo? A resposta: é o da esquerda e a menina da figura vibra
pela resposta certa, com "aplausos" e "elogios" (cor rosa). Posteriormente uma
imagem de uma astronauta olhando a terra e mais trés outros planetas (cor azul),
esses planetassdo numerados de um a quatro e mudam para laranja, para que 0s
alunos contém o numero de circulos. E pergunta: O que mais podemos desenhar
usando circulos? Traz as figuras: uma pizza (laranja, preta e vermelha), uma bola
(verde e rosa), um relogioem forma de gato (rosa) e um anel (laranja com a pedra
branca). Criancas aparecemcorrendo e surge a pergunta: vocé tem mais alguma ideia
do que vocé pode desenharcom circulos?

Tia Ingrid apresenta as atividades do dia: traz o livro dos alunos e fala “a nossa
atividade sera em nosso livrinho na pagina vinte e trés, explica aos alunos: vamos
pegar o giz de cera amarelo, e deve ser feito o contorno e depois deve ser pintado
todo circulo. Virar a pagina, pontuando que a de namero vinte e cinco também deve
ser feita, explica a existéncia de varios circulos espalhados; deve pegar o giz de cera,

fazer o contorno dos circulos e depois ir até a pagina cento e setenta e trés e cortar



os circulos da pagina e colar nos circulos da pagina vinte e cinco.

2. Contacao de Historia: A fila dos numeros

O video inicia contando uma estoria: era uma vez uma escola, muito, muito,
muito longe daqui diferente das escolas que conhecemos. Em vez de ter pessoas,
seus membros eram “numeros”, a professora era o numero “zero” (laranja). Todos a

chamavam de senhora “zero”. Ela amava ser professora e gostava de ter tudo
organizado em seu lugar. Todos os dias ela organiza uma fila, para ir e voltar do
refeitério.

Ela queria que sua turma fosse um exemplo de comportamento para todos da
escola e pedia para que seus alunos fizessem a fila e andassem todos certinhos
viradinhos para frente. O primeiro da fila, era 0 nUmero um e era um aluno muito
obediente, aparecendo o nimero um (vermelho), e logo que a senhora zero pedia
para fazer a fila, ele fazia siléncio e ndo virava para tras. Depois do nimero um, vinha
o numero dois (verde), que logo vinha para seu lugar na fila. O nimero dois também
era muito obediente e esperto, sempre sabia responder o que Dona Zero perguntava.
E ela se enchia de orgulho por esse aluno.

Depois do numero dois, veio o trés (cor abdbora), ele vinha para a fila sempre
muito feliz e quieto, era calado e na dele, mas muito meigo e obediente e para seu
lugar ia e ficava viradinho para a frente. Apds o trés, vinha o quatro (cor azul) que
também adorava obedecer a professora zero e ia para a fila em siléncio e ficava
sempre viradinho para frente. Com “suspiros”, mas depois do quatro veio o cinco (cor
laranja), que era sempre a mesma ladainha, ndo se concentrava na fila e ficava
olhando para trds, mexendo com o numero seis (cor lilas), que vinha logo atras do 5,
também era outro descuidado, n&o conseguia ficar parado e virado para tras sempre
permanecia.

A professora Zero vivia chamando a ateng¢ao do cinco e do seis, mas esses
dois sempre davam um jeito de descumprir as ordens da Dona Zero. Mas ainda bem
gue o préximo numero, era mais ciente. Depois do seis vinha o sete (cor azul-escuro),
gue sempre ficava virado para frente. Logo vinha o nUmero oito (cor roxo), este muito
admirado pela bagunca dos seus amigos, para frente na fila permanecia, era muito
arrumado e educado, e sempre obedecia. E por ultimo, depois do oito seguia 0 nove
(cor vinho), este era meigo e paciente, e sempre na fila ficava virado para frente. Assim
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a senhora Zero todos os dias fazia, e apesar dos contratempos ensinava com muita
alegria. Apés as criangas serem convidadas a observar, a fila dos nimeros e a
professora Zero diz: “olha como sdo os numeros, todos viradinhos para frente”. Vamos
contar os numeros da fila? Apds a contagem, observe que como na estdria, 0 nUmero
cinco e o numero seis séo viradinhos para trds? Entdo criancgas, isso ja € uma dica.
Quando vocés forem escrever os numeros, escrevam todos os viradinhos para a
frente, mas o cinco e o seis vocés facam viradinhos para tras, entenderam? E fécil, é

so treinar que com o passar do tempo vocé ja vai saber de cor.

3. Hoje tem musica! Vamos cantar e fazer o bem?!

O video comeca com a primeira com dois chocalhos na méo, chamando as
criangas: “Oi gente, tudo bem? Hoje nds viemos aqui para ensinar uma musica para
vocés”. Chacoalhando ela diz: “Vamos [a?”

Cantando ela comega: “Oi gente, tudo bem, eu vim aqui s6 para fazer o bem”.
Entra na cena a segunda personagem tocando um pandeiro colorido, ela canta: “Oi
gente, tudo bem, eu vim aqui so6 para fazer o bem”.

Com o som dos chocalhos, a primeira personagem canta: vamos ouvir e
encantar com a historia que nds temos para contar. Em seguida entra a segunda
personagem com o0 pandeiro, cantando, vamos ouvir e encantar com a historia que
nos temos para contar. E diz entdo venha vamos cantar a nossa musica. Levando a

mao no ouvido Direito fala “vamos ouvir a nossa historinha” e balanca o pandeiro.

4. Moradia

Video foi produzido pela professora Débora Lais para sua turma, sobre o tema
“Moradia”, onde os alunos ap0s assistirem o video, vao produzir sua casa com a folha
de papel oficio.

O video comeca com a professora Debora dando as boas-vindas. Bom dia
meus amores, tudo bem? Eu espero que sim, aqui € a Débora e vamos comecgar nossa
aula do dia. Essa semana vamos falar de “Moradia”, isso mesmo tipo de moradia.

Traz 0 seguinte, tem pessoas como eu que moram em casa, tem pessoas
morando em apartamentos, tem pessoas morando em casas feitas de madeira, com
os indios que moram em ocas.

E vocé onde vocé mora, onde vocé mora? Quero muito saber como é sua casa,

principalmente nessa época de quarentena € muito importante, porque passamos



muito tempo em casa. E muito importante nos nos sentimos acolhidos dentro do nosso
lar. E ai conta para mim como é sua casa?
E trouxe para os alunos uma musica muito bonita chamada “a casa” de Vinicius

de Moraes, e fala para os alunos “ougam”, “cantem” e depois vou mostrar qual sera a

nossa atividade, ta bom? Até daqui a pouco ja volto.

[musica de Vinicius de Moraes]

Era uma casa Muito engracadaN&o tinha teto N&o tinha nada.
Ninguém podia Entrar nela, ndoPorque na casaNao tinha chéo.
Ninguém podia Dormir na rede, Porque na casa Né&o tinha parede.
Ninguém podiaFazer pipi, Porgue penico N&o tinha ali.

Mas era feita

Com muito esmero,Na Rua dos Bobos Numero zero.

Débora chama os alunos e diz “voltei”, vocés gostaram de ouvir a musica de
Vinicius de Moraes? Contem para mim se vocés ja conheciam, ou foi a primeira vez
que vocés ouviram. Apds ouvir a musica nos faremos a nossa atividade.

Vocé pegara uma folha de oficio, pode ser da cor que vocé quiser, vocé pode
até pintar ela antes ou depois. E ai vocé fara a sua casa.

Comeca explicar aos alunos. Vocé pegara a pontinha da folha e dobrara para
ca e vai dobrar outra pontinha para ca. Eu virarei para mim para poder dobrar, que ai
eu dobrarei um lado bem amassadinho. E faz a demonstracéo de como ficou, ta vendo
agora eu dobrarei o outro e farei o telhado da minha casa. O telhado vocé pode pintar
bem colorido, passando cola para poder fechar. Aqui embaixo depois que vocé
desenhara a sua casa

Vocé pode dividir em comodos. Aqui pode ser a sala, aqui a cozinha, aqui o
banheiro e aqui o quarto, th bom?

E ai vocé desenha, olha bem a sua casa e desenha ela do jeitinho que ela é. E
no telhado vocé escrevera o seu nome. Quando vocé terminar o seu desenho, vocé
tira uma foto e manda para mim, ta bom? Quero muito ver sua atividade pronta. Um

beijo, meus amores, fiqguem com Deus e até a proxima. Tchau!
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5. Objetos com as letras do nome

No video “Objetos com as letras do nome”, a professora Michelli Guido convida
aos pais e responsaveis para a conducao da aula com os alunos.

[MUsica] hoje vamos trabalhar com as letras do nome. O responsavel vai
escrever o nome da crianca e depois ela devera procurar pela casa objetos ou rétulos

gue tenham as letras do seu nome. Gostou? Entdo, compartilhe essa ideia.

6. Contacao de Historia: Viva o livro! Ele pode nos mandar para um imensomundo
de fantasias e conhecimentos (homenagem a Monteiro Lobato)

No video a professora Tatiana utiliza a contacédo de historias como estratégia
de oralidade e aprendizagem.

Ola, criangas, tudo bem? Vocés sabiam que no dia 18 de abril comemora-se o

Dia Nacional do Livro infantil” essa € uma homenagem a Monteiro Lobato .

[Musica] [o cantor]

Esta na hora de ler um livro, conhecer histdrias e ser criativo.Histérias de amor e de
perigo na lealdade entre bons amigos.Histérias que facam rir, que possam
emocionar aa.

Um livro deixa a gente livre para imaginar aaa.Um livro deixa a gente livre para
imaginar aaa.[o cantor e uma menina cantam]

Cada letra tem uma magia.

Cada frase traz muitas alegrias,

Um livro leva a gente pra outro lugar.

Cada pagina é uma viagem.

Cada historia € uma nova aprendizagem. Leiam livros e venham aqui me contar aaa.
Leiam livros e venham aqui me contar aaa.Livro, livro, livro te faz livre.

Livro, livro, livro voceé vive.

Livro, livro, livro te faz livre, pra sonhar.Livro, livro, livro te faz livre.

Livro, livro, livro vocé vive.

Livro, livro, livro te faz livre, pra sonhar.



A professora Tatiana fala com os alunos sobre a atividade. A atividade de
hoje & uma contacdo de historia bem diferente. Chame um adulto ou alguém para te
ajudar. Ela pode contar uma histéria ou inventar uma histéria para vocé. Pegue
cadeiras, pegue um lencol, faca uma cabaninha. Conte a histéria la embaixo para ficar
bem legale divertido. Eu estou aguardando todas as fotos desse magico da contagéo
de historias. TA bom? Beijinho, criangcada até a proximal!

7. Atividades do espelho

No video a professora Tatiana utiliza um espelho e estimula os alunos a
conhecer sua identidade.
“Oieeeeeeeeeee, tudo bem por ai? Espero que sim.
A nossa atividade de hoje vai ser no espelho. A professora no video mostra o
espelho aos alunos. E explica que a gente fazendo atividade com espelho, é 6timo
para as criancas. As criancas se reconhecem, véem suas caracteristicas, ajudando
na criacao da identidade. E fala da atividade do dia para os alunos.
Precisamos ter um espelho, pedir a quem estd ajudando a vocés nos estudos um
espelho. Pode ser qualquer espelho, que vocé tenha que caiba ser rostinho.
Nesse momento entra uma musica cantada pela professora para alegrar a

atividade.”

[musica]

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Espelho, espelho meuQuem sou eu.
Onde fica meu nariz
Fica aqui (Com gestos mostrando a localizagdo)Onde fica meu nariz

Fica aqui (Com gestos mostrando a localiza¢éo)

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Onde fica minha boca
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Fica aqui (Com gestos mostrando a localizagdo)Onde fica minha boca
Fica aqui (Com gestos mostrando a localiza¢éo)

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Onde ficam meus cabelos

Fica aqui (Com gestos mostrando a localizacdo)Onde ficam meus cabelos
Fica aqui (Com gestos mostrando a localiza¢éo)

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Espelho, espelho meuQuem sou eu.

Viu que legal, a gente pode fazer de varias maneiras. Podemos fazer com caretas,
atividades de sentimentos.Hoje estou feliz, abre o sorriso.

Hoje estou triste, cara de tristeza.Fiquei assustado.

Fazer cara de susto.Té com medo.

Fazer cara de medo.

Vérias atividades legais a gente pode fazer, com o espelho.Vamos |14? Espero vocés
com o retorno, hein.

E ndo esquece a musiquinha para alegrar seu dia, ta bom.

Beijinhos. Tchau, tchau.



