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[ESCUELA

LICENCIATURA EN ANIMACION

CON ESPECIALIDAD EN ILUSTRACION DIGITAL DE CINE|

© PLAN DE ESTUDIOS

> 12 ETAPA: Cortometraje (4 trimestres)

En ESCINE, la animacién se aprende haciendo. En el primer afio, exploras técnicas tradicionales y digitales de ilustracion,
concept art y animacién 2D, mientras desarrollas una base sélida en narrativa visual, guion, storyboard, animatic y actuacion.
A través de un enfoque autoral y colaborativo, comienzas a definir tu voz creativa, realizando un proyecto de inicio a fin,
pasando por todas las etapas del proceso de animacion.

¢ Proyecto final: Cortometraje animado en 2D + participacidn en otros proyectos.

1ER TRIMESTRE 2.° TRIMESTRE 3ER TRIMESTRE 4.° TRIMESTRE
Técnicas de Dibujo | Técnicas de Dibujo Il Herramientas Digitales | Técnicas de Dibujo Il
Dibujo con Modelo | Dibujo con Modelo Il Dibujo con Modelo IlI Disefio de Fondos |
llustracion Digital | Historia del Cine Il Disefio de Personaje | Animacién 2D I
Historia del Cine | Cinefotografia | Actuacion | Direccién |
Historia del Arte Animacion 2D Animacioén 2D Il Sonido |
Historia de la Animacién Anatomia Guion Grafico y Animatico | Edicion |
Estructuras Narrativas Lenguaje Cinematogréfico |
Guion |

Y 22 ETAPA: Proyecto comisionado (4 trimestres)

Aplicas tus habilidades artisticas en un contexto real, colaborando con una organizacién externa, desarrollando contenido
visual con impacto social y aprendiendo a trabajar en equipo con objetivos concretos. A través de esta experiencia fortaleces
tu portafolio y tu visién profesional.

« Proyecto final: Realizacion de material audiovisual para una institucién externa a la escuela. (Cineminutos para
festivales, créditos para cortometrajes y largometrajes de cine, etc).

5.° TRIMESTRE 6.° TRIMESTRE 7.° TRIMESTRE 8.° TRIMESTRE

Animacién 3D | Actuacion Il Taller de Animacion | Disefio de personajes II
Técnicas de Dibujo IV Disefio de fondos Il Taller de Disefio de Fondos | Disefio de fondos IlI
Modelado en Barro Animacién Stop Motion Il Herramientas Digitales Il Guion Grafico y Animatico Il
Animacioén Stop Motion | Animacion 3D Il Guion Il Guion Il
Semiética Guion Grafico y Animatico Il Actuacion Il
Cinematografia Il Direccién Il Edicion II

Direccion Il

> 32 ETAPA: Tesis (4 trimestres)

Desarrollas y realizas un proyecto de tesis que consolida tu estilo personal y vision creativa. Puede ser individual o colectivo, y
te permite llevar a cabo todo el proceso de produccion, desde la idea inicial hasta la realizacién completa y difusién.
Recibiendo asesoria constante con profesores y profesionales de la industria.

« Proyecto final: Proyecto animado y/o ilustrado, realizado de forma individual o colectiva.

9.° TRIMESTRE 10.° TRIMESTRE 11.° TRIMESTRE 12.° TRIMESTRE
Taller de Animacién Il Taller de Animacién Il Taller de Animacién IV Postproduccién
Taller de Disefio de Fondos Il Taller de Disefio de Fondos IlI Taller de Disefio de Fondos IV Edicion Il
Seminario de Metodologia y flujos de Trabajo Sonido Il Seminario Legal

Modelos de Negocio



[ESCUELA

LICENCIATURA EN ANIMACION

CON ESPECIALIDAD EN ILUSTRACION DIGITAL DE CINE]

© PROCESO DE SELECCION

> Etapa 1: Examen (en linea) > Etapa 2: Entrevista (en linea)
El examen se programa una vez que envies tu La programaremos una vez que apruebes el examen
documentacion y pone a prueba tu capacidad de crear. y recibas tus resultados.
o Consiste en algunas preguntas abiertas. Es una charla relajada para conocerte, escuchar tus
o No necesitas ningun tipo de guia. ideas y saber qué te inspira. No necesitas preparar
e Es recomendable que tengas presentes a tus nada, solo tener ganas de compartir.

directores, escritores y libros favoritos, asi como un
panorama de lo que ocurre en el pais y el mundo.

© INFORMACION FINANCIERA

> Costos > Datos bancarios
EXQMEN ..o $750.00 MXN « Banco INBURSA
Pago unico de inscripcion .................... $13,500.00 MXN Nombre: TCM MANTARRAYA
Colegiatura mensual ............cccooveun..... $15,000.00 MXN Cuenta: 50058103180

Anualidad (servicios administrativos).. $1,500.00 MXN Clabe: 036180500581031801

> Formas de pago

e Transferencia

o Depésito bancario

o Pago directamente en las instalaciones
Se aceptan tarjetas de crédito y débito

© PROGRAMAS DE BECAS Y APOYOS

> Regular Anual

Otorga entre 10% a un 30% de descuento, sobre colegiatura mensual, con vigencia de un afio, con base en los
siguientes criterios:

e Promedio general de la preparatoria.

o Carta de motivos.

« Estudio socioecondmico.

e La convocatoria esta disponible durante el primer mes del trimestre de nuevo ingreso.



© MODELO ESCOLAR

* 1er ano: Cortometraje.

Exploras técnicas tradicionales y digitales de ilustracion y
concept art, y desarrollas una base sélida en historia del arte,
animacion y cine. Aprendes animacion 2D, narrativa visual,
guion, storyboard, animatic y actuacion.

) El afio culmina con la realizacién de tu primer
cortometraje animado.

V1-TRUVIUS (Cortometraje)
SELAH (Cortometraje) Dirs. Mario Rodriguez, Ivan.Guerrero
Dir. Maya Lugo y-Fernanda Ocampo

* 2do aino: Proyecto comisionado.

Aprendes animacion stop motion, modelado y animacién 3D,
mientras perfeccionas tu dominio de la pintura digital y el
disefio de arte. Cada técnica se aplica en ejercicios que
fortalecen tu préctica creativa.

) El afio concluye con un proyecto comisionado, trabajando
en alianza con instituciones externas para desarrollar
productos graficos y animados.

Cineminuto promocional para el Festival
STOP MOTION MX (5.2 generacion)

Cineminuto promogional para el Festival
de Cine Aleman (4.2 generagion)
Goethe-Institut Mexiko
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+ 3er ano: Proyecto de titulacion. A “&

Disefias y produces un cortometraje animado, de forma
individual o en equipo, integrando todo lo aprendido: guion,
disefio de arte, animacién, direccién y produccion. Durante el
proceso recibes acompafiamiento personalizado, tanto
técnico como artistico.

) Es tu primer proyecto profesional como animador(a) y el
cierre de tu formacion en ESCINE.

DON JAVIER (Proyecto de Tesis)
Dir. Alejandro Llamas

llustracién: Jolie Gutiérrez




© :QUE APRENDERAS?

La Licenciatura en Animacién e llustracién Digital es un programa teérico-practico de 3 afios y medio que te forma como profesional
creativo, combinando técnicas tradicionales y digitales. A lo largo de la carrera dominaras herramientas de ilustracion, animacion 2D
y 3D, disefio de personajes, stop motion y postproduccién. Desarrollards un portafolio sélido de tres proyectos propios que te
preparan para el mundo de la animacién, la ilustracion, el cine, la television, los videojuegos, la publicidad y mas.

© :PARA QUIEN ES?

Esta licenciatura es ideal para quienes quieren contar historias a través de la ilustracién, la animacion y las artes digitales.

No necesitas saber dibujar para entrar: en ESCINE, lo importante es tu curiosidad, tu deseo de crear y tu disposicion para aprender.

A lo largo de la carrera, desarrollards herramientas para representar ideas de forma visual y animada, y exploraras tu estilo personal
con proyeccion profesional.

A

Estudiante realizando stop motion para el Cineminuto del Festival STOP MOTION MX

En ESCINE egresas con tres proyectos
terminados y un portafolio que muestra
tu técnica, estilo, experiencia
y vision como director.

© INTERCAMBIOS INTERNACIONALES

Durante la carrera, podras postularte a intercambios académicos con
escuelas de arte y animacion en Europa. Estas experiencias fortalecen tu
formacion creativa, amplian tu red profesional y te permiten vivir otras
perspectivas del quehacer artistico.

Entre las instituciones con convenio se encuentran:
FAMU (Praga), TAl (Madrid), MOPA (Francia), Brassart (Francia).

llustracién: Yareni Moreno

B8 s R B Aprender haciendo.
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© PERFIL DE EGRESO

El egresado de la Licenciatura en Animacidn e llustracion Digital
en ESCINE es un profesional creativo y técnicamente preparado,
con una sélida formacién artistica.

Domina herramientas de animaciéon 2D, 3D, stop motion y
motion graphics, y puede desenvolverse en todas las etapas de
un proyecto audiovisual: desde el guion y el disefio de
personajes, hasta la animacion y la postproduccion.

Esta listo para integrarse o liderar proyectos en animacion,
videojuegos, plataformas digitales y experiencias educativas.

Ambitos en los que te puedes desarrollar:

Arte y disefio:
e Character designer
e llustracién para medios impresos y digitales
e Layouty background artist
e Concept art

Animacion y produccion:
e Animacion 2D / 3D
¢ Stop motion
Direccién
Produccién
Storyboard
Guion
Edicion
Postproduccion de imagen

Entornos digitales y multimedia:
o Videojuegos
o Plataformas web
o Publicidad

Promocién y formacién:
« Festivales de animacién
« Distribucion y exhibicién
o Formacidn e investigacién

© ALIANZAS

Colaboramos con instituciones culturales, educativas y
de la industria audiovisual que enriquecen la formacion
de nuestra comunidad estudiantil.
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© APRENDE DE QUIENES ESTAN
EN LA INDUSTRIA

Nuestros profesores destacan por trabajar y colaborar con
estudios nacionales e internacionales.
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Gobernador Melchor Muzquiz No. 15, San Miguel Chapultepec | Secc, Miguel Hidalgo, CP. 11850, Ciudad de México.



