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MEAH Akadémiak Ligaja Versenykiiras -
Season 1

A MEAH Akadémidak Ligaja egy olyan kezdeményezés, amelynek célja, hogy a csatlakozott
esport akadémiaknak és jatékosaiknak folyamatos fejl6dési, versenyzési és motivacids
lehetbséget biztositson. A rendszer egyszeriien kovethetd, atlathatd és ugy lett kialakitva,
hogy kulénbdzé méretl és fejlettségi szinten allo szervezetek is egyarant megtalaljak benne
a helyuket.

A versenyhez val6 alapfeltétel, hogy legyen akadémiai programod, és a programban aktivan
edzéseken résztvevl jatékosaid. Azok a jatékosok akik MNEB szereplék, és aktivan
versenyeznek hazai vagy kulfoldi szintereken, nem vehetnek részt jelen versenyben.

A versenyrendszer lényege, hogy az akadémiak jatékosai kulonb6zé formatumokban tudnak
pontokat szerezni, amelyek évadokba szervezve 6sszesitett ranglistat adnak ki. A pontok
tobbféle aktivitasbdl gylilnek, igy minden szervezet tud értékes hozzajarulast tenni — akar
csapat, akar egyéni teljesitmény utjan.

A rendszer pillérei

1. Szervezett mérkbzések (Scrim)
Az akadémiak kozotti szervezett edzémérkdzések adjak a rendszer egyik alapjat. Itt
az a cél, hogy a csapatok valédi meccskornyezetben fejlédjenek. A részvételért
minden akadémia kap pontot, a gy6zelem pedig tovabbi bénuszt jelent.

2. Egyéni kompetencia kihivasok (BARD Challenge)
A BARD platform heti kihivasai lehetéséget adnak arra, hogy az egyéni jatékosok is
pontokat gyljtsenek az akadémiajuknak. A leaderboardokon elért helyezésuk alapjan
pontokat szereznek, igy nemcsak a csapatok, hanem az egyének aktivitasa is
értékesul. Ez kulonosen fontos az utanpdtlas fejlesztésében, hiszen a fiatalabb vagy
kezd&bb jatékosok is tudnak lathaté médon hozzajarulni akadémiajuk sikeréhez.

3. Fejlodésmérés (Rank eldrelépés)
A rendszer harmadik pillére a jatékosok sajat elérelépésének mérése. A szezon
elején és végen bekeért rank adatok alapjan pontozzuk, hogy ki mennyit fejlédott. Egy
egységes, 0—10-es skalara vetitjik minden jaték rangrendszerét, igy a fejlédés
objektiven mérhetévé valik. Ez a modell arra 6sztdnzi a jatékosokat, hogy
folyamatosan dolgozzanak sajat elérehaladasukon, ne csak a versenyekre
koncentraljanak.
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4. Utanpotlas versenyeken valé részvétel
Ha a szezon soran a HUNESZ utanpétlasversenyeket szervez, azokon valo részvétel
is pontot ér az Akadémiak Ligaja keretein belll. Ez erdsiti a rendszer kapcsolodasat
az orszagos szintl versenyekhez, és 6sztonzi az akadémiakat, hogy jatékosaikat
bevezessék a hivatalos versenykornyezetbe.

o Oktéberben biztosan része a programnak:
m R6 verseny — oktéber 26.
m EA FC 26 versenyek — oktober 12. és oktdber 26.
m CS2 verseny — pontos datum hamarosan.

o Az utanpdtlasversenyek pontos lebonyolitasarol és kiirasarol mindig a
HUNESZ hivatalos feliiletein talalhatéak meg a részletek.

A rendszer logikaja

A MEAH versenyrendszerben majdnem minden tevékenység szamit: pont jar a részvételért,
a gy6zelmekért és a fejlédésért is. igy nem csak a legerésebb csapatok keriilhetnek
elénybe, hanem azok az akadémiak is, ahol sok jatékos aktivan vesz részt a fejlédésben és
a kihivasokban.

Az Osszesitett pontszamokat szezononként ranglistan publikaljuk, igy az akadémiak
atlathatéan nyomon kdvethetik sajat helyezésiiket és mas szervezetek eredményeit. Ez
nemcsak versenyt, hanem kdzossegi élményt is teremt, ahol mindenki lathatja, hogyan jarul
hozza a sajat akadémiaja sikeréhez.

Pilot szezon

Az elsd, 2025 oktéberében induld szezon teszt jelleggel fut. Ez azt jelenti, hogy kiprobaljuk
a rendszert, adatokat és tapasztalatokat gydiijtink, valamint a résztvevék visszajelzéseit
figyelembe véve k6zdsen finomhangoljuk a szabalyokat. Célunk egy hosszu tavon
fenntarthato, igazsagos és motivalo ligastruktira kialakitasa, amelyhez minden most
csatlakoz6 akadémia érdemben hozzajarulhat. Szeretnénk is 6sztén6zni minden tagot, hogy
aktivan vegyen részt, majd a tanulsagokat kézésen vonjuk le, és fejlesszik a rendszert.
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Részletes szabalyzat:
https://docs.google.com/document/d/1BY9hoNWnbIMZIEvhKDhcvpBtHODjNuosgHI-isk-s0Q
[edit?usp=sharing

Leaderboard (folyamatosan frisstil):
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1tkk-hnnmMPKf5pRBJCKWQAHo1HZQy2Z00ow3 ed

j6qvR4/edit?usp=sharing

A nyereményekrol és a motivaciérol

A MEAH Akadémiak Ligajaval nem az a célunk, hogy hagyomanyos értelemben vett
versenyeket szervezzunk, ahol a jatékosok kizarélag pénzdijért neveznek és jatszanak.
Sokkal inkabb arra térekszlnk, hogy a fiatal jatékosok szamara belsé motivaciot és
rendszeres versenyzési lehetdséget teremtsiink, ami 6nmagaban is értéket ad a
részvételhez.

Az els6 szezonban nincs kiilon pénzdijazas, hiszen a pilot célja a rendszer kiprébalasa és
kozos fejlesztése. A hangsuly a tapasztalatszerzésen, a folyamatos fejlédésen és a
k6zbsségépitésen van.

A MEAH egyik legfontosabb kiildetése a hazai utanpétlasképzés tamogatasa. Hisszlk, hogy
a fiatal tehetségek hosszu tavu fejlédését az szolgalja, ha folyamatos célokat és inspiraciot
kapnak, mikbzben egészséges versenyszellemben mérhetik 6ssze tudasukat.

Hosszabb tavon tervezziik, hogy a legjobb akadémiakat kilon is dijazzuk és tamogatjuk
palyazatokkal, bootcamp lehetéségekkel, ezzel segitve ket abban, hogy
tovabbfejleszthessék képzési programjaikat, €s még magasabb szintli szakmai munkat
végezhessenek.
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