
Női CS2 verseny a K&H Magyar Nemzeti 
E-sport Bajnokság keretein belül.





MIÉRT PONT A CS2? 

NYÍLT VERSENYRENDSZEREK VÁLOGATOTT KAPCSOLÓDÁS EGYÜTTMŰKÖDÉSI LEHETŐSÉG



ALKALMAZOTT VERSENYSZERVEZÉSI ALAPELVEK

BIZTONSÁGOS KÖRNYEZET KIALAKÍTÁSA

● Zárt belső Discord szerveren történik a versenyszervezés
● Minden felhasználó ellenőrizve

LIGAFORMÁTUM, FLEXIBILIS SZABÁLYOZÁSI RENDSZER

● Több mérkőzés egy adott versenyidőszakon belül
● Flexibilis roster szabályok
● Mérkőzésidőpontok szabad menedzselése

CÉL A JÁTÉKLEHETŐSÉG BIZTOSÍTÁSA!

● Csak a rájátszás van közvetítve, no pressure!



BIZOTTSÁGHOZ KÖTHETŐ PROJEKTEK SZÁMOKBAN

TÁRGYI DÍJAZÁS 
ÉRTÉKE

A TOP3 csapat között ekkora 
értékben kerültek tárgyi 

díjazások kiosztásra

ADÁS
Ennyi különböző 

alkalommal került 
játékosok által 

közvetítésre a szezon 

EGYÉNI NÉZŐ
A verseny rájátszásával legalább 

ennyi egyéni néző találkozott a 

CSAPAT JELENTKEZÉS REGISZTRÁLT JÁTÉKOS
LEJÁTSZOTT 
MÉRKŐZÉS

Ennyi mérkőzés került 
lejátszásra a tavaszi szezonban.

7

600 000 Ft

51 24

5000+ 

Az összes regisztrált játékos 
száma a 7 csapatban

Ennyi csapat vett részt a 
versenyen

37



TAPASZTALÁSOK ÉS KÖVETKEZŐ LÉPÉSEK

4 NEVEZETT CSAPAT

● Csoportkör
● Oda-visszavágós Bo3 rendszer

MÓDOSÍTOTT RÁJÁTSZÁS

● GAUNTLET rájátszás

MANUÁLIS TOBORZÁS SZÜKSÉGESSÉGE

● Aktívan, direkt segítségnyújtás 
csapatoknak kiemelt fontosságú.

NAGY SZINTKÜLÖNBSÉGEK

● Tavaszi szezonban a válogatott CS2 csapata 
dominálta a mezőnyt.

FOLYAMATOS KAPCSOLATTARTÁS

● Csapatok monitorozása, belső problémák 
feltérkepezése, szervezői oldalról 
segítségnyújtás.

MIT TAPASZTALTUNK? AZ ŐSZI SZEZONRÓL!

GYŐZTES



Miért van szükség dedikáltan a női 
játékos közösségnek szóló 

versenyre?

GONDOLATINDÍTÓ…



KÖSZÖNÖM A FIGYELMET!

HUNESZ Rendezvény és 
Versenybizottság, elnök
tota.gabor@hunesz.hu

+36 70 624 24 00

Tóta Gábor

mailto:tota.gabor@hunesz.hu

