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A Bard Kompetencia Merés egy olyan eszkdz, amely
segit a felhasznaloknak azonositani er6sségeiket és
a fejlesztésre szorulo terileteiket kilonb6z06
kompetenciak teren.

IVI I a B A R D - Kulonodsen kifejlesztett tesztjeink azoknak a

készségeknek a méresére szolgalnak, amelyek
elengedhetetlenek a professzionalis e-sportoléva
valashoz.

Azonban ezek a kompetenciak nem csak a jaték
vilagaban alkalmazhatok.

Platformunk Utmutatast es eroforrasokat kinal, hogy a
felnasznalok mind a jaték vilagaban, mind a valo
életben kiemelkedden teljesitsenek.
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A BARD Online egy olyan platform, ahol a jatekosok specialis feladatokon

keresztiil fejleszthetik készségeiket, visszajelzeseket kapnak, és
dsszehasonlithatjak teljesitménytket e-sport profi jatékosokéval.

A platform célja
A jatekosok keszsegeinek felmerése, elemzése, €s személyre szabott
fejlesztési lehetosegek biztositasa.

Lejatszasi listak
Létrehozhatsz egy egyéni lejatszasi listat, vagy hasznalhatod a szakertok
altal 0sszeallitott elore meghatarozott lejatszasi listat.

Tesztbank
Minden teszt egy adott kompetenciatertilet fejlesztésere lett tervezve.

Visszajelzés
Minden lejatszasi lista teljesitése utan szemeélyre szabott visszajelzést
adunk.
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Atfogo képet ad a jatékos kompetenciateriileteirdl
Nem csak jaték-specifikus készségeket tesztel, amelyek a valo
életben is hasznosithatok.

Ennek eredményeként a jatékos erésségei és gyengeségei
kirajzolédnak.

Korulbelll 15 percet vesz igénybe révid, 1-2 perces feladatok
sorozataval.

Szakkeépzett instruktorjaink segitségevel részletesebb és
kbzvetlenebb visszajelzest tudunk adni.
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Reakcioidé Finommotoros k. Logikus Multitasking Gyors

gondolkodas doéntéshozas

Tudomanyos kutatasokra epitve azonositottuk a kulcsfontossagu

jatékos keszségeket, és célzott teszteket hoztunk létre.
M L Egyedi értékelési kritériumaink révén az eredmények
o S Z e r dsszehasonlithatok és kdnnyen érthetok.

Jelenleg 7 kompetenciaterileten vegezzilk a méréseket.
Folyamatosan bovitjuk a tesztek és a mért kompetenciatertiletek

korét.
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« Kutatasi cél: objektiv kompetencia-d0sszehasonlitas valogatott
e-sportolok és valogatott karate sportolok kdzott
« Kompetencia-tertletek: reakcioidd (ms), szem-kéz koordinacio,

finommotorika, multitasking, észlelés, gyors dontéshozas,
M E9Qikfi gondolkodas

« Szamos kdz06s pontot latunk a MEAH céljaival.
« A fiatal tehetségek objektiv mérése és 6sszehasonlitasa

kulcsszerepet jatszik a tehetségek felfedezésében.

I I o I ta rt u n k = * Celunk, hogy a BARD idovel a MEAH program szerves részevé

valjon.

- [gy az akadémiak egy hasznos, adatvezérelt eszkdzt kapnak a

P LATHOE

mutat.

eStb+ MVM hunesz /esrorMILLA y

e-sport tudasbazis

MAGYARORSZAG
KORMANYA

s tamogatasahoz.

* Online platformunk felhasznaldi szama folyamatos névekedést

* Rendszeresen vegzink fejleszteseket és frissiteseket, hogy
meég jobb élményt nyujtsunk.
» TObb U] teszt és egy nagyobb funkcionalis frissités (upgrade) is

fejlesztes alatt all.
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