
Tal 27, 80331 München
www.wow-museum.de
info@wow-museum.de

Room for Illusions

WOW Museum
München

WOW INFOS FÜR DAS
LEHRPERSONAL
WOW INFOS FÜR DAS
LEHRPERSONAL
WOW INFOS FÜR DAS
LEHRPERSONAL



Plant für den Museumsbesuch etwa 60-90 Minuten; für umfangreiche Schulaufträge ggf. zusätzlichen Puffer. Vertieft lieber drei bis fünf
Stationen, statt alles abzuhaken. Ein geladenes Gerät pro Team genügt für Foto, Guide oder Rally. Lehr- und Begleitpersonen behalten die
Aufsicht. Lichtempfindlichkeit, Schwindel oder individuelle Zugangsbedarfe bitte vor der
Buchung mit dem Museum abstimmen.

INFO & BUCHUNG: wow-museum.de/schulbesuch · Tal 27 · 80331 München

SCHULBESUCH MÜNCHEN · LEHRPLANPLUS

WOW!
 Der etwas andere Wandertag

Räumewirken plötzlich unendlich.Größenverhältnisse geraten durcheinander. 
Und eure Augen sind nicht mehr ganz sicher, was sie sehen.

Bei uns wird Wahrnehmung zum Erlebnis. Ihr entdeckt, wie optische Illusionen funktionieren,
warum Kontext und Erfahrung beeinflussen, was wir sehen, und wie ein Perspektivwechsel
unsere Sicht auf die Welt verändert. Dabei heißt es nicht nur anschauen, sondern selbst
ausprobieren.

Willkommen im WOW Museum - Room for Illusions!

LERNEN MIT WOW-EFFEKT

✓ Kunst, Wissenschaft und digitale
Technologien verbinden Perspektive,
Licht, Farbe, Spiegelung und
Bewegung

✓ Beobachten, fragen,
experimentieren und reflektieren

✓ Anknüpfung an den bayerischen
LehrplanPLUS 

✓ Gemeinsam lernen - mit
Schreiben, Zeichnen, Sprechen oder
Fotografieren

GUT ZU WISSEN VOR EUREM BESUCH

WOW! DER ETWAS ANDERE WANDERTAG 01

DAS ERWARTET EUCH

✓ Ermäßigter Eintritt für
Schulklassen

✓ Die zweite Lehr- oder
Begleitperson pro Gruppe kostenfrei

✓ Exklusive Besuchszeiten,
insbesondere dienstags optional
buchbare Führungen

✓ Interaktive Fotostationen und
Rallyes

✓ Didaktisches Material zur Vor- und
Nachbereitung



BESUCH PLANEN · PREISE & FÜHRUNGEN

WOW INTRO TOUR

ZWEI BUCHBARE FÜHRUNGEN

MUSEUMSEINTRITT · 15 % RABATT
für Schulen und soziale Einrichtungen ·
Führungspreise zusätzlich

INSIGHT TOUR

IM EUREM BESUCH ENTHALTEN

Zugangsbedarfe

Datum + Zeitfenster

Foto-/Datenschutz

Klassenstufe + Personenzahl Intro oder Insight

✓ Schüler:innen · 6-16 Jahre

✓ Lehr- und Begleitpersonen

✓ Schüler:innen / Azubis / 
Studierende

12,75 € statt 15,00 €

14,45 € statt 17,00 €

19,55 € statt 23,00 €

KURZ-CHECK VOR DER ANFRAGE

✓ Pro Gruppe ist die zweite Lehr- oder
Begleitperson kostenfrei.

Kurzer Einstieg mit Tipps und Tricks. Niederschwelliger
Zugang zu Perspektive, Raum, Bildwirkung und
grundlegenden Wahrnehmungsprozessen.

80 €

144 €

208 €

120 €

200 €

280 €

Vertiefter Einblick in optische Täuschungen, Illusionen
und Wahrnehmung. Besonders passend für Kunst, Physik, MINT
und Medienbildung.

Aufenthaltszeit ca. 60-90 Minuten zzg. Führung 

Eine erwachsene Aufsicht pro 8 Schüler:innen

Museum stellt optional eine Aufsicht: 80 €

pauschal Führungssprachen: Deutsch / Englisch

Danach selbstständige Erkundung mit Guide oder

Rally

20-30 Minuten 45-60 Minuten · Empfehlung ab 7 Jahren

bis 12 · 1 Guide

bis 24 · 2 Guides

bis 36 · 3 Guides
Preise exkl.
Eintrittstickets

bis 12 · 1 Guide

bis 24 · 2 Guides

bis 36 · 3 Guides
Preise exkl.
Eintrittstickets

Aufsicht: Die Verantwortung der Schule bleibt während des gesamten Besuchs bestehen.

Konditionen können sich ändern. Vor der Buchung aktuelle Preise, Gruppengröße, Begleitpersonen und Zeitfenster bestätigen. Kontakt:
events@wow-museum.de · wow-museum.de/schulbesuch

BUCHUNG & VERBINDLICHE KOSTEN

LEHRPERSONAL · PREISE · FÜHRUNGEN · STAND 25.08.2026 02



IM MUSEUM · GUIDE, RALLYS & ABLAUF

DIGITALER WOW GUIDE

Die Besucherführung läuft über runde QR-Codes
an den Stationen und kann auf dem eigenen Gerät
genutzt werden. Die Inhalte erklären Räume und
Illusionsprinzipien.

VORHER KURZ ÜBEN

QR-Code mit dem Smartphone scannen

Ein Gerät pro Team reicht aus

Fotos nur mit Zustimmung aller Beteiligten

DIE VIER WOW RALLYS

PHOTO RALLY
In fünf Fotostationen kreative
Gruppenbilder gestalten.

WILLOW RALLY
Den schüchternen Museumswichtel in seiner
AR-Welt finden.

WONDER RALLY
Zehn knifflige Fragen zu optischen
Täuschungen lösen.

QR-CODE RALLY
Hintergründe zu Illusionen und Räumen
entdecken.

 

LEHRPERSONAL · GUIDE · RALLYS · BESUCHSABLAUF

2 ETAGEN
500 m²

ERLEBNISFLÄCHE
5

FOTOSTATIONEN
AR

WILLOWS WELT

03

Zentrale Lage: nahe Marienplatz, Viktualienmarkt und Isartor. ÖPNV: Tram 16/17/18/19/27 · S-Bahn S1-S8
(Isartor oder Marienplatz) · U3/U6 (Marienplatz).

SPRACHEN DER AUSSTELLUNGSTEXTE

Deutsch · Englisch · Spanisch · Französisch · Italienisch · Türkisch

EMPFOHLENE GRUPPENORGANISATION
Vierergruppen bilden · Rollen nach jeder Station wechseln · drei bis fünf Stationen vertiefen · eine reizärmere
Pause und Alternativstation vorab vereinbaren · Treffpunkt und Notfallkontakt klären.

ANKOMMEN · TAL 27 · 80331 MÜNCHEN



ORIENTIERUNGSPLAN · WOW MUSEUM

LEITFRAGE: Wie gestalten Farbe, Muster und
Standpunkt ein Bild?

LEITFRAGE: Welche Reize, Lichtwege oder
Kräfte erzeugen die Wirkung?

LEITFRAGE: Was ändert sich, wenn Kontext oder
Blickpunkt wechseln?

ROUTE A · KUNST & BILD ROUTE B · PHYSIK & OPTIK ROUTE C · PERSPEKTIVWECHSEL

13 Farbige Schatten · 14 Morph · 
16 WOW You Up · 19 RGB-Landschaften ·
21 Lego Wall · 27 Vector

04 Maze · 06 Quantum Jungle · 
07 Vertigo · 08 Anti-Gravity Mirror · 
11 Flicker · 12 Frozen · 16 Magenta WC · 
22 Lentikulareffekt ·  26 Infinity

02 Beuchet-Stuhl · 05 Human-
Kaleidoskop · 09 Ames · 
10 Konstanzgesetz · 17 Shepard-Tonleiter ·
18 Perpetual · 24 Inversion · 
27 Vector

Wählt eine Route oder kombiniert bewusst. Vertieft drei bis fünf Stationen. Nach jeder Station wechselt die Rolle: Entdecken · Fragen ·
Erforschen · Festhalten.

SO WIRD AUS DEM PLAN EINE FORSCHUNGSROUTE

Route A Route B Route C eigene Mischung

UNSERE 3-5 STATIONEN:

UNSERE LEITFRAGE:

ORIENTIERUNGSPLAN · LERNROUTEN · WOW MUSEUM MÜNCHEN 04



SEHEN HAT GESCHICHTE 
Lehrplan Plus Bezug

WOW MUSEUM MÜNCHEN · SEIT 2024

Das WOW Museum München öffnete 2024 mitten in der Altstadt. Auf zwei Ebenen und rund
500 m² treffen historische Illusionsprinzipien auf zeitgenössische Kunst, Szenografie und
digitale Technik. Besucher:innen schauen nicht nur zu: Ihr Standort, ihr Körper und ihre
Entscheidungen werden Teil der Installation.

WAS KÖNNT IHR DAMIT MACHEN?

EINE KURZE GESCHICHTE ZU ILLUSION

ANTIKE

20. JH.

17./18. JH.

HEUTE

15. JH.

19. JH.

Raum und Op Art

Schein und Korrektur

Optische Bildmaschinen

Linearperspektive

Interaktiv und digital

Psychologie des Sehens

Camera obscura, Anamorphose und
Laterna magica verbinden Licht,
Projektion, Blickpunkt und Staunen.

Architektur und Wandmalerei werden so
gestaltet, dass Formen aus der
menschlichen Sicht stimmig wirken.

Ames-Raum, Op Art und Lichtkunst machen
Perspektive, Bewegung und Wahrnehmung
zum eigentlichen Material.

Brunelleschi und Alberti systematisieren
Fluchtpunkt und Horizont: Tiefe wird auf der
Fläche konstruierbar.

Müller-Lyer, Jastrow und andere zeigen:
Kontext, Erfahrung und Erwartung
verändern das Urteil.

Spiegel, Sensoren, Sound und Creative Coding
reagieren auf das Publikum: Das Werk entsteht
im Mitmachen.

GESCHICHTE · WAHRNEHMUNG · KUNST UND TECHNIK 05

LEHRPLANPLUS · KOMPAKT

GRUNDSCHULE · 1-4 · KUNST

Wahrnehmen, beschreiben, deuten und gestalten.
Rauminstallationen mit sprachlichen, bildnerischen
und spielerischen Zugängen erkunden.

MITTELSCHULE · 5-10 · KUNST / NT / ETHIK

Beobachten, experimentieren, kommunizieren und
Medienwirkungen im Alltag reflektieren.

REALSCHULE · 5-10 · KUNST / PHYSIK

Perspektive, Licht, Farbe und Bildkompetenz
mit Vermutung, Variable, Kontrolle und Befund
verbinden.

GYMNASIUM · 8-11/13 · KUNST / PHYSIK

Zentralperspektive, Fotografie, Licht und Farbe,
Multiperspektivität sowie Spiegelung, Brechung,
Kräfte und Modellgrenzen untersuchen.
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