
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

 

 



 

REDENTOR GAMES 2023 

PROVA FANTASIA DE HALLOWEEN 

REGULAMENTO  

 

O Evento "Concurso de Fantasia de Halloween" faz parte da programação do 

Redentor Games, sendo uma atração que visa promover entretenimento, interação e 

integração da comunidade acadêmica da Redentor. 

1. OBJETIVO 

Esta prova visa promover a participação dos estudantes e oportunizar a 

diversidade de tarefas acompanhando as tendências dos programas, séries e filmes.  

2. PARTICIPANTES 

A inscrição dos participantes nesta prova ocorrerá por meio da Ficha de 

Distribuição de Tarefas, cujo preenchimento é de responsabilidade do líder de cada 

equipe.  

Para a realização desta prova, será permitida a participação de 1 (um) a 3 (três) 

integrante (s) por equipe.  

3. EXECUÇÃO DA PROVA 

Esta prova trata da realização de uma fantasia de Halloween com base em um 

tema escolhido pela Comissão Organizadora.  

O participante desta prova receberá da Comissão o local para participar no dia 

e horário marcados, conforme programação.  

A prova consta da produção de uma fantasia de Halloween, podendo ser 

utilizados materiais e produtos usados em maquiagens e figurinos acessíveis a cada 

equipe, sendo que a Comissão Organizadora não se responsabiliza pela qualidade e 

validade destes materiais.  

 A prova deverá ser realizada em 60 minutos e durante este tempo o (s) 

participante (s) deverá (ão) proceder (em) com a montagem da (s) personagem (ns) 



 

escolhida (s) para a apresentação no local onde deverá ser realizada, também, a 

montagem completa do personagem da temática desenvolvida.  

A fantasia e maquiagem devem ser confeccionadas pela equipe, evitando itens 

prontos. O processo será valorizado em relação à criatividade em produzir a 

caracterização, sendo passível de perda de pontos a presença de itens prontos. 

Será de responsabilidade dos participantes organizar seu local de trabalho para 

a realização da prova. Os suportes, como mesas e cadeiras, podem ser solicitados. 

Durante a realização da prova, o organizador, junto dos jurados, observará as 

práticas desenvolvidas para a caracterização previamente escolhida pela equipe.  

Cada participante, ao final da prova, realizará um pequeno desfile, onde a 

equipe deverá apresentar sua fantasia e as devidas explicações referentes a escolha 

realizada. Além da caracterização, será observado o comportamento do participante 

fantasiado, tendo o mesmo que estar imerso no personagem. 

4. TEMA 

Para esta prova, cada participante deverá realizar uma fantasia de Halloween 

inspirada em personagens que são assassinos famosos de filmes de terror.  

Ao final da prova cada participante realizará o desfile e terá cerca de 1 minuto 

para realizar a defesa de sua fantasia.  

5. CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

A banca avaliadora da prova será composta por Professores da Redentor.   

Serão avaliadas com base na:  

● Criatividade - 40 pontos  

● Interpretação/Adequação do Tema – 10 pontos  

● Maquiagem – 25 pontos 

● Figurino – 25 pontos 

6. PONTUAÇÃO 

A pontuação final pela classificação de cada equipe será conforme a tabela 

abaixo:  



 

PONTUAÇÃO PONTOS NA PROVA 

Equipe classificada em 1ª lugar. 300 

Equipe classificada em 2ª lugar. 250 

Equipe classificada em 3ª lugar. 200 

Equipe classificada em 4ª lugar. 150 

Equipe classificada em 5ª lugar. 100 

 

7. CONSIDERAÇÕES GERAIS  

Não será permitido ao participante chegar com a fantasia completa no local de 

evento, pois a mesma deverá ser produzida no local de prova. Apenas será permitido 

adiantar a confecção de peças de figurino que demandem maior tempo na execução. 

Peças do figurino deverão ser apresentadas antes do início da prova e vestidas nos 

sanitários, evitando exposição de imagem em local visível ao público. 

Será permitido apenas a participação do (s) integrante (s) que irá (ão) ser 

caracterizado (s) e mais dois auxiliares, não sendo permitida a interferência de terceiros 

para esta etapa de prova. 

Não será tolerado o atraso dos participantes para início da prova, sendo 

necessário chegar ao local de prova com no mínimo 10 minutos de antecipação, os que 

ultrapassarem este tempo, serão desclassificados automaticamente. 

Após o início da prova, não será permitida a entrada de participantes. 

Casos omissos serão avaliados pela Comissão Organizadora.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


