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REGULAMENTO

O Campeonato de Bisca faz parte no rol de provas do Redentor Games.

1. OBJETIVO

A Bisca é um jogo de cartas que se utiliza do baralho espanhol (de 40 cartas), ou,
pode ser jogada, como no Redentor Games, com o baralho luséfono de 52 cartas,
removendo-se as cartas 8, 9 e 10 do baralho, como forma de obter as 40 cartas necessarias
para jogar.

O principal objetivo é acumular mais pontos que a dupla adversdria, baseando-se
nas cartas que sao pescadas e descartadas. O nimero de participantes serd de 4 jogadores,
sendo que jogardao em duplas. As regras das fases e da distribui¢cdo das disputas em equipes
serdo informadas na sala que ocorrerd a prova.

2. PARTICIPANTES

Poderdo participar desta prova 02 participantes por equipe inscrita. Ambos
participardo do jogo como dupla.

3. EXECUCAO DA PROVA

Um representante de cada dupla retira uma carta do baralho. Quem tirar a carta de
maior valor embaralha. Apds embaralhar e o outro membro a sua esquerda cortar, é
retirada uma carta do baralho, cujo naipe determinard o “trunfo”. Trunfo é o naipe que vai
predominar sobre os outros naipes, quando as cartas descartadas forem recolhidas.

Cada jogador recebera 3 (trés) cartas.
Durante o jogo, a carta “trunfo” fica embaixo do baralho, mas de maneira visivel.

Essa carta pode ser trocada pelo "2", do mesmo naipe, desde que, isto ocorra antes do
primeiro descarte do jogo.
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O jogador que estd a direita daquele que embaralhou o baralho comecga
descartando uma carta, das 3 que recebe no inicio do jogo. Em seguida o adversario
descarta uma de suas cartas, bem como os outros 2 jogadores seguintes, que vai
determinar quem pega as cartas da mesa, baseando-se nos seguintes critérios:

1. Se as cartas sdo do mesmo naipe, a carta de maior valor (ou maior nimero
para cartas sem valor de contagem) vence, e quem a jogou leva as cartas da
mesa;

2. Se as cartas sdo de naipes diferentes e ndo ha um “trunfo” entre elas, quem
jogou a primeira carta leva as cartas da mesa;

3. Se todas as cartas sdo trunfos, a decisdo é como o primeiro critério.

Apds serem recolhidas as cartas (cada jogador tem 2 cartas na mao, nesse
momento), os jogadores pegam uma nova carta no baralho (primeiro o jogador que levou
as cartas da mesa) e isso se repete até que se terminem as cartas do baralho.

Como a bisca sera jogada em duplas, cada jogador ficarad de frente para o seu par.
Na ultima rodada, cada jogador pode mostrar suas cartas ao parceiro.

N3o é permitida a comunicacdo verbal entre os participantes, com o objetivo de
“dar pistas” sobre a jogada, apenas sera permitida comunicac¢do gestual.

4. PONTUACAO DAS CARTAS

e Ases: 11 pontos cada

e Todos os “7": 10 pontos cada

e Todos os “12”, “k” ou reis: 4 pontos cada

e Todos os “11”, “J” ou valetes: 3 pontos cada
e Todos os “10”, “Q” ou damas: 2 pontos cada
e Demais cartas: ndo tém valor de contagem

5. COMPETICAO E PONTUACAO

Ao final de cada partida, contam-se os pontos somando-se os pontos das cartas
obtidas. Como a pontuagdo maxima € 120 pontos, a dupla que acumular mais de 60 pontos
guando a partida terminar é o vencedor da rodada.

No caso de empate (60 pontos para cada dupla), cada dupla ganha um ponto que
equivale a uma partida ganha.
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A dupla que vencer a rodada (1 rodada é igual a 4 partidas ganhas) passara para a
préxima etapa e avanga no campeonato.

A dupla que nao livrar o capote (somar menos de 30 pontos na partida) dé o direito
a outra dupla de um ponto, ou seja, uma partida ganha.

0 “relo” (colocar o As sobre o sete de trunfo) também da direito a dupla que o fizer
de um ponto, ou seja, uma partida ganha.

O “relo de copas” (colocar o As de copas sobre o sete de copas, quando copas for o
trunfo) conta como relo duplo, ou seja, duas partidas ganhas

O “relo” vai valer tanto para o jogador imediato quanto para o ultimo jogador.

O “relo” ndo contara pontos a equipe que o fizer, se feito na ultima jogada da
partida, ou seja, quando nao houver mais cartas no baralho a serem compradas.

Se na primeira jogada (primeira mao de cartas) sair o sete de trunfo e nao tiver relo,
dd o direito a dupla que levar os pontos, de um ponto extra, ou seja, uma partida ganha.
Porém, os jogadores da dupla mostram as cartas da mao para a dupla da outra equipe
verificar que ndo possuiam o As de trunfo.

A prova serd avaliada por uma comissao julgadora composta de membros do corpo
docente, administrativo ou alunos da Faculdade Redentor, ndo integrantes das equipes.

Serdo classificadas e pontuadas as 6 equipes que obtiverem as 6 maiores notas. A
partir desta classificacdo, serd elaborada uma nota que serd somada a pontuacdo da equipe
nos jogos, conforme tabela abaixo:

COLOCACAO .~ PONTUAGAO
12 Lugar
29 Lugar \
39 Lugar \
49 Lugar
|

59 Lugar
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