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REDENTOR GAMES 2023

PROVA MAQUIAGEM ARTISTICA
REGULAMENTO

O Evento "Maquiagem artistica" faz parte da programacdo do Redentor Games,
sendo uma atracdo que visa promover entretenimento, interacdo e integragdo da

comunidade académica da Redentor.

1. OBIJETIVO

Esta prova visa promover a participacdo dos estudantes e oportunizar a

diversidade de tarefas acompanhando as tendéncias dos programas e séries.

2. PARTICIPANTES

A inscricdo dos participantes nesta prova ocorrerd por meio da Ficha de
Distribuicdo deTarefas, cujo preenchimento é de responsabilidade do lider de cada
equipe. Para a realizacdo desta prova, sera permitida a participacdo de apenas 1 (um)

integrante por equipe.

3. EXECUCAO DA PROVA

Esta prova trata da realizacdo de uma maquiagem artistica com base em um
tema escolhido pela Comissdo Organizadora.

O participante desta prova deverd estar no local, dia e horario marcados,
conforme programacdo. Para o inicio da prova, ndo havera tolerancia de espera, sendo
necessario o acesso prévio dos participantes na sala de realizacdo da prova até 5
minutos antes do inicio.

A prova consta da realizacdo de uma automaquiagem, podendo ser utilizados
produtos usados em maquiagem acessiveis a cada equipe, sendo que a Comissdo
Organizadora ndo se responsabiliza pela qualidade e validade destes materiais. Cabe ao
participante trazer seu préprio espelho para a prova.

A prova deverd ser realizada em 90 min e durante este tempo o participante

UniREDENTOR Afya




ZFmour  CONCURSO DE

f7/mov MAQUIAGEM

devera ficar na sala de realizacdo de prova, a vista dos organizadores da prova. O
participante devera estar com uma placa que identifique a equipe (Nimero e Nome).
Cada participante, ao final da prova, deverd permanecer na sala para que 0s
jurados possam fazer a sua avaliagado.
Para a oficializacdo da prova, a Comissdo Organizadora farad 3 (trés) fotos da
magquiagem: 2 (duas) de frente, 1 (uma) com os olhos fechados, 1 (uma) com os olhos
abertos e 1 (uma) de perfil. Em todas elas o participante devera estar com uma placa

que identifique a equipe (Niumero e Nome).

4, TEMA

Para esta prova, cada participante deverd realizar uma maquiagem artistica
inspirada no tema 0S QUATRO ELEMENTOS: TERRA, AGUA, AR E FOGO. Para reforcar a
ideia que se quer passar na maquiagem, os participantes podem usar adornos e/ou
aderecos, ou qualgquer outro elemento a sua escolha, exceto o uso de fantasia.

Ao final da prova cada participante terd 1 (um) minuto para realizar a defesa de

sua maquiagem.

5. CRITERIOS DE AVALIACAO

A banca avaliadora da prova serd composta por professores da Redentor.

Serdo avaliadas com base nos seguintes critérios:
e  C(Criatividade - 35 pontos
® Interpretacdo/adequacdo do Tema — 25 pontos

e Técnica utilizada — 20 pontos

6. PONTUAGAO

A pontuacao final pela classificacdo de cada equipe serad conforme a tabela

abaixo:
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PONTUACAO PONTOS NA PROVA
Equipe classificada em 12 lugar. 300
Equipe classificada em 22 |ugar. 250
Equipe classificada em 32 |ugar. 200
Equipe classificada em 42 lugar. 150
Equipe classificada em 52 lugar. 100

7. CONSIDERAGOES GERAIS

Nado serd permitido o auxilio de terceiros na realizacdo da automaquiagem. Desta
forma o participante deverd se organizar previamente e deixar acessiveis todos os
materiais que utilizara durante a maquiagem.

O participante ndo podera sair da sala durante a prova para buscar nenhum tipo
de material. Por isso recomenda-se chegar antes e arrumar o material para que se

verifique se trouxe todos os itens.

Por fim, Casos omissos serdo avaliados pela Comissdao Organizadora.
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