
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   



 

 

 

REDENTOR GAMES 2023 

PROVA SURPRESA 

REGULAMENTO   
  

1. OBJETIVO  

  

A PROVA SURPRESA é uma competição em que os alunos deverão solucionar 

problemas ou buscarem respostas de forma rápida em um tempo determinado. Os desafios 

a serem cumpridos serão inesperados e de diferentes níveis de dificuldades.  

 

A prova surpresa será distribuída em 04 etapas, onde cada uma delas terá suas 

próprias regras, contudo regidas majoritariamente por este edital.   

 

Os objetivos dessas provas são: Estimular a capacidade para solucionar problemas 

de forma rápida, e contribuir para a integração entre os alunos de todos os cursos.  

  

 

2. PARTICIPANTES  

  

Poderão participar das provas somente o número de integrantes relacionados na 

Programação do Redentor Games 2023, previamente inscritos na ficha de distribuição de 

tarefas.      

 

Esses integrantes deverão apresentar-se à Comissão Organizadora, conforme a 

regra de cada uma das etapas, comparecendo nas salas previamente divulgadas.  

 

Aqueles que não se apresentarem ou não cumprirem as orientações mínimas das 

regras das etapas serão automaticamente eliminados da prova.  

 

Os demais membros poderão auxiliar obedecendo às diretrizes das regras de cada 

etapa, sem, contudo, entrarem nas salas das etapas da prova.  

 

 Nas etapas com 2 participantes, em caso de algum membro não se apresentar para 

a prova, o líder ou  o vice-líder deverão escolher participar com o participante presente, ou 

o participante deverá executar a prova sozinho ou não participar da prova, pois NÃO serão 

aceitas outras substituições no momento da prova. 
 

 



 

 

 

3. EXECUÇÃO DA PROVA   

  

 As competições em cada etapa acontecerão durante o evento, no período de 

30/10/23 a 31/10/2023, conforme publicado pela Comissão Organizadora na Programação 

do Redentor Games.  

  

 A prova será dividida nas seguintes etapas:  

 

Etapa  
Quantidade de 

participantes por equipe  

Data  
Pontuação  

Prova Surpresa (1)  2 30/10  100  

Prova Surpresa (2)  2  30/10  100  

Prova Surpresa (3)  2  31/10  100  

Prova surpresa (4)  2  31/10  100  

  

  

4. PONTUAÇÃO  

  

 Cada etapa possui uma forma de avaliação e pontuação distintas, sendo ambas 

reguladas e apresentadas nas regras da etapa, seguindo o limite de pontuação apresentado 

na tabela do item anterior.  

 

 As pontuações nas provas são cumulativas e não dependem de classificação entre 

etapas para a pontuação final na prova.  

 

 

5. CONSIDERAÇÕES GERAIS   

  

 Em caso de atrasos para o início de realização da prova, ou de impossibilidades para 

as realizações, a Comissão Organizadora poderá alterar o tempo da prova, o dia e o horário.  

 

 A Comissão Organizadora da prova será responsável por dirimir quaisquer dúvidas 

suscitadas durante a prova, sendo responsável por analisar casos omissos no regulamento 

e apresentar uma solução que não favoreça nenhuma equipe em detrimento de outra.  
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


