Regulamento Oficial - Science Game Totem 2026
1-SOBRE AAGCAO

1.1. O Science Game é uma acgao interativa promovida pela Vitafor, realizada
exclusivamente em seu stand durante eventos e congressos definidos na pagina oficial
da campanha.

1.2. Adindmica consiste na analise de um caso clinico, no qual o participante devera
indicar o suplemento Vitafor mais adequado.

1.3. A participagao é exclusiva para profissionais e estudantes da area da saude.

2-COMO PARTICIPAR

2.1. Para participar, o interessado devera acessar a pagina oficial da agao.
2.2. Caso ja possua cadastro no Portal Vitafor Science, devera realizar login.
2.3. Caso nao possua cadastro, devera realiza-lo para prosseguir.

2.4. Apd6s o login ou cadastro, a inscricao na agao sera concluida automaticamente.
2.5. Apd6s ainscrigao, sera gerado um coédigo unico de acesso ao jogo, que ficara
disponivel:

na pagina da agao;
no perfil do usuario no Portal Vitafor Science;
E enviado via WhatsApp.

2.6. O participante devera inserir este codigo no totem disponivel no stand da Vitafor
para liberar sua jogada.

3 - REGRAS DE PARTICIPAGCAO
3.1. Sera gerado apenas um unico codigo por CPF/cadastro.

3.2. Cada participante tera direito a apenas uma jogada por evento,
independentemente do numero de dias de duragao.

3.3. A participagao esta condicionada a utilizacao de dispositivo proprio (celular, tablet
ou computador) com acesso a internet para realizacao de cadastro e login.

3.4. AVitafor ndo disponibiliza internet ou equipamentos para acesso a plataforma.
3.5. AVitafor ndo se responsabiliza por falhas de conexao, auséncia de internet ou
problemas técnicos no dispositivo do participante.



4-MECANICA DO JOGO
4.1. Apds inserir o codigo no totem, o participante terd acesso a tela do jogo.
4.2. Sera apresentado um caso clinico.

4.3. O participante terd o tempo maximo de 15 (quinze) segundos para selecionar o
suplemento mais adequado.

4.4. Caso o participante:
nao responda dentro do tempo; ou
selecione aresposta incorreta;

0 jogo sera automaticamente encerrado e nao havera premiagao.

5- PREMIAGAO

5.1. O participante que acertar a resposta recebera um brinde Vitafor Science
disponivel para a agao.

5.2. O brinde sera entregue no local, imediatamente apds a conclusao do jogo.
5.3. O brinde é pessoal, intransferivel e ndo podera:

ser trocado;

ser convertido em dinheiro;

ser substituido por outro produto ou brinde Vitafor.

6-LOCAL DA ACAO

6.1. O Science Game sera realizado exclusivamente no stand da Vitafor durante o
evento indicado.

6.2. Nao havera versao online do jogo fora do ambiente fisico do evento.

7 - DISPOSICOES GERAIS

7.1. Ao participar da acédo, o participante autoriza o uso de seu home e imagem para
divulgacao nas midias da Vitafor, incluindo sites e redes sociais, sem qualquer 6nus.
7.2. AVitafor ndo se responsabiliza por quaisquer fatores externos que impecam a
participacao do usuario no evento.



7.3. Este regulamento é valido exclusivamente para a acao descrita e podera ser
alterado a qualquer momento, a critério da Vitafor.

7.4. A participacao implica na aceitacdo integral deste regulamento.

8 - CONSIDERACOES FINAIS

8.1. A participagao na agao caracteriza o aceite automatico de todos os termos
descritos neste regulamento.

8.2. Eventuais duvidas poderao ser esclarecidas diretamente no stand da Vitafor
durante o evento



