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1.

INSCRIPCIONES

La inscripcion de cada equipo estara conformada por un minimo de dos (02) y un maximo
de ocho (08) jugadores. Todos los integrantes deberan estar inscritos antes del inicio de la
competencia en la hoja de inscripcion N.° 1.

Este documento debera ser enviado al correo ucuellar@pucp.edu.pe hasta el viernes 22 de
mayo a las 5:00 p.m como fechay hora limite. No se aceptaran inscripciones fuera del plazo
establecido, salvo disposicidon expresa de la organizacion.

No existe limite en la cantidad de jugadores por género; es decir, no se tendra en cuenta el
género para participar en este deporte. Los emparejamientos podran realizarse de forma
aleatoria, sin distincidon entre mujeres u hombres.

Durante la competencia, el orden de los jugadores consignado en la Hoja de Inscripcion N.°
1 no podra ser modificado. No obstante, la lista podra ser completada (aumentada) hasta
antes delinicio de laronda 2. En cada match, cuatro (04) jugadores conformaran el equipo,
ocupando los tableros del 1 al 4 segun el orden de inscripcidn, el cual no podra ser
modificado durante el campeonato.

La hoja de inscripcion N.° 2, en la que se detalla qué jugadores participaran en cada ronda,
debera ser entregada hasta diez (10) minutos antes del inicio de la ronda correspondiente.

FECHAS, HORARIOSY LUGAR DE COMPETENCIA

Las partidas se disputaran en la Sala de Ajedrez del Coliseo Polideportivo, desde el martes
26 de mayo hasta el miércoles 3 de junio, en el horario de 6:00 p.m. a 9:00 p.m.

Elsorteo de grupos, tomando en cuenta como cabezas de serie al lery 2do lugar del ultimo
Interfacultades, se llevara a cabo el jueves 21 de mayo a las 12:00 p.m. en la Sala de Ajedrez
del Coliseo Polideportivo.

Se realizara un congresillo el martes 26 de mayo a las 6:00 p.m., al inicio de la competencia,
en la misma sede. En esta reunidn se resolveran dudas de las bases. La asistencia es
obligatoria para los delegados o capitanes de equipo.

PARTICIPANTES Y REQUISITOS

Solo podrén participar quienes se encuentren matriculados en el semestre académico
vigente, conforme a lo sefialado en las Bases Generales. (Art. 4. De los participantes e
inscripciones).

Todos los participantes deberan contar con un seguro contra accidentes vigente desde el
inicio hasta el término de la competencia que cubra la atencion médica derivada de
cualquier contingencia ocurrida durante la competencia.

La participacion implica la firma obligatoria de la Declaracién Jurada para la practica
deportiva, mediante la cual cada estudiante declara conocer los riesgos inherentes a la
actividad y aceptar las condiciones establecidas para su participacion.

En el caso de estudiantes menores de edad, sera indispensable presentar la Declaracion
Jurada de autorizacién, firmada por el padre, madre o tutor legal del participante, con la
firma debidamente legalizada.

Cada equipo participante debera presentarse correctamente uniformado con los colores
oficiales representativos de su facultad, portando su Documento Nacional de Identidad
(DNI) o cualquier otro documento oficial que acredite la identidad de sus jugadores.




Recordatorios:

El delegado de cada equipo debera presentarse con un minimo de diez (10) minutos antes
de cada partida, portando obligatoriamente la siguiente documentacion, segun
corresponda:

X Relacion de jugadores de manera digital, a través de su celular u otro aparato
tecnoldgico.

X DNI de participantes en formato fisico, o cualquier otro documento de identificacion
valido.

X Seguroy declaracion jurada en formato digital (seran subidos a un Drive o enviados
directamente al entrenador), debidamente vigentes durante el desarrollo de la
competencia.

4. SISTEMADE COMPETENCIA

X El sistema de competencia variarad segun la cantidad de equipos inscritos al inicio de la
competencia:

X Sihaymenosde 10 facultades inscritas, la competencia se jugara bajo el sistema todos
contra todos (Round Robin) a 5 rondas.

X Sihaymasde 10 facultades inscritas, se empleara el Sistema Suizo a cinco (O5) rondas,
dividiendo a los equipos en dos grupos (Serie Ay Serie B), con los cabezas de serie
indicados anteriormente. Luego se disputard una semifinal cruzada.

X 1°delaSerieAvs?2°delaSerieB
X 1°delaSerieBvs2.°delaSerie A

Los colores del primer tablero y la asignacion de grupos se determinaran por sorteo.
Concluida la fase correspondiente, se jugaran dos encuentros: uno porel 1.°y 2.° lugar,
y otro por el 3.°y 4.° puesto (segun el articulo VIl de las Bases Generales).

X Sila cantidad de equipos es impar, el equipo que descansa obtendra dos (02) puntos de
match.

X Las partidas deberan seranotadasy el reloj de control sera establecido en la modalidad de
una (O1) hora mas (treinta) 30 segundos de incremento por jugada. En caso de
incumplimiento en la anotacidn, se aplicaran las Reglas de la Federacidn Internacional de
Ajedrez (FIDE) correspondientes. Se recomienda la asistencia al congresillo técnico para
mayor claridad sobre este procedimiento.

X Parainiciar el match, los equipos participantes deberan contar, por lo menos, con dos (02)
jugadores. De no cumplirse esta condicion, el equipo sera declarado perdedor por W.O. La
acumulacién de dos (02) matchs perdidos por W.O. consecutivos o alternados,
determinara la eliminacion definitiva del equipo infractor.

X  Antesdecada match, el delegado o capitédn debera entregar la hoja de inscripcion N.° 2, en
formato escrito o digital segun lo disponga la organizacién, con los cuatro (04) jugadores
que participaran, numerados del 1 al 4. Dicha lista deberd presentarse hasta diez (10)
minutos antes del inicio de la ronda, segun lo indicado en el congresillo técnico.

X En caso no se presenta dicha lista en el tiempo indicado, el equipo debera jugar con los
cuatro primeros tableros del orden original consignado en la hoja de inscripcion N.° 1.

X Encasodeausenciade algun jugador, el equipo perdera ese punto automaticamente.




X El orden de los tableros sera inalterable durante toda la competencia, incluyendo las
etapas de desempate, semifinal y final.

X Eltiempo de tolerancia para el inicio de una partida sera de 30 minutos, contados a partir
de la hora de inicio programada. Transcurrido dicho plazo, el jugador y/o equipo perdera
por W.O.,, correspondiéndole cero (O) puntos en dicha partida y/o match.

® Cualquier reclamo deberd ser presentado por escrito al arbitro dentro de los cinco (05)
minutos posteriores a la finalizacion de la ronda. El reclamo debera ser formulado por el
delegado o capitan del equipo, en coordinacion con el delegado general de la facultad. La
decision del arbitro sera definitiva e inapelable.

5. SOBRE EL DELEGADO / CAPITAN

X Cadaequipo debera estar representado por un delegado o capitan del deporte de ajedrez,
quien puede ser uno de los jugadores y debera estar debidamente acreditado. Su funcién
sera principalmente administrativa.

X Esta funcidén es especifica para la disciplina de ajedrez y es independiente del delegado
general de la facultad.

X Lasfuncionesy derechos del delegado / capitan son:

X Presentarlalista oficial de jugadores (hoja de inscripcion N.° 2) antes del inicio de cada
ronda.

X En presencia del arbitro, podra indicar a un jugador de su equipo si debe realizar o
aceptar una oferta de tablas, o abandonar una partida. Esta comunicacién debe ser
breve y relacionada exclusivamente con el match en curso.

X Firmarla planilla oficial de resultados al finalizar cada ronda.

X Las prohibiciones del delegado / capitan son:

X No podréintervenir durante el juego.

X No podré darinformacion sobre la posicion del tablero, ni consultar con terceros.

X No podra tomar decisiones en nombre de un jugador sin su conocimiento vy
consentimiento expreso.

X Durante las horas de juego, el delegado / capitédn puede designar a un sustituto, quien

asumira temporalmente sus funciones, manteniéndose las mismas responsabilidades
y restricciones.

6. PUNTAJEY CLASIFICACION

X Seutilizara el puntaje olimpico establecido en la siguiente forma:
A. Match ganado: 2 puntos
B. Match empatado: 1 punto
C. Match perdido: O puntos.

X En caso de empate en puntos de partida entre dos o mas equipos, en posiciones que
definan la clasificacion a la fase semifinal, se aplicardn los siguientes criterios de

desempate, segun el sistema de competencia utilizado:




X Sistema Round Robin "Todos contra todos": Los criterios se aplicaran en el siguiente
orden de prioridad:

1. Mayor cantidad de matches ganados (2 puntos por match ganado, 1 punto por
match empatado, O por match perdido).

2. Puntos de Partida : Suma de los puntos individuales (por jugador) que el equipo
acumula en cada match).

3. Puntuacion de desempate Sonneborn-Berger, conforme a las Regulaciones FIDE
para torneos por equipos.

4. Mayor numero total de partidas ganadas individuales.
5. Mayor numero de partidas ganadas con piezas negras.

6. Sorteo
X Sistema Suizo: Los criterios se aplicardn en el siguiente orden de prioridad:

1. Mayor cantidad de matches ganados (2 puntos por match ganado, 1 punto por
match empatado, O por match perdido).

2. Puntos de Partida : Suma de los puntos individuales (por jugador) que el equipo
acumula en cada match).

3. Puntuacién Sonneborn-Berger, conforme a las Regulaciones FIDE para torneos por
equipos.

4. Buchholz mediano (Buchholz - 2), eliminando los dos resultados extremos.
5. Mayor nimero total de partidas ganadas.

6. Sorteo

En caso de empate en match (igual nUmero de partidas ganadas entre ambos equipos) en
el caso de semifinales o finales (no aplica en la etapa clasificatoria), se aplicaran los
siguientes métodos de desempate:

X Se disputara un nuevo encuentro entre ambos equipos, con los mismos jugadores,
bajo el ritmo de juego Blitz (10 minutos por jugador para toda la partida, sin
incremento de tiempo). Si el empate persiste tras este match, se procedera al
siguiente método.

X Seprocederd a una partida Armagedon individual.

X Cada equipo designara a un (O1) representante para disputar una Unica partida de
desempate.

X El color de las piezas sera definido por sorteo, el ganador del sorteo podra elegir el
color con el que jugara.

X En caso de tablas, clasificara el equipo cuyo jugador jugd con las piezas negras.




7. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

Todo aspecto no previsto en estas bases se regira por las reglas de la FIDE y las Leyes del
Ajedrez vigentes, asi como por las disposiciones complementarias emitidas por la
organizacién del evento.

Queda estrictamente prohibido el ingreso de celulares u otros dispositivos electronicos ala
sala de juego. Si un jugador es detectado con un celular u otro dispositivo, ya sea al inicio o
durante la partida, perderd automaticamente dicha partida, en cumplimiento con las
normas de la FIDE.

Si un equipo se retira de la competencia antes de disputar al menos el 50% de los
encuentros programados, todos sus resultados seran anulados y no seran considerados
para la clasificacion final de la competencia.

Sistema de emparejamiento: El programa Swiss Manager sera utilizado para el control
técnico y administrativo de la competicidn, asegurando la correcta aplicacion del Sistema
Suizo de emparejamiento.

El arbitraje estara a cargo de un Arbitro FIDE o Arbitro Internacional. Los resultados
oficiales se publicardn en www.chess-results.com, garantizando transparencia vy
conformidad con los estandares internacionales del ajedrez.




HOJA DE INSCRIPCION 1AJEDREZ
(Del equipo total)

Facultad: Delegado: Celular:

Apellidosy Nombres Cédigo

FIRMA DEL DELEGADO
Fecha: /.




HOJA DE INSCRIPCION 2 AJEDREZ
(Del equipo que jugara la ronda)

Facultad: Delegado: Celular:

N° Tablero Apellidosy Nombres Cédigo

FIRMA DEL DELEGADO
Fecha: /.




