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1. INSCRIPCIONES

La inscripcidon de las ndminas oficiales de participantes debera realizarse hasta las 5:00
p.m. del lunes 11 de mayo. No se aceptaran inscripciones fuera del plazo establecido, salvo
disposicidon expresa de la organizacion.

Cada facultad podréd inscribir un minimo de diez (10) y un maximo de veinte (20)
jugadores(as) por equipo, tanto en la modalidad de futsal hombresy mujeres.

La remision de las nédminas oficiales se realizard mediante correo electrénico al Profesor
Alonso Tizén, a la direccion: jtizons@pucp.edu.pe. En el asunto del correo debera
consignarse obligatoriamente, en el siguiente orden: deporte, facultad y categoria (mujeres
o hombres), a fin de facilitar la correcta identificacion y validacion de la inscripcidn.

2. FECHAS, HORARIOSY LUGAR DE COMPETENCIA

Se realizard un congresillo previo al inicio de la competencia. La fecha, hora y lugar serén
comunicados oportunamente por la organizacion. En esta reunion se resolveran dudas de
las bases. La asistencia es obligatoria para los delegados o capitanes de equipo.

Los partidos se disputaran en el Polideportivo y en las losas deportivas. La competencia
iniciard el 25 de mayo hasta el 10 de junio, segun cronograma de juego (aun por definir).
Cualquier modificacion en la programacion serd comunicada oportunamente a los
delegados.

3. PARTICIPANTESY REQUISITOS

Solo podran participar quienes se encuentren matriculados en el semestre académico
vigente, conforme a lo sefialado en las Bases Generales (Art. 4. De los participantes e
inscripciones) y que hayan sido pre inscritos en la lista enviada por su facultad en la fecha
indicada. No habra inscripciones extemporaneas

Todos los participantes deberan contar con un seguro contra accidentes vigente desde el
inicio hasta el término de la competencia que cubra la atencion médica derivada de
cualquier contingencia ocurrida.

La participacion implica la firma obligatoria de la Declaracién Jurada para la practica
deportiva, mediante la cual cada estudiante declara conocer los riesgos inherentes a la
actividad y aceptar las condiciones establecidas para su participacion.

En el caso de estudiantes menores de edad, sera indispensable presentar la Declaracion
Jurada de autorizacion, firmada por el padre, madre o tutor legal del participante, con la
firma debidamente legalizada.

Del total de inscritos en la ndmina oficial, cada equipo podra registrar un maximo de
catorce (14) jugadoras(es) por partido en la Relacion Nominal, documento que serd
entregado por el presidente de mesa antes del inicio del encuentro y devuelto
debidamente completado previo al comienzo del partido. La informacién consignada en
dicha relacion sera la que se traslade a la Planilla de Juego, debiendo incluir
obligatoriamente los nombres y apellidos completos de las/los participantes, asi como el
numero de camiseta con el que participaran en el encuentro.

Cada equipo participante debera presentarse correctamente uniformado con los colores
oficiales representativos de su facultad, portando su Documento Nacional de Identidad
(DNI) o cualquier otro documento oficial que acredite la identidad de sus jugadores,
incluyendo su perfil de estudiante activo del campus virtual.




Los uniformes deberan contar con numeracion reglamentaria, la cual debera colocarse en
la parte posterior de la camiseta y debe ser de un color que contraste con el color base de
esta (preferentemente blanco sobre colores oscuros y negro sobre colores claros) para
permitir una adecuada visibilidad para los arbitros de la competencia.

Queda estrictamente prohibido el uso de cinta adhesiva, plumones u otros elementos
improvisados para marcar numeros, colores o distintivos en las camisetas.

El uso de canilleras y zapatillas con suela lisa serd obligatorio para todos los jugadores
durante los partidos.

Recordatorios:

El delegado de cada equipo debera presentarse con un minimo de diez (10) minutos antes
de cada prueba, portando obligatoriamente la siguiente documentacion, segun
corresponda:

X Relacion de jugadores de manera digital, a través de su celular u otro aparato
tecnoldgico.

X DNI de participantes en formato fisico, o cualquier otro documento de identificacion
valido. De manera complementaria, sera valido acreditar la identidad mediante la
visualizacion del perfil de estudiante activo en el campus virtual correspondiente.

X Seguro y declaracion jurada en formato digital (seran subidos a un Drive o enviados
directamente al entrenador), debidamente vigentes durante el desarrollo de la
competencia.

4. SISTEMADE COMPETENCIA

Los partidos seran dirigidos por arbitros designados por la organizacién, cuyas decisiones
en el campo de juego seran definitivas e inapelables.

La competencia se desarrollarad en una etapa clasificatoria y una etapa final.

Los equipos se organizaran en grupos, de acuerdo con el niumero total de inscritos,
disputandose la fase clasificatoria bajo el sistema todos contra todos dentro del grupo.

Los partidos se disputaran en dos (02) tiempos de veinte (20) minutos corridos, con un
descanso de cinco (0O5) minutos entre ambos tiempos.

El delegado o capitédn del equipo, o en su defecto el delegado general de la facultad,
debera solicitar la planilla oficial del partido con una anticipacién minima de quince (15)
minutos y presentarla debidamente completada diez (10) minutos antes del inicio del
encuentro ante la mesa de control.

La tolerancia para el inicio de los partidos sera de diez (10) minutos, aplicable Unicamente
al primer partido de cada fecha de competencia.

Una vez iniciado el partido, no se podra sustituir a jugadores ya inscritos en la Relacion
Nominal.

En caso de no haberse completado la nédmina maxima, se podran inscribir jugadores antes
del inicio del segundo tiempo, presentando documento de identidad.

Todos los jugadores deben figurar previamente en la Ficha de Inscripcidén oficial del
campeonato.




X Cada equipo podra solicitar un (O1) tiempo muerto por cada tiempo de juego, el cual
debera ser solicitado por el entrenador o delegado inscrito en la Relacion Nominal del
partido. Durante el tiempo muerto, las y los participantes no podran salir del campo de
juego, ni podra ingresar personal externo. No se permitiran sustituciones durante el tiempo
muerto; estas solo podran realizarse una vez reiniciado el juego.

X Enlas etapas finales, se disputaran los partidos de la siguiente manera:

X Cuartos de final

Clasifican a esta instancia los equipos ubicados en el primer y segundo lugar de cada
grupo. Los cruces se realizaran de la siguiente manera:

= 1°Grupo Avs. 2° Grupo B (P1)

= 1°Grupo Bvs. 2° Grupo A (P2)

= 1°Grupo Cyvs. 2° Grupo D (P3)

T 1°Grupo Dvs. 2° Grupo C (P4)
Los ganadores de cada partido clasificaran a la fase de semifinales.

X Semifinales
= Ganador P1vs. Ganador P2 (P5)
= Ganador P3vs. Ganador P4 (P6)

Los equipos ganadores disputaran la final del torneo; los equipos perdedores
disputaran el partido por el tercery cuarto lugar.

X Partido por el tercery cuarto puesto
= Perdedor P5vs. Perdedor P6

X Final
= Ganador P5vs. Ganador P6

X Encuartos de final y semifinales, en caso de empate:

X Seejecutardn cinco (05) tiros penales cortos por equipo, de manera alternada.

2 De persistir la igualdad, se continuara con tiros alternados (uno por equipo) hasta
definir un ganador.

X Enlafinal, en caso de empate:

X Sejugaran dos (02) tiempos suplementarios de cinco (05) minutos cada uno.

X De mantenerse el empate, se definird mediante cinco (05) tiros penales cortos por
equipo, y de persistir, penales alternados hasta el desempate.

X Antes del inicio de la tanda de penales, ambos equipos deberan contar con el mismo
numero de jugadores; de no existir igualdad, el equipo con mayor numero debera excluir

jugadores hasta igualar la cantidad.




De los equipos y jugadores:

Cada equipo iniciara el partido con cinco (O5) jugadores, incluido el arquero.

Se requiere un minimo de tres (O3) jugadores para iniciar o continuar un partido; de no
cumplirse, se declarara W.O.

El nimero O1 estard reservado para el arquero, sin que ello implique obligatoriedad de
iniciar el partido.

Las sustituciones seranilimitadasy se realizaran con el balén en juego, Unicamente por
la zona de sustitucion.

El arquero podré intercambiar posicion con un jugador de campo, respetando la
normativa de numeracion y registro en la planilla.

Un partido seréd dado por finalizado antes de completar el tiempo reglamentario si, por
lesiones o expulsiones, un equipo queda con menos de tres (03) jugadores en el
campo de juego.

Reglas de juego y sanciones:

Los goles podran ser anotados desde cualquier parte del campo de juego.

Los saques laterales y de esquina se ejecutaran con los pies, en un maximo de cuatro
(04) segundos para poner el baldn en juego. No sera valido el gol convertido
directamente desde un saque lateral sin toque previo de otro jugador. Si sera valido el
gol convertido directamente desde un saque de esquina.

Las faltas acumuladas se regiran conforme al reglamento FIFA, incluyendo el segundo
punto penal a partir de la sexta falta.

Las faltas técnicas, expulsiones, conducta del cuerpo técnico, control de la banca de
suplentesy potestad arbitral se aplicaran conforme al reglamento vigente.

En los tiempos suplementarios de la final, las faltas acumuladas del segundo tiempo
regular se mantendran y no se reiniciaran.

Se sancionara con tiro libre indirecto desde el lugar de la infraccidn en los siguientes
casos: cuando el arquero reciba el baldn con las manos tras un pase deliberado de un
compafero; en este caso, solo podrd jugar el baldn con los pies y una sola vez, hasta
que el baldn sea tocado por un adversario. Esta restriccidén no aplica si el arquero cruza
la linea del medio campo, donde se considera jugador de campo.

Si la infraccidn se comete dentro del area, el tiro libre indirecto se ejecutard desde el
borde del area, tomando como referencia la direccidn del pase que origind la
infraccion.

El arquero solo podra utilizar las manos dentro de su area y tendra un maximo de
cuatro (04) segundos para reanudar el juego.

Todo jugador expulsado deberd abandonar inmediatamente el terreno de juego y no
podra permanecer en la banca de suplentes.

El equipo sancionado podra completar el numero de jugadores en el campo en los
siguientes supuestos:

Transcurridos dos (02) minutos desde la expulsion.




En caso de que el equipo rival convierta un gol.

En caso de expulsion simulténea de jugadores de ambos equipos, el reintegro se
permitira luego de transcurridos dos (02) minutos.

X Lassancionesincluyen:
X Eliminacion por suplantacion de identidad.
X Suspensiones por tarjeta roja directa o doble amonestacién.
X Expulsién definitiva por agresion fisica o verbal.
X Cualquierfalta no contemplada expresamente en las presentes bases serd evaluaday
sancionada por el Comité Central, de acuerdo con las Bases Generales de los Juegos

Interfacultades 2026.

X Losreclamos unicamente podran ser formulados por el delegado o capitan del equipo, en
coordinacion con el delegado general de la facultad, y deberdn consignarse al dorso de la
planilla de juego, dentro de los treinta (30) minutos posteriores a la finalizacion del partido.

5. PUNTAJEY CLASIFICACION

X El puntaje para esta competencia sera el siguiente:
X Partido ganado: 3 puntos.
X Partido empatado: 1 punto.
X Partido perdido: O puntos.

Walk Over (W.0.): O puntosy cinco (O5) goles en contra.

X Encasodeigualdad de puntos entre dos o mas equipos en fase clasificatoria, se aplicaran
los siguientes criterios, en orden de prioridad:

X Mayordiferencia de goles.

X Mayornumero de goles a favor.

X Menornumero de goles en contra.

X Resultado del partido entre los equipos involucrados.

X En caso de descalificacion o eliminacion de un equipo, para efectos de puntaje y
clasificacion general, se procedera como si no hubiera participado en la competencia.

6. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

X Todo aspecto no previsto en estas bases se regira por las reglas de la FIFA, asi como por las
disposiciones complementarias emitidas por la organizacion del evento.




HOJA DE INSCRIPCION FUTSAL
(Hombres)

Facultad: Delegado: Celular:

Apellidosy Nombres Cédigo

10.

11.

12.

13.

14.

15.

FIRMA DEL DELEGADO
Fecha: /] .




HOJA DE INSCRIPCION FUTSAL
(Mujeres)

Facultad: Delegado: Celular:

Apellidosy Nombres Cédigo

10.

11.

12.

13.

14.

15.

FIRMA DEL DELEGADO
Fecha: /] .




