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BIR TASARIM PROBLEMI, TASARIMDA
MUMKUN OLANI SORGULAMAK VE SINIRLARI
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ZORLAMAK ICIN BIR PLATFORM.

Bir Tasarim Problemi, tasarim slirecinin
gizemini ¢cdzmeyi ve yaraticiliga kapsayici
bir bakis acisi sunmayi amaclar. Program,
farkh disiplinlerden konusmacilari bir araya
getirerek, benzersiz yaklasimlarini éne
cikarirken, tum tasarimcilari birlestiren
zorluklari vurgular.

Bu seri, engellerin yaraticihgi nasil
tetikledigine tanik olmak icin nadir bir firsat
yaratiyor, katiimcilari yeni diistinme ve
problem ¢ézme yollarini kesfetmeye tesvik
ediyor.

Her oturumda, ic konusmaci deneyimlerini
paylasmak icin sahneye c¢ikar. Her
konusmaci sadece 15 dakika icinde
karsilastiklari belirli bir tasarim problemini
ve yenilikci coztimlerini sunar. Etkinlik
formati, tasarim dlinyasindan cesitli bakis
acilarini sergileyerek 6zli ve ilgi cekici
olacak sekilde tasarlanmistir. Bu yaklasim,
izleyicinin yaratici stireclerin karmasiklig
ve olanaklari hakkinda degerli bilgiler
edinmesini saglar. Ozgiinliik ve yaraticiliga
odaklanan Bir Tasarim Problemi, tasarim
diinyasinda neyin miimkiin oldugunu
yeniden distinmeye davet eder.

Ister tasarimci olun, ister merakli bir takipgi
ya da siradisi projelerin ardindaki hikayeleri
kesfetmek isteyen biri, bu seri bakis acinizi
sorgulatmayi ve yaraticilik yolculugunuza
ilham vermeyi vaat ediyor.

Tasarim dunyasindaki bu ilham verici
yolculukta bize katilin; birlikte yaraticiligin
sinirlarini kesfedelim.



KUNYE

02

Bir Tasarim Problemi

Editor: Cigdem Hasanoglu

Proje Gelistirme ve Koordinasyon: Selin Uysal
Proje Yuruttuctst: Gamze Arli

Grafik Tasarim: Curious Brand

icerik

Kitabin icerigi, ‘Bir Tasarim Problemi’ etkinliginde yapilan
konusmalarin desifrelerinden olusmaktadir. Anlatimin akiciligini ve
dil bilgisi buttinltginl saglamak amaciyla bazi ciimlelerde editoryal
dizenlemeler yapilmistir.

Yayin Haklari

Bir Tasarim Problemi isimli etkinlik dizisi kapsaminda Bir Tasarim
Problemi ismiyle yayimlanmistir,

Bir Tasarim Problemi ismi ilgili fikri mulkiyet haklari kapsaminda
koruma altindadir. © 2026 ArcheThink, istanbul

birtasarimpoblemi.com

Fotograflar

Gorseller, konusmacilar tarafindan saglanmis, sunumlarindan
kullanilan fotograflardan olusmaktadir.

Yer alan projelerin fotograflari icin Cemal Emden, Egemen Karakaya,
Emre Déorter, Fevzi Ondii, Mehmet Mehmetalioglu, Namsun Lee,
Onur Onat, Street Lab ve Yigit Altindal’a tesekktr ederiz.

Etkinlik fotograf ve videolari icin SPL Medya'ya tesekkir ederiz.
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Her gtin kullandigimiz bir sandalye,
elimizden dismeyen bir telefon ya da icinde
bulundugumuz bir mekan... Hepsinde

bir tasarimcinin dokunusu ve karsilastigi
zorluklara buldugu 6zgtin coztmler gizlidir.

Tasarimcilar estetik ciktilar kadar, kimi

zaman fark etmedigimiz ayrintilarla hayati
kolaylastiran ve yasam kalitemizi ileriye tasiyan
coztimlere de odaklanir. Bu yaratici bakis acisi,
tasarimcilarin karsilastiklari engelleri firsata
donusttrmeleriyle gercege dontsdr.

Turkiye'de de kimi zaman sinirl imkanlarla
calisan, kimi zaman da yerlesik kaliplari
zorlayan tasarimcilarin diinyaya soyleyecek
cok seyi var. Bir Tasarim Problemi, farkli
disiplinlerden yaraticilarin projelerinde
karsilastiklari sorunlara getirdikleri 6zgtin
coztmleri gérundr kilmak icin dogdu.
Konusmacilar, meslektaslarina yeni
perspektifler sunarak gelecek nesillere ilham
vermeyi de amaclar.

2024 yili boyunca dizenlenen etkinliklerde 15
tasarimci sahne aldi. Karsilastiklari zorluklara
yaklasimlarini ve ¢coziim streclerinin ardindaki
kisisel hikayelerini dinledik. Bu konusmalar,
hem ilham verici anlar sundu hem de
Turkiye'den c¢ikan yaraticilarin gictint ve
cesitliligini ortaya koyan tanikliklara dondsta.

Bu deneyimlerin o anla sinirli kalmamasi
icin etkinliklerin dijital kayitlarinin yani sira
one cikan basliklari yazili hale getirerek
okurlarla bulusturmak istedik. Bu dijital kitap,
sahnede paylasilan fikirlerin ve sorularin

bir ¢iktisi niteliginde; ayni zamanda bir
baslangic noktasi. Bir Tasarim Problemi

tek bir yilin sinirlarina hapsolmus bir
program degil, devam eden bir yolculuk.
Onumiizdeki giinlerde yeni konusmalarla ve
yeni tasarimcilarla bu tartismalari byttmeyi
strdurecegiz.

Turkiye'de bu kapsamda diizenlenen sayili
tasarim programlarindan biri olmanin
sorumlulugu ile, benzersiz hikayelerini
paylasan tasarimcilara, destegini esirgemeyen
kurumlara ve ilgisini eksiltmeyen izleyicilere
tesekkir ediyoruz.

2024 yili Bir Tasarim Problemi icin bir
baslangicti. Tasarim, paylasilan hikayeler ve
sorularla buytyor. Biz de ayni merakla bu
yolculuga devam ediyoruz.

Emegi gecen, katkisi olan herkese ictenlikle
tesekkir ediyorum.

Selin Uysal
Bir Tasarim Problemi Programi Yaraticisi
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|Q Aliminyum Sistemleri olarak,
faaliyetlerimizle nitelikli Gretim ve istihdama
destek oluyor, sektoriimiz, paydaslarimiz,
genclerimiz ve tlkemiz icin her zaman daha
fazla deger yaratma hedefiyle istikrarli bicimde
calisiyoruz. Bu 6nceligimiz dogrultusunda,
mimarlk ve tasarim iletisimi alaninda stratejik
iletisim programlari gelistiren ArcheThink'in
hayata gecirdigi Bir Tasarim Problemi
projesine 2024 yilinda ana sponsor olmaktan
mutluluk duyduk. Sektor icin ilham verici bir
platform olma vizyonuyla yola ¢ikan bu 6zel
projenin amaclarinin bizim hedeflerimizle
glclt uyumu, bu is birligini daha da anlaml
kild.

Tasarim sektortinde farkl paydaslari bir araya
getirerek, izleyicilere yeni bir vizyon katmayi,
kurel ve yerel 6lcekte farkl alanlarda faaliyet
gosteren mimar, ic mimar ve tasarimcilarin
yetkinliklerini sergilemeyi amaclayan bu
projeye ana sponsor olarak destek vermekten
gurur duyuyoruz. 1Q Aliminyum Sistemleri
olarak, insanlarin yasam alanlarina mimari
anlamda estetik, duygu ve huzur katarak,
evlerinde keyifli anlar yasamalarina katki
saglamayi, is yerlerinde ise verimliliklerini
artirmayi hedefliyoruz.

Bu surecte katkilariyla bizleri yalniz
birakmayan mimar ve tasarimcilarla
birlikte, gelecegin mimarlarinin mesleki
gelisimlerine katkida bulunurken, tasarimin
yalnizca mimari yapilarda degil, hayatin her
aninda vazgecilmez bir gereklilik oldugunu
vurgulamak istedik.

Bir Tasarim Problemi etkinliklerinde
paylasilanlar simdi kitaplastirilarak gelecek
nesiller icin kalici bir kaynaga dontsta.
Etkinliklerde yer alan tasarimcilarin 6zgiin
projelerini ve basari hikayelerini aktaran bu
kitabin, sektérimuz icin arsiv niteliginde
degerli bir kaynak olacagina inaniyoruz.

Keyifli okumalar dilegiyle.

1Q Aliiminyum Sistemleri
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Mevcut Olani Yeniden Diisiinmek: Tarihe Saygi
Konusmacilar: Ali Faruk Goksu, Han Tumertekin, Yesim Kozanli

Bir Tasarim Problemi'nin ilk edisyonunda, tasarim pratiginin sinirlarini genisleten diistinme bicimleri, tasarim slrecinde
ortaya cikan problemler tizerinden ele alindi. Mevcut olanla kurulan iliski; dontstim, eklemlenme ve stireklilik ekseninde
ortaklasti. Ali Faruk Goksu, Pancar Deposu’nun yeni bir isleve kavusma strecini aktardi. Han Tumertekin, Kiz Kulesi icin
tasarladigi merdiven tzerinden, tarihi bir yapiyi gtincel kosullar dogrultusunda ele alirken gézetilen saygili midahale
anlayisini paylasti. Yesim Kozanl ise Prag'da, farkli katlara yayilan bes tarihi yapiyi tek bir giris kurgusunda bir araya
getirirken karsilastigi zorluklari ve bu stirece yon veren 6zgtin yaklasimi anlatti.
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Katilimcr Tasarimin Gic

Ali Faruk Goksu
HIKAYE

Nilufer ilcesi, Konak Mahallesi'ndeki Pancar
Deposu, sadece bir tarim yapisi degil, ayni
zamanda bolgenin donistimine sessizce
taniklik eden bir mekansal anlati. Yillar
boyunca bolge ciftcilerinin emeklerini bir araya
getiren bir bulusma noktasi olan depo, kirsal
ekonomiyi ve sosyal baglarin gliclt hissedildigi
bir alani temsil ediyordu. Pancarlarin toplanip
dagitildigl bu yapi, bir donem Niltfer'in kirsal
kimliginin somutlasmis haliydi.

Ancak zamanla mekanin islevleri ve

anlamlari degisti. Otuz yil 6ncesine kadar
kirsal bir dokuyu barindiran bu bélge, hizla
kentlesmenin etkisiyle orta ve alt gelir
grubundan bireylerin yasam kurdugu bir
yerlesim alanina déonistd. Modernlesme streci
bolgenin mekansal yapisini dénusturirken,
Pancar Deposu 6zellikle yasli mahalle sakinleri
icin gecmisle bag kurduklari 6zel bir yer olarak
6nemini korudu. Siradan bir yapi olmanin
otesine gecerek, gecmisi bugline tasiyan bir
“ani mekani” haline geldi.

Yillar icinde, Pancar Deposu’nun yeniden
islevlendirilmesi Gzerine farkli fikirler ortaya
atildi. Kulttir merkezi ya da cok amacli
salon gibi modernlestirici 6neriler sunuldu.
Ancak bu projeler, mahallelinin gtindelik
yasamina ve beklentilerine tam anlamiyla
cevap vermiyordu. Yapinin hikayesi, siradan
bir restorasyondan ¢ok daha fazlasini hak
ediyordu.

Tam da bu noktada, Niltfer Belediyesi'nin
danismani Ali Faruk Goksu ve Niltfer Tasarim
Atclyesi'nin genc ekibi harekete gecti. Depo,
yalnizca fiziksel bir yapi degil, ayni zamanda
toplumsal hafizanin tasiyicisi olarak ele alind.
Ekip, tarihsel dokuyu korurken ge¢cmisin izlerini
gelecege tasiyan bir proje tasarladi. Pancar
Deposu, mahalle sakinlerinin hikayelerini
sessizce saklayan bir arsiv gibi, yeni bir
toplumsal mekéana ve kimlige dontsttrulda.

tasarim
problemi



Niltter ilcesi, Konak Mahallesi'ndeki Pancar Deposu, sadece bir tarim
vapisi degil, ayni zamanda bdlgenin dénlsimuine sessizce taniklik eden
bir mekansal anlati. Yillar boyunca bdlge cittcilerinin emeklerini bir araya
getiren bir bulusma noktasi olan depo, kirsal ekonominin ritmini ve sosyal
baglarin glclt hissedildigi bir alani temsil ediyordu. Pancarlarin toplanip
dagitildigibuyapi, birdénem Nilater'inkirsal kimliginin somutlasmis haliydi.
Ancak zamanla mekanin islevleri ve anlamlari degisti. “Tasarim diislincesi
oroblemleri aciga cikarir; gercek mimarlik sadece nesneleri degil, stirecleri
ve sistemleri sekillendirir.” Ali Faruk Goksu Otuz vil oncesine kadar kirsa
bir dokuyu barindiran bu bdélge, hizla kentlesmenin etkisiyle orta ve alt
gelir grubundan bireylerin yasam kurdugu bir yerlesim alanina dénustu.
Modernlesme sireci bolgenin mekansal yapisini dénustirirken, Pancar
Deposu ozellikle yasli mahalle sakinleri icin gecmisle bag kurduklari 6zel
oir yer olarak 6nemini korudu. Siradan bir yapi olmanin 6tesine gecerek,
gecmisi bugline tasiyan bir “ani mekani” haline geldi. Yillar icinde, Pancar

Deposu'nun yeniden islevlendirilmesi Uzerine farkli fikirler ortaya atild.
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PROBLEM

Pancar Deposu projesinde temel problem,
tasarim slrecindeki katilimci ve kapsayici
yaklasimlarin eksikligiyle sekilleniyordu.
Yillarca atil birakilan depo, sadece fiziksel
olarak degil, toplumsal islevselligi acisindan
da ihtiyaclara yanit veremez hale gelmisti.
Belediyenin sundugu klasik proje ¢nerileri,
yerel halkin mekanla kurdugu duygusal bag
ve hafizasindaki yerini anlamakta yetersiz
kaliyordu. Oneriler depo ile bélge halkinin
ortak bellegi arasindaki ince baglari gérmezden
geliyor, mekani salt fiziksel bir donistim
nesnesine indiriyordu.

Ali Faruk Goksu ve Niltfer Tasarim Atolyesi
ekibi, bu yaklasimin sinirliliklarini fark ederek
farkli bir yol izledi. Depo, yalnizca yeniden
islevlendirilecek bir yapi degil, ayni zamanda
toplumsal bellegi gticlendiren, sosyal baglari
yeniden insa eden bir merkez olarak ele
alinmaliydi. Yerel halkin giindelik hayatina
ve mekanla kurdugu baga duyarli bir tasarim
anlayisi, bu strecin temel tasi olmaliydi.

Projenin ¢c6zim bekleyen en 6nemli sorusu
suydu: Gecmisin izlerini korurken, buglnin
ihtiyaclarina yanit verebilen ve gelecegin
etkilesim alanlarini destekleyen bir tasarim
sureci nasil yaratilir? Bu soru, salt teknik
bir problemden ¢ok daha derin, toplumsal
baglarin, mekansal hafizayi koruma ve yerel
kimligi saygiyla sahiplenme konusunda bir
sorgulamay! ifade ediyordu.

EX Kim bu fotografci?

tasarim
problemi
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cOzUM

Ali Faruk Goksu ve Nilufer Tasarim Atolyesi
ekibi, Pancar Deposu’nu yalnizca fiziksel

bir yapinin donuastirilmesi olarak degil,
katilimci bir stirecle toplumsal bagin yeniden
insasi olarak ele aldi. Projenin tasarim streci
tic asamadan olusan bir diyalog modeline
dayandinldi: “Bulusmak, Kesfetmek ve
Tasarlamak.” Bu model, mekanin gecmisine
saygl gosterirken, mahalle halkinin bugtink
ihtiyaclarini ve gelecege dair beklentilerini
karsilamayi hedefliyordu.

“Bulusmak” asamasinda, mahalle sakinleri,
cocuklar, kadinlar, yaslilar, belediye yetkilileri
ve yeni nesil girisimcilerle bir araya gelindi.
Bu bulusmalar, mekanin bellegiyle bireylerin
kisisel hikayelerini bir araya getiren bir
platform islevi gérdt. Mahalle sakinleri, hem
mekanin toplumsal dokusunun korunmasini
hem de sosyal etkilesimlere yer acacak bir
merkeze donismesini arzu ettiklerini dile
getirdiler. Bu asama, yalnizca dinlemek degil,
ayni zamanda mekanin 6zini mahalleliyle
birlikte yeniden tanimlamak icin bir firsatti.

Ardindan gelen “Kesfetmek” asamasinda,
klasik tasarim yaklasimlarinin 6tesine
gecilerek, mahallelinin bellegini ve ihtiyaclarini
anlayan yenilikci coztimler gelistirildi. Geng
tasarimcilar, yaratici bir gozle yapilan analizler
sonucunda, fiziksel donlisimin 6tesinde,
mekanin kalturel ve sosyal dinamiklere nasil

yanit verebilecegine odaklandi. Depo, salt bir
mimari yapi olarak degil, bellegi, etkilesimleri ve
cesitliligi destekleyen bir sosyal merkez olarak
yeniden kurgulandi.

Nihayet, “Tasarlamak” asamasinda, mekanin
toplumsal baglari gticlendiren bir ortak zemin
haline getirilmesi hedeflendi. Pancar Deposu ve
cevresi, bostan, sera, kafe, sosyal medya alanlari
ve toplanti salonlari gibi cok islevli alanlarla
zenginlestirildi. Depo, mahalle sakinlerinin

farkh kulttrel gecmislerini bir araya getiren

bir ortak mutfakla daha da anlam kazandi. Bu
alan, gecmisin rittiellerini gelecegin etkilesim
modelleriyle birlestirerek, toplumsal baglarin
glclenmesini sagladi. Yapi artik sadece bir depo
degil: Mahalle icin sosyal ve kulttrel Gretimin
merkezi, bir fikir laboratuvari olarak yeniden
dogdu.

Bu stirec, Goksu ve ekibinin tasarima dair
katilimci ve kapsayici yaklasimi sayesinde, eski
bir tarim deposunu mahalle bellegini koruyan

ve sosyal baglari yeniden insa eden bir yasam
alanina donustirdd. Pancar Deposu, artik gecmis
ile gelecegi birlestiren bir kolektif mekan olarak
varhgini strdarayor.

TUM KONUSMAYI iZLE
FiKiR DEPOSU

tasarim
problemi


https://youtu.be/4YLZf3E6zOI

SADECE MERDIVEN

12

Yeniligin Oz
Han Tumertekin
HiKAYE

Uskiidar'in tam karsisinda konumlanan Kiz
Kulesi, istanbul'un siluetine zarif bir dokunus
katarken, yuzyillardir tasidigi islevsel rollerinin
yani sira zamanin ruhuyla sekillenen bir tarihi
deger. Tarihi, M.O. 5. yiizyila kadar uzanan
bu kule, bir zamanlar Atinali bir komutanin
gozetleme noktasiydi. Ancak zamanla islevi
degismis, kimi dénemlerde bir karantina
istasyonu olmus, kimi donemlerde ise
denizciler icin bir fener olarak kullaniimisti.
Kiz Kulesi, Antik Cag'dan Bizans'a, oradan
Osmanli'ya kadar her dénemde farkl bir
hikaye anlatmaya devam etti.

GunUmuzde ise restoran, kafe, mize ve cesitli
kulttrel etkinliklere ev sahipligi yapan bu
yapl, gecmisin izlerini gelecege tasiyan bir
kopra gibi. 2021 yilinda, T.C. Kulttr ve Turizm
Bakanligi'nin himayesinde baslatilan kapsamli
bir restorasyon projesiyle, olasi Istanbul
depremine karsi giiclendirilmesi ve 6zgtn
detaylarinin korunmasi hedeflendi.

Koruma kurulu onayl projeler kapsaminda,
Prof. Dr. Zeynep Ahunbay, Prof. Dr.

Feridun Cili ve mimar Han Tumertekin'in
danismanliklariyla yaratalen titiz calisma,

11 Mayis 2023'te tamamlandi. Bugiin, Kiz
Kulesi, 6zgtin dokusuyla yeniden ziyaretcilerini
karsiliyor.

tasarim
problemi
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PROBLEM

Restorasyon strecinin bir parcasi olarak,

Kiz Kulesi'nin bir mize haline getirilmesi
planlanmisti. Bu stirecte en buytk zorluklardan
biri, ziyaretcilerin kule icindeki dolasimini
saglayacak yeni bir merdiven tasarlamakti.
Ancak bu merdivenin, kule cephesindeki
dizensiz ve farkh boyutlardaki acikliklari
kapatmamasi ve yapinin estetik degerine zarar
vermemesi gerekiyordu.

llk adim, yapiya zaman icinde eklenmis tim
unsurlarin kaldirillarak yapinin 6zgtin haline
dondurulmesiydi. Ancak bu noktada kritik bir
soru ortaya cikti: Hangi dénem "6zgiin” kabul
edilecekti?

Prof. Dr. Zeynep Ahunbay'in yonlendirmesiyle,
en cok belgenin bulundugu 1. Mahmut
doénemi esas alindi ve bu dogrultuda bir
restorasyon yaklasimi benimsendi.

@Anonim

tasarim
problemi
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cOzUM

Mimar Han Tumertekin ve ekibi, bu ikonik
yaplya mudahalenin yalnizca bir merdiven
tasarimi olacagini anladiklarinda, ¢c6zim
sureci hiz kazandi. Amac, Kiz Kulesi'nin
islevsellik ve estetik gereksinimlerini dengede
tutan, ayni zamanda zarif bir tasarim
yaratmakti.

Yeni merdivenin tasarimi sirasinda alinan
en kritik karar, yapinin cephesinde yer

alan kemerli pencereler ve dar mazgallar
gibi acikhiklarin hi¢birinin kapanmamasi
gerektigiydi. Bu karar, yapinin tarihi
karakterine saygi duyarken, estetik ve
islevsellik arasinda hassas bir denge
kurmay:i gerektiriyordu. Ancak bu kolay

bir is degildi. Zira kule duvarlari, ytzyillar
boyunca farkli mtidahalelere maruz kalmisti
ve yeni merdivenin tasarimi, standart bir
matematiksel hesaplama ile ¢oziilemeyecek
kadar karmasikti.

Mihendislik ve mimarlik ekiplerinin birlikte
haftalarca stiren calismalari sonucunda,
kule icindeki dogal 15181 maksimum dizeyde
kullanmayi basaran bir merdiven tasarimi
ortaya cikarildi. Bu tasarim, hem estetik hem
de islevsel bir c6zim sunarak, ziyaretcilere
Kiz Kulesi'nin atmosferini daha giiclt bir
sekilde hissettiren bir mekan yaratti.

Sonucta, merdiven tasarimi yalnizca bir islevsel
unsur olmaktan cikti; yapinin dénistmuine ve
yeniden anlam kazanmasina katki saglayan

bir mimari basariya dontstd. Restorasyonun
ardindan, kule icinde dogal i1sigin akisiyla birlikte
degisen atmosfer, tasarimin strprizli ve siirsel
yanini da ortaya koyuyor. Kiz Kulesi'nin yeni
ylizU, gecmisle bugiind bir araya getiren bu titiz
dokunuslarla yeniden hayat buldu.

TUM KONUSMAYI iZLE
SADECE MERDIVEN

tasarim
problemi


https://youtu.be/DrF0L8SkcP0

GECMISIN YUKU
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Tasarim Sirecinin Gizemi

Yesim Kozanl
HiKAYE

Swissotel Marianske Lazne, Cek
Cumbhuriyeti'nin en blytleyici kasabalarindan
biri olan Marianske Lazne'de yer aliyor.
Karlovy Vary'ye yakin olan bu bolge, zengin
tarihi ve dogal tedavi yontemleriyle asirlardir
cesitli hastaliklara sifa olmus. Bugtin, saglik
turizminin 6nde gelen bélgelerinden biri olarak
dikkat cekiyor. 19. ylzyildan kalma mimarisi,
kaplicalari ve mineralli dogal sulari, tarihin ve
doganin uyum icinde bir arada var oldugu bir
manzara sunuyor.

Almanya ve Avusturya'dan gelen, uzun yillar
boyunca ileri yas gruplari tarafindan tercih
edilen bu bolge, son dénemde geng bir
ntfusu da kendine cekmeye calisiyor. Saglik
hizmetlerine saglanan devlet destegi, bolgenin
cazibesini artiran bir diger 6nemli etken.
Kasabanin adi buranin ruhunu yansitiyor;
“Maria'nin Banyosu" anlamina gelen bu isim,
gecmisin ruhunu bugline tasir gibi.

Swissotel'in bu prestijli projesinde, Yesim
Kozanli'dan tarihi mirasi koruyarak otelin
altyapisini modern bir saglik ve konaklama
merkezi haline getirecek yaratici bir tasarim
gelistirmesi bekleniyor. Kozanl'nin yaklasimi,
bes tarihi binayi islevsel bir battnlik icinde
birlestirirken, bu binalarin tasidig duygusal

anlamlari tasarimina yansitmak tizerine kurulu.

Bu sirecte, ziyaretci deneyimini iyilestirecek
coztumler gelistirmek 6n plana cikiyor.
Ozellikle yash ve engelli ziyaretcilerin
konforunu artiracak erisilebilirligi 6nceleyen
bir mimari diizenleme, Kozanli'nin tasarimda
hedefledigi 6Gnemli unsurlardan biri. Ayrica,
otelin kaltdrel kimligini cagdas bir zarafetle
yeniden tanimlayarak, daha genc bir kitleyi de
cezbetmeyi hedefliyor.

tasarim
problemi



Swissotel Marianske Lazne, Cek Cumhuriyetinin  en bulyuUleyici
kasabalarindan biri olan Marianske Lazne'de yer aliyor. Karlovy Vary'ye
yakin olan bu bolge, zengin tarihi ve dogal tedavi yontemleriyle asirlardir
cesitli hastaliklarina sifa olmus. Bugtn, saglik turizminin 6nde gelen
bolgelerinden biri olarak dikkat cekiyor. "“Gecmisin etkisi yadsinamaz; tarihi
vapilari yeniden ele almak, daima miraslarina duyulan saygiyla baslamali.”
Yesim Kozanh 19. yizyildan kalma mimarisi, kaplicalari ve mineralli dogal
sulari, tarinin ve doganin adeta bir uyum icinde dans ettigi bir manzara
sunuyor. Almanya ve Avusturya'dan gelen, cogunlugu 80 yas ve Uzerindeki
ziyaretcilerin uzun yillardir tercin ettigi bu bdlge, son dénemde genc bir
nUfusu da kendine cekmeye calisiyor. Saglik hizmetlerine saglanan devlet
destegi, bolgenin cazibesini artiran bir diger dnemli etken. Kasabanin adi
oile buranin ruhunu yansitiyor; “Maria’'nin Banyosu” anlamina gelen bu
isim, gecmisin ruhunu bugline tasir gibi. Swissotel'in bu prestijli projesinde,
Yesim Kozanli'dan tarihi mirasi koruyarak otelin altyapisini modern bir
saglik ve konaklama merkezi haline getirecek yaratici bir tasarim gelistirmesi
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PROBLEM

Projenin merkezinde, 1800'lerin sonlari ile
1900'lerin baslarinda farkli tarihlerde insa
edilmis bes tarihi bina bulunuyor. Bu binalar,
hem mimari agidan uyumsuzluklar tasimakta
hem de gecmiste burada yasamis ailelerin
hikayelerini tasiyan gliclt duygusal baglara
sahip. Bu nedenle, yenileme stireci yalnizca
fiziksel bir dontstim degil, gecmisle buglini
birlestiren bir tasarim yolculugu olmaliyd.

Otelin mevcut fiziksel tasarimi, misafirlerin
hareket akisini zorlastiriyordu. Bes tarihi bina
farkl kotlarda yer aliyordu. Restoran, spa,
fitness merkezi ve resepsiyon gibi temel alanlar
arasinda buyik mesafeler vardi, bu da bazi
ziyaretcilerin konforunu olumsuz etkiliyordu.
200 odali otelde, boyle bir dlizenleme saglik
merkezi olarak sunulan deneyimi baltaliyordu.
Ayrica, otelin girisinin bodrum katinda olmasi,
misafirlere karsilanan ilk etkiyi olumsuz yonde
etkileyen bir baska problemdi. Bu durum, hem
estetik hem de islevsellik acisindan hizli bir
c6zUm gerektiren bir durumdu.

EXI3D Gorsellestirme

tasarim
problemi
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cOzUM

Yesim Kozanli ve ekibi, projeye yaklasirken
tarihi dokuyu koruyarak modern bir otel
deneyimi sunmayi hedeflediler. ilk adim,
binalarin kimliklerini kaybetmeden uyumlu
ve battincdl bir tasarim yaratmakti. Otelin
girisini bodrum katindan yukari tasimak,
sadece fiziksel bir dizenleme degil, ayni
zamanda ziyaretci akisini iyilestiren stratejik
bir karardi. Giris ve resepsiyon arasina bir
atrium yerlestirilerek tim hareket trafigi
merkezi bir noktada toplandi. Bu dlizenleme,
otelin islevselligini artirirken goérsel bir odak
noktasi da olusturdu.

Tasarim, eski ile yeniyi zarif bir diyalog icinde
bulusturmayi amacliyordu. Bu dogrultuda,
cam agirlikh bir merdiven tasarimi gelistirildi.
Merdiven, otel icinde sadece bir gecis unsuru
olmakla kalmadi, ayni zamanda bir sanat
eseri gibi tasarlandi. Seffaf yapisiyla tarihi
binalara zarif bir baglanirlik sundu. Dogal
1sigin bolca kullanimi, otelin ic mekéanlarina
sicaklik ve dinamizm katti.

19

Proje, bolgenin yerel mirasina derin bir baglilik
sergiliyordu. Cek Cumhuriyeti'ne 6zgti 12-

13 farkli mermer tirt, mekanda heykelsi bir
form yaratmak icin kullanildi. Merdivenin Ust
kisminda yer alan 19 metre yiksekligindeki
tavan, su damlasi formunda bir aydinlatma ile
degerlendirildi. Bu detay, kaplica kilturine bir
gonderme yaparken, mekana modern bir zarafet
katiyordu.

Kozanli ve ekibi, otelin ortak kullanim alanlarini
bir araya getirerek, binalari birlestiren bir avlu
yaratti. Bu avlu, misafirlerin bir araya geldigi,
sohbet ettigi ve dinlendigi bir yasam alanina
donustu. Bu dizenleme, otelin girisini cok daha
davetkar ve islevsel bir hale getirirken, mekéana
sosyal bir kimlik kazandirmis oldu.

TUM KONUSMAYI iZLE
GECMISIN YUKU

tasarim
problemi


https://youtu.be/yw901B2v7Ec
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insan, Teknoloji ve Cevre Arasinda

Konusmacilar: Emre Kuzlu, Melike Altinisik, Caner Bilgin

Bir Tasarim Problemi'nin ikinci edisyonunda, tasarimin insan, cevre ve teknolojiyle kurdugu iliskiler ele alindi. Tasarimin
farkh olceklerde bu alanlar arasinda denge kuran bir arac olarak nasil konumlandigi; yolculugun bir deneyime déniserek
tasarimin temel unsurlarindan biri haline gelmesi, dogayla kurulan iliski ve dijital varliklarla etkilesim Gzerinden
degerlendirildi. Emre Kuzlu, tasarim strecini hareket ve deneyim tzerinden ele aldi. Melike Altinisik ise insan, robot

ve yapay zeka arasindaki etkilesimi odagina alan tasarim anlayisiyla sekillenen mimari yaklasimini anlatti. Caner Bilgin,
tasarim ve doga arasindaki bagi merkeze alan mimari yaklasimini paylasti.
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YOLCULUGU TASARLAMAK
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Bir Deneyim Yaratmak

Emre Kuzlu
HiIKAYE

Alasehir Raki Fabrikasi, Manisa il sinirlarinda,
Ege Bolgesi'nin bereketli bag alanlariyla cevrili
bir Gretim tesisi olarak, Turkiye'nin en biyuk
raki Uretim merkezlerinden biri. 1995 yilinda
kurulan bu fabrika, 1932 yilinda Tekirdag'da
kurulan eski bir fabrikanin tasinmasiyla hayat
buldu. Fabrika, Turkiye'nin raki Gretiminde
merkezi bir rol Ustlenirken, gecmisin kiltirel
mirasini buglnin ihtiyaclariyla birlestirerek
buyudi.

Tekirdag'dan gelen miras, Alasehir’e tasinan
fabrikanin kimligini olustursa da yillar icinde
yapilan eklemeler, sadece islevsel ihtiyaclarla
buylmesine yol acsa da estetik bitlnlikten
uzaklasmasina sebep oldu. Yeni yapilar ve
genisleyen alanlar, fabrika icindeki isleyisi kisa
vadede verimli hale getirirken, ziyaretciler icin
anlamli bir deneyim sunmaya engel oluyordu.

Isveren, fabrikanin bu estetik ve islevsel
karmasasina ¢6zim ararken, ayni zamanda
raki kaltartntn derinliklerine inmek ve bu
kulturt ziyaretcilere etkili bir sekilde aktarmak
amaciyla Emre Kuzlu ve ekibini projeye davet

etti. Amac, fabrikayi yeniden diizenlemek degil,

Turkiye'nin zengin kaltartntn bir parcasi olan
raki Gretim strecini ve tarihini dinamik bir

deneyim haline getirmekteydi. Iste bu noktada,

Alasehir Raki Fabrikasi, hem geleneksel hem
de modern bir deneyim sunma hedefiyle yola
cikti.

tasarim

problemi



Alasehir Raki Fabrikasi, Manisa il sinirlarinda, Ege Bolgesi'nin bereketli
bag alanlariyla cevrili bir Gretim tesisi olarak, Tdrkiye'nin en blyUk raki
Uretim merkezlerinden biri. 1995 vilinda kurulan bu fabrika, 1932 yilinda
Tekirdag'da kurulan eski bir fabrikanin tasinmasiyla hayat buldu. Fabrika,
Tarkiye'nin raki Uretiminde merkezi bir rol Ustlenirken, gecmisin kdltlre
mirasini bugldndn ihtiyaclariyla birlestirerek biyddd."Eklektik gecmisi
coruyarak modern bir deneyime dénustirmenin yolu, mekani deneyim
tasarimiyla yeniden kurgulamaktan gecer.” Emre Kuzlu [ckircas'dan gelen
miras,Alasehir'etasinantabrikaninkimliginiolustursadavyillaricindeyapilan
eklemeler, sadece islevsel intiyaclarla blyimesine yol acsa da estetik
oUtlnlUkten uzaklasmasina sebep oldu. Yeniyapilar ve genisleyen alanlar,
fabrika icindeki isleyisi kisa vadede verimli hale getirirken, ziyaretciler icin
anlamli bir deneyim sunmaya engel oluyordu. Isveren, fabrikanin bu estetik
ve islevsel karmasasina cdzim ararken, ayni zamanda rakl kGltdrinin
derinliklerine inmek ve bu kilttrd ziyaretcilere etkili bir sekilde aktarmak

amaclyla Emre Kuzlu ve ekibini projeye davet etti. Amac, yalnizca tabrikayi
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PROBLEM

Alasehir Raki Fabrikasi, islevsel gereksinimlerle
buytyen ve zamanla eklektik bir yapiya
donlsen bir tesisti. Bu blylme, estetik ve
islevsel uyumu bozarak mekansal karmasikliga
yol acti. Fabrikadaki dtizensiz yapilar ve farkli
kotlarda yer alan alanlar, ziyaretcilerin rahatca
hareket etmelerini engelliyordu. Bu durum,
Uretim strecini etkili bir sekilde aktarmayi ve
raki ktltGrint ziyaretcilere dogru bir sekilde
tanitmayi zorlastiriyordu. Ayrica, 2013 yilinda
alkollt ickilerin reklamlarinin yasaklanmasi,
geleneksel reklam yéntemlerinin kullanilmasini
imkansiz hale getirerek alternatif tanitim
yollarinin bulunmasi gerekliligini dogurdu.

Fabrikanin genisligi ve yapilan eklemelerin
estetik uyumsuzlugu, ziyaretcilerin deneyimi
buttnsel bir sekilde yasamalarini engelliyordu.
Asll soru su sekilde 6zetlenebilir: “Fabrikanin
karmasik yapisini, hem islevsel hem de estetik
acidan uyumlu bir deneyim haline nasil
getirebiliriz?"

EQ Fevzi Ondii

tasarim
problemi
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cOzUM

Emre Kuzlu ve I-AM ekibi, Alasehir Raki
Fabrikasi'ni yalnizca bir Gretim tesisi olarak
degil, ayni zamanda bir kesif yolculugu
olarak tasarlamayi 6nerdi. Ziyaretciler,
fabrikanin kapisindan ilk adimlarini attiklari
andan itibaren, raki kulttrind ve tarihini
derinlemesine kesfedecekleri bir deneyime
davet edildiler.

Ilk asamada, ziyaretcilerin her etkilesimde
daha gliclt bir bag kurmalarini saglayacak
bir deneyim yaratma karari alindi. Alasehir'e
ozel araclarla yapilan yolculuk, baglar
arasinda yapilan kahvalti ile basladi. Bu
kahvalti, bolgenin zengin mirasini tanitarak
ziyaretcilere rakinin kékenlerini sundu.
Fabrikaya varildiginda, tretim sireci sadece
anlatilmakla kalmadi, ayni zamanda video
mapping teknolojisi ile gorsel bir diinya
icinde kesfedildi. Duyusal 6geler—anason
kokulari, sesler ve gorseller—deneyimi
zenginlestirerek ziyaretcilere rakinin
derinliklerini hissettirdi.

Fabrika icindeki her alan, ziyaretcilerin
farkinda olmadan birer kesfe dontstu.
Raki ustalariyla yapilan birebir etkilesimler
ve Uretim slreclerini 6grenme firsatlari,
ziyaretcilere kulttrle derin bir bag kurma
sansl sundu.

Ayrica, mekansal yapisindaki zorluklar g6z
onune alinarak, farkli kotlar arasindaki baglantiy
glclendirecek yeni gecis yollari ve gorsel odak
noktalari olusturuldu. Bu midahale, ziyaretcilerin
fabrikada rahatca dolasmalarini saglarken,

her alani kesfetmeleri icin onlari tesvik etti.
Ziyaretciler, Gretim streclerini deneyimlerken
mekansal farkliliklari da bir battin olarak
algilayarak daha etkilesimli bir deneyim yasadilar.

TUM KONUSMAYI iZLE
YOLCULUGU TASARLAMAK

tasarim
problemi


https://youtu.be/nH-u7Zwe9lk

SELECEGIN MIMARISI

Yeni Bir Tasarim Dili

Melike Altinisik
HiKAYE

Seul'tin kuzeydogusunda, hizla degisen sehir
dokusunun tam kalbinde, gelecegi yeniden
tanimlayacak bir proje hayata gecmek
tzereydi. Shangdong-Sangna bolgesinde

insa edilmesi planlanan Robot ve Yapay Zeka
Mdzesi, yalnizca bir sergi alani degil, ayni
zamanda teknolojinin insanla kesistigi bir sinir
tasi olacakti. Bu yapi, 4. Endustri Devrimi'nin
semboll olarak, dijital cagin dinamiklerini
yansitmayi amacliyordu.

2019 yilinda duizenlenen uluslararasi bir
yarisma, bu vizyonu gercege donlstirecek
tasarimi segmek icin ilk adimi atti. Seul’tin
dort yol agzindaki kare formdaki arsasinda
konumlanacak muze icin yonsiz bir tasarim
fikri 6n plandaydi. Ytzlerce basvuru arasindan,

sinirsizhgl ve yonstzIligu temsil eden eliptik bir

form, hem estetik hem de islevsel yaklasimiyla
one ciktl.

Bu proje, yalnizca bir mimari eser degil,
teknolojiyle etkilesime gecen ve kendi
hikayesini anlatan bir yapi olarak tasarlandi.

Bu miuze, bir gézlem merkezi olarak yalnizca
Guney Kore'nin degil, tim dtnyanin teknolojik
gelisimlerini takip eden bir platform olacakti.

tasarim
problemi
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PROBLEM

Tasarim ekibinin karsilastigi asil zorluk, bu
yapinin bir mize olmanin 6tesine gegcmesi
gerektigiydi. Amac, yalnizca teknolojiye

ev sahipligi yapmak degil, teknolojinin
nasil Uretildigini, tasarlandigini ve hayata
gecirildigini de sergilemekti. Peki bir bina,
kendi hikayesini anlatabilir miydi?

Bir diger problem ise yapim sirecinde
teknolojiyle is birliginin sinirlarini zorlamakti.
Robotla bir sergi nesnesi degil, projenin
yaraticilari arasinda olmaliydi. 3D baski,
generatif algoritmalar ve dijital ikizler gibi
yenilikci araclar kullanilarak, bu stire¢ hem bir
deneyim hem de bir g&steri haline getirilmek
istendi.

@ Namsun Lee

tasarim
problemi
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cOzUM

2021 yilinda temel atma toreni
gerceklestiginde, insaat sahasinda bir
robotun kurek tasidig goralda. Bu an,
mizenin ruhunu simgeliyordu: gecmisin
gelenekleriyle gelecegin teknolojisini
birlestiren bir vizyon.

Melike Altinisik ve MAA ekibi tasarim
strecinde, matematiksel algoritmalar ve
generatif tasarim araclari kullandi. Cephe
panelleri, bir robotun isleyebilecegi sekilde
modellenirken, peyzaj elemanlari 3D
yazicilarla tretildi. Yapidaki akici formlar,
yalnizca estetik bir secim degildi; yonsuzluk,
teknolojinin sinir tanimayan dogasini temsil
ediyordu. Zemin ile bina arasindaki kesintisiz
iliski, bilim ve insan arasindaki bagin bir
metaforuydu.

Mdze yalnizca bir bilim merkezi degil, ayni
zamanda bir gbzlem alani olarak tasarlandi.
icindeki arastirma merkezleri, uluslararasi
isbirliklerine ev sahipligi yaparak bilimin
sinirlarini genisletiyor. Ziyaretciler, sergi
alanlarr arasinda dolasirken bir tiinelden
geciyor; bu tinel, mtzenin farkli katmanlari
arasinda gorsel ve fiziksel bir baglanti
saghyor.

2023 Agustos'unda, mize ilk ziyaretcilerini
agirlamaya hazirdi. Seul sakinleri, bir cagin
baslangicina taniklik ediyordu. Robotlar, bir kahve
ikram edebiliyor, bir sergiye rehberlik edebiliyor
ya da bir konusmaya eslik edebiliyordu. Robot ve
Yapay Zeka Muzesi, gelecegin yalnizca bir hayal
olmadigini kanithyordu.

TUM KONUSMAYI iZLE
GELECEGIN MIMARISI

tasarim
problemi


https://youtu.be/ggKCKLjRLY8

YERYUZU ILE DIYALOG

Mekanla Konusan Mimarlik

30

Caner Bilgin
HiKAYE

Konya'nin Karapinar ilcesinde, tarimsal
verimliligini kaybeden bos ve terkedilmis
topraklar, devlet tarafindan resmi olarak enerji
ihtisas alani olarak tanimlandi. Ardindan, bu
genis alan tzerinde Kalyon Enerji tarafindan
1350 megawatt kapasiteli bir santral kurma
planlari hayata gecirildi.

Karapinar, yalnizca Turkiye'nin degil, belki de
didnyanin en sira disi cografyalarindan birine

sahip. Geceleri donma noktasina kadar dusen,

ginduzleri ise 45 dereceyi asan sicakliklar,

burada ¢ol iklimine benzer bir ortam yaratiyor.

Iste tam da bu zorlu kosullar, bolgede
gerceklestirilecek projelerin tasariminda
dikkate alinmasi gereken en Gnemli unsurlar
arasinda yer aliyor.

Proje bu noktada doguyor. Karapinar'in genis
ve bakir topraklarinda bir yapi insa etmenin
zorluklari, bir meydan okumaya dondstyor.

Bu meydan okuma, cevreyle uyum icinde
olmanin 6tesinde, cevredeki her kosula yanit
verebilen bir yapiyi gerceklestirmeyi iceriyor.
Bélgenin sert dogasl, bu tasarimin cikis
noktasini olusturuyor. Ancak bu ilham, yalnizca
dis kabukta degil, ic mekanin her késesinde
hissedilmelidir.

tasarim
problemi



Konya'nin Karapinar ilcesinde, tarimsal verimliligini kaybeden bos ve
terkedilmistopraklar,devlet:
tanimlandi. Ardindan, bu ge
megawatt kapasiteli bir santral kurma planlari haya

arafindanresmiolarakenerjiihtisasalaniolarak
nisalan dzerinde Kalyon Enerjitarafindan 1350
a gecirildi. Karapinar,

valnizca Turkiye'nin degil, belki de diinyanin en sira disi cograftyalarindan
eri donma noktasina kadar disen, giindlzleri ise 45
<limine benzer bir ortam yaratiyor.

birine sahip. Gece
dereceyi asan sica

<liklar,

"Mimar, goérinmeyen pro

da bu zorlu kosullar, bo
dikkate alinmasi gereken en énemli unsurlar arasinda yer aliyor. Proje c
bu noktada doguyor. Karapinar'in genis, bakir topra

ourada ¢ol |

olemi kestec

er ve ¢ozer." Caner Bilgin |<te tam
gede gerceklestirilecek projelerin tasariminda

€

<larinda bir yap! insa

etmenin zorluklari, bir meydan okumaya dénuUsdyor. Bu meydan okuma,

sadece cevreyle uyum icinde olmak degi
cosula uyum saglayan bir yaplyl hayata gecirmektir. Bélgenin ser
ou tasarim icin adeta bir ilham kaynagi. Ancak, bu ilham, sadece disarida

, aynl zamanda cevredeki her
- dogasl,

M

degil, ic mekanin her késesine de yansitiimalidir. Bu projede karsilasilan ilk
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PROBLEM

Bu projede karsilasilan ilk engel, Karapinar'in
devasa boslugu ve yalitilmislik hissi. Bu kadar
buyuk bir alanda, insan kendini kaybolmus
hissedebilir. 20 kilometreyi tek bir bakisla
gérmek mumkun. Ve hicbir tarim faaliyetine,
altyapiya dair iz yok.

Cevreyle, dogayla giicli bir bag kurmak icin,
tasarimin yalnizca estetik degil, fonksiyonel
de olmasi gerekiyor. Cevreyle uyum saglamak,
yaplyl bir parcasi haline getirmek icin
dustnulmesi gereken en Gnemli konu.

Fakat bu devasa arazide, her sey birbirine
benziyor. Yapiyi cevresiyle entegre etmek, bir
anlamda dogayla birlesmesini saglamak, bu
projenin ana hedefi.

Kisacasi; “hiclik” ile nasil bag kurulabilir? Bu
yaplya ait kimlik nasil olusturulabilir?

ES Egemen Karakaya

tasarim
problemi
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cOzUM

Iste burada devreye tasarim felsefesi

giriyor. Yapinin sadece ¢evresini yansitmasi
degil, ayni zamanda bu cografyayla bir
iletisim kurmasi da gerekiyordu. Yap;,

hem Karapinar'in sert iklimine hem de
cevresindeki buytkltge uygun olacak sekilde
tasarlanmaliydi. Yerden yikseltilmis bir
cephe, disariyi ne cok kapali ne de tamamen
acik tutarak, cevreyle uyumlu bir iletisim
kuruyor, sonsuz boslukla dans ediyor. Giin
boyu degisen isik, riizgar, hatta sis, yapiyi
sekllendiriyor ve her an farkl bir karakteri
Uzerine geciriyor..

Cephe tasariminda kullanilan paslanmaz
celik, hem dayanikli hem de cevresindeki
her seyi yansitabilme potansiyeline sahip.
Ancak celik ylizey sadece bir dis katman
degil, ayni zamanda iceriyle olan bagin da
bir parcasi olmaliydi. Her seyin en ince
detayina kadar distntldigi bu tasarimda,
IsIgin iceri girmesi, disariyl yansitmasi ve
binayi cevresine entegre etmesi gerekiyordu.
Zorluk, sadece estetik degil, ayni zamanda
fonksiyonel bir tasarim yaratmakti. Tasarim,
cevresindeki doga ile uyumlu bir yasam alani
yaratmayi hedefliyordu.

Buradaki en biyuk mticadele, dijital diinyada
olusturulan tasarimla fiziksel gerceklik
arasinda koprt kurmakti. 7200 adet panelin
her birinin dogru yerlestirilmesi gerekti.

Perforasyonlar, isik ile olan iliskiyi kontrol etmek
icin kritik rol oynuyordu. Dijital ortamda, panel
yerlesimlerinin her biri test edildikten sonra her
acidan nasil gértinecegi hesaplandi. Ancak, isin
gercege doniusmesi, hicbir seyin test edilemez
oldugu bir diinyada tabii ki yeni belirsizliklere
davetiye cikariyordu. istanbul’da yaratilan kiictik
bir model tizerinde yapilan calismalar farkli
hava kosullarinda gerceklesebilecek davranislari
gozlemlemeyi sagladi.

Yapinin tamamlanmasinin ardindan, her sey
aslinda gercek anlamda basladi. Tasarim,
kurgusal bir hayal olmaktan cikip, fiziksel
diinyada var olmaya basladi. Aksam saatlerinde,
dis ve ic 1siklarin dengesi birbirine yaklasip,
yapinin seffaflik orani arttikca, yapi cevresiyle
olan iliskisini tamamen farkl bir boyuta tasidi.
Sisli havalarda, yapi daha kati bir yapiya btrtndu.
Gun batiminda ise Bati cephesindeki yansima ile
gokytzuyle birlesmeye basladi.

Gunun farkli saatlerinde, hava kosullarina goére
degisen bu yapi en nihayetinde ona bakan
gozlerin yeni bir detayla karsilasmasini saglad..
Gece, yapi bir micevher gibi parildarken, gtindiiz
ise cevresiyle bir butiin oluyordu.

TUM KONUSMAYI iZLE
YERYUZU iLE DIYALOG

tasarim
problemi


https://www.youtube.com/watch?v=jzAPonIHVuk
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30 NISAN 2024
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BTP 03
30 NiSAN 2024
ZORLU SKY LOUNGE] ISTANBUL

Ekstrem Kosullar, Yikmadan Yapmak ve Uyum Arayisi

Konusmacilar: Atilla Kuzu, Arzu Kaprol, Durmus Dilekci

Bir Tasarim Problemi'nin G¢linct edisyonunda, tasarimin doga, beden ve mevcut yapilarla kurdugu iliskiler farkli 6lceklerde
ele alindi. Strecler; cevresel kosullar, fiziksel sinirlar ve var olan yapilarin mevcut durumlari tGzerine deger katma arayisi
tzerinden sekillendi. Atilla Kuzu, dogadan ilham alan tasarim yaklasimini anlatti. Arzu Kaprol, Antarktika'da bilim insanlar
icin gelistirdigi ekstrem kosullara uygun giysilerin tasarim strecini aktardi. Durmus Dilekci ise mevcut bir yapiyi koruyarak
yikmadan ve surdartlebilirlik ilkeleri dogrultusunda dontstirme deneyimini paylasti.
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HIKAYE

Tasarim diinyasinda hayallerin sekillendigi ilk
an, beyaz bir kagit ve cesur bir eskizle baslar.
Ic mimar ve tasarimci Atilla Kuzu icin bu an,
cocukluk yillarindan bu yana tretim sirecinin
dogal baslangici olarak karsilik buluyor.

Hayal gliclnt 6zglrce kagida aktardig
eskizler, zamanla sezgi, deneyim ve mekansal
farkindalikla zenginlesen bir ifade alanina
aciliyor.

Atilla Kuzu ve tasarim ofisi ZOOM / TPU
tarafindan tasarlanan farkli dlceklerdeki
projeler icinde saglik yapilari belirgin bicimde
one cikiyor. 2004-2025 yillari arasinda
yetmisin Gzerinde saglik yapisina imza
atmalari, bu alandaki uzmanlasmis birikimin
onemli bir gdstergesi. Ortaya cikan isler,
alisiimis coziimlerden bilingli bicimde uzak
duran bir bakisin izlerini tasiyor. Her yeni
streg, mekansal organizasyonun ve anlatinin
yeniden dustntlmesine alan acarken; baglam,
program ve kullanici deneyimi tasarimin
merkezinde yer buluyor.

Doruk Saglik Grubu isverenliginde hayata
gecirilen Doruk Niltfer Hastanesi, bu
birikimin glincel bir yorumu olarak Bursa'nin
Niltfer ilgcesinde konumlaniyor. Konut
dokusu ve kamusal yapilarla cevrili, kentin
aktif akslarindan biri Gizerinde yer alan yap;,
dogadan alinan ilhamla gelistirilen 6zglin
coztmleriyle ilham veriyor. Doganin organik
isleyisini ¢ikis noktasi alan bu yaklasim,
mekansal kararlarin bicimlenmesinde
belirleyici oluyor. Bu cercevede Doruk Niltfer
Hastanesi, tasarim strecinde karsilasilan
problemleri goriandr kilarak, bu sorulara
gelistirilen mekansal ¢coziimler tizerine
distinmeye davet ediyor.

tasarim
problemi



11

Dogaya baktiginizzaman mikemmellik gdrirstindz.
Kendi yapisl icerisinde hi¢ gdzlnlze batan bir sey olmaz. Biz de o akiskan
oUtunladgl kendi yapmis oldugumuz mekanlara nasil entegre edebiliriz,
ounun Gzerine calisiyoruz?” Atilla Kuzu
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PROBLEM

Modern saglik yapilarinda siklikla rastlanan
standart ve mekanik yaklasimlar, estetik

ve duygusal bir bag kurma konusunda
yetersiz kalabiliyor. Bursa'nin yogun kentsel
dokusundaki bu hastane de baslangicta
cevresiyle blttinlesemeyen, siradan bir
yap! olma riskini tasiyordu. Ayrica ic mekan
tasariminda, geleneksel malzemelerin ve
yapim tekniklerinin getirdigi sinirlamalar,
dogadan esinlenen bir akiskan batinlik
yaratmayi gticlestiriyordu.

Tasarimcilar icin bu durum, hem islevsellik
hem de estetik acisindan énemli bir meydan
okuma yaratti. Amag, yalnizca saglik hizmetleri
sunan bir bina yapmak degil; ayni zamanda
doganin dizenli kaotik yapisini mekana
tasimakti.

ES Fotografcisi belli degil

tasarim
problemi
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cOzUM

Bu hastane, iki prizmatik kttlenin organik
formlarla bulustugu bir mimari yaklasimi
benimsiyor. Doganin karmasik ve kaotik
gibi goriinen yapisinin aslinda belirli
matematiksel prensiplerle uyum icinde
oldugu fikri, projenin ana esin kaynagi.
Fibonacci diziliminden fraktal tasarima
kadar pek cok doga matematigi unsuru, ic
mekanlarin temelini olusturdu. Ancak bu
tasarim anlayisini hayata gecirmek icin uygun
bir malzeme secimi yapmak gerekiyordu.

Tasarim sirecinde, ilk olarak cesitli
malzemelerle denemeler yapildi: fiberglas,
akrilik, hatta alci. Ancak bu malzemeler,
istenen ince iscilik ve parametrik dokular icin
yeterli esnekligi saglayamadi. Bir yolculuk
sirasinda, gbzden kacan bir malzemenin
potansiyeli fark edildi; fiber katkili beton.
Cogunlukla dis cephelerde kullanilan

bu malzeme, ic mekan tasariminda da
kullanilabilecek bir akiskanlik ve dayanikhlik
sunuyordu. Beyaz ¢cimento katkili prekast
sistemler, tasarimcilarin hayalindeki organik
formlari hayata gecirme firsati tanid.

Projenin ic mekanlarinda, tavan, duvar
ve zemin arasindaki sinirlar neredeyse
tamamen ortadan kaldirildi. Fiber katkili
betonun esnekligi sayesinde, her bir
ylzey sanki kendiliginden sekillenmis gibi
goruntyor. Tavandan kolona, kolondan

oturma birimlerine kadar her eleman organik bir
buttnligun parcasi olarak tasarlandi. Mekanik
aydinlatma sistemleri bile bu bittnlugin icine
gizlenerek mekana dogallik kazandirld.

Lobideki ilk intiba, bu akiskan butinltgu en
etkileyici sekilde hissettiren alanlardan biri.
Tavandaki parametrik dalgalar, doganin mikro
Olcekteki dokularini hatirlatirken, zeminden
yUkselen organik oturma birimleri bu dogal

akisi destekliyor. Her detay, tasarimcilarin beyaz
kagida doktugu ilk eskizlerden Gictincl boyutta
somutlasan nihai yapiya kadar uyum icinde
ilerledi.

Bu hastane projesi, islevselligi estetikle birlestiren
bir tasarim felsefesinin trind. Dogadan ilham
alan formlar, yalnizca gorsel bir estetik sunmakla
kalmiyor; mekandaki her elemanin birbirine bagl
oldugu bir buttnluk hissi yaratiyor. Parametrik
tasarimin glicd, insan 6lceginde samimi ve
islevsel bir deneyim sunarak modern mimarinin
sinirlarini zorluyor.

Dinya Mimarlk Festivali'nde finale kalan bu
proje, cesur bir tasarim yaklasiminin 6dalt
niteliginde. Sadece bir saglik yapisi olmanin
Otesine gecen bu bina, doganin kaotik diizenine
saygl durusunda bulunuyor. Boylece, akiskan
buttnlik ilkesi, tasarim diinyasina ilham verecek
yeni bir standart belirliyor.

TUM KONUSMAYI iZLE
AKISKAN BUTUNLUK

tasarim
problemi


https://youtu.be/BYudA-Qf2uE
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HIKAYE

Arzu Kaprol, kiictkligtinden beri astronot
olmayi hayal eden bir tasarimci. Astronot
olamasa da uzayin sinirlarini zorlayan

giysiler tasarlayarak bu hayaline bir nebze
yaklasmayi basardi. Cocukluk yillarinda
annesinin modaevinde gecirdigi zamanlardan
ve anneannesinin ince iscilikle diktigi
kiyafetlerden etkilendi; kumaslarin glictine

ve islevine hayranlik duymaya basladi. “Eger
astronot kiyafetleri yapabilirsem, belki bir gtin
uzaya gidebilirim” diye distindugi giinlerden
bugline, onu Antarktika'nin dondurucu
soguklarina kadar gottren bir kariyer
yolculugunun temelleri atilmisti.

Hayati boyunca teknolojik tekstil ve giyilebilir
teknoloji alanlarinda diinyayi dolasti, yenilikgi
kumaslarla calisti ve her zaman merakini

on planda tuttu. Paris'teki fuarlardan isvicre
koylerindeki kumas fabrikalarina, NASA'nin
astronot giysileri tizerinde calisan ekiplerle
yaptig gérismelere kadar bircok deneyim,
bu tutkusunu besledi. Ancak hicbir sey, ona
verilen en prestijli gérevlerden biri olan,
Antarktika'daki Tark bilim insanlariicin
koruyucu bir performans giysisi tasarlama
gorevinden daha anlamli olamazdi.

tasarim
problemi



"Cesurca hayal ettiginizde, her sey mimkdn.” Arzu Kaprol



PROBLEM

Antarktika, diinyadaki en ekstrem kosullari
barindiran kita. Sicaklik genellikle -45°C
seviyesinde ve rizgarin hizi insanin ylzinu
kesebilecek kadar siddetli. Bilim insanlari,
glindlz saatlerinde teknelerden inerek karaya
cikmak, saatlerce acik havada calismak ve
bazen de denize girerek arastirma yapmak
zorundalar. Ancak en biyuk tehlike soguk
degil, ter. ClnkU terledikten sonra kiyafetler
Uzerinizde donmaya baslar ve bu durum
oltmcil olabilir.

Koruyucu giysi, yalnizca sicak tutmakla
yetinemez; hafif, esnek, dayanikli ve
teknolojiyle entegre olmali. Ayni zamanda
hareket 6zglrligu saglamali ve vicut

Isisini stirekli olarak regile etmeli. Bu zorlu
kosullarda kumaslarin dogaya zarar vermemesi
ve yerel ekosisteme uyum saglamasi da

kritik bir gereklilik. Peki, Antarktika'daki Turk
bilim insanlari icin ekstrem kosullara uygun
koruyucu kiyafetin tasarimi nasil olmalydi?

ES Fotografcisi belli degil
Vi

tasarim
problemi
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cOzUM

Tasarim sireci boyunca, tum bu gereklilikler
tek bir kiyafette birlestirildi. Cozimun

temel taslarindan biri, Ankara kecisinin

ozel yunleriydi. Daha dnceki kiyafet
tasarimlarinda, glines panelleriyle birlikte
kullanilan 1sitma ve sogutma panellerinden
edinilen bilgi birikimiyle yola cikildi ve
Ankara kecisinin UV filtre 6zelligi test edildi.
Ayni zamanda koruma, saklama ve yikama
kosullari da degerlendirildi. UV iceren bu
yun, hafifligi ve dayanikliligiyla ideal bir
katman olusturdu. Ustelik diger alternatiflere

kiyasla cevreye zarar verme riski tasimiyordu.

Turk tekstil endustrisinin bu 6zel kaynagi,
Antarktika'daki koruyucu giysinin en dnemli
bilesenlerinden biri haline geldi. Giysiye,
acil durumlarda yasamsal verileri izleyen
sensorler ve isitict paneller yerlestirildi.

Kiyafette kullanilan cok katmanli yapi,

her bir detayin belirli bir islevi yerine
getirmesini sagliyor. I¢ katmanlar viicudun
terlemesini 6nlemek ve nemi disari atmak
icin tasarlanmisken, dis katmanlar rtizgar
ve suya dayaniklilik saghyor. Giysi Gizerine
yerlestirilen havalandirma kanallari,

bilim insanlarinin calisirken terlemelerini
minimuma indiriyor. Ayrica, genis
eldivenlerle bile rahatlikla acilip kapanabilen
fermuarlar ve cirt cirtl sistemler, kullanici
dostu bir tasarim sunuyor.

Tasarimin en dikkat cekici yonlerinden biri

de giines enerjisi panelleri ve diger teknolojik
entegrasyonlar. Giysi, sicaklik degisimlerine
adaptasyon saglayan sensorlerle donatildi.
Ornegin, sicaklik dustugiinde otomatik olarak
Isinan, yukseldiginde ise serinleme saglayan
mekanizmalar bu kiyafeti bir teknoloji harikasina
donustrdu.

Arzu Kaprol, Antarktika'ya giderek bu kiyafetin
son testlerini bizzat yapma sansi buldu.
Arastirma gemisinden Zodiac botlarina binerken
kiyafetin esnekligi ve hafifligi test edildi. Buzul
duvarlarinin arasinda, koruyucu giysinin
islevselligi bir kez daha kanitlandi. Bu sUrec,
yalnizca bir tasarim projesi degil; ayni zamanda
insanin dogayla micadelesinde teknolojinin
gliclinl ortaya koyan bir hikayeydi.

Astronot olma hayaliyle baslayan bu yolculuk,
bilim insanlarinin ekstrem kosullarda daha
glvenli calismasini saglayan yenilikci bir giysiyle
sonuclandi. Her katmani titizlikle tasarlanmis bu
kiyafet, yalnizca bir Griin degil, sinir tanimayan
bir tasarimin somut haliydi. Kaprol, bu deneyimi
her zaman bir ilham kaynagi olarak gérmeye
devam edecek: Hayallerin pesinden kosmak,
insani gercekten ulasilmaz gibi gériinen yerlere
goturebilir.

TUM KONUSMAYI iZLE
ANTARTIKA GiBi DUSUNMEK

tasarim
problemi



https://youtu.be/jbY21z-HVwA
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HIKAYE

Cesme'nin kuzey riizgarlarini karsilayan,
tarih boyunca doganin gtictyle sekillenmis
sahillerinde, 1990'larda insa edilen bir yap!
yer aliyor. Zamanla yapilan cesitli eklentiler,
bu yapinin 6zgin kimligini siliklestirmis.
Baslangicta islevsel bir tasarima sahipken,
dagun salonu, konferans alani ve helikopter
pisti gibi kiitleyi bozan midahalelerle katman
katman buyuyerek yigilmis bir hacme
dontdsmdis. “Hormonlu” yapisi, mimari bir
sorun oldugu kadar kentle kurulamayan
diyalogun da simgesi olmus. Tam da bu
noktada Durmus Dilekci’'nin mimari meydan
okumasi basliyor: Bu yapi yikilmadan nasil
yeniden yapilabilir?

Nietzsche'nin yaratici sirecin yikimdan
gectigine dair dislincesinden ilham alan

bu hikaye, bu felsefenin farkli bir yorumunu
benimsiyor. Modernizm genellikle “temiz bir
masa” fikrini 6gretir; sifirdan yaratmak, yeni bir
dil kurmak...

Guntumdizde tuketim c¢ilginligi, beton
yiginlarinin altinda kalmis sehirler ve
milyarlarca ton insaat molozu arasinda,
sifirdan yaratmak yerine alternatif yontemlerin
kesfedilmesi her gecen giin daha da 6nem
kazaniyor. Yikmadan yeniden yapmak da
bunlardan biri.

tasarim
problemi



1

Mevcut olani yikmak
verine dondstirmek, ginimadzin sdrddrilebilirlikteki yeni kutsallarindan
biridir.” Durmus Dilekci
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PROBLEM

Otelin bu haliyle hem ¢evresel hem de

islevsel bir yiuk olusturdugu acikti. Mevcut
bina, kentsel siluetle uyumsuz bir hacim,
rtizgar koridorlarini kesen bir engeldi. Cagdas
ihtiyaclara cevap vermekte zorlaniyor, bir
otelden beklenen konfor ve estetigi sunamiyor;
ayni zamanda ekonomik strdurilebilirlik
hedeflerine de ulasamiyordu.

Ancak yikim sonucu olusan molozlar yeni
cevre sorunlarina yol acacakti. Ustelik yapinin
yeniden insasl icin gereken zaman, isletme
acisindan dolayli kayiplar yaratacakti.

ES Fotografcisi belli degil

tasarim
problemi



cOzUM

Durmus Dilekci ve Dilekci Architects'in

bu projeye yaklasimi, yapinin fazlaliklarini
dikkatlice analiz etmeye dayaniyordu. ilave
edilmis hacimler, parapetler ve islevsiz
eklemeler tespit edildi.

Bu strecte, devasa beton bloklari kesip
kaldirabilen madencilik ekipmanlari
kullanildi. Projenin sonunda, orijinal yapinin
%74't korunurken, cikarilan malzemelerin
yaklasik %20'si celik yapilar gibi yeni
alanlarda kullanildi. Bu sadece cevresel bir
basari degil, ayni zamanda ekonomik bir
kazanim demekti: 3500 istanbul-Tokyo
ucusuna denk bir karbon ayak izi tasarrufu,
14 ay sirecek bir is programi yerine ¢cok daha
hizli bir dontstm ve strdardlebilir bir isletme
modeli...

Yapinin yeni formu, cevresiyle uyum

icinde, insan 6lceginde bir dil olusturmayi
amacliyordu. Eskiden sert hatlara sahip
olan otel, yatay parapetler ve koyu tonlarla
yumusatildi. Rizgarin yapi etrafinda
dolasabilmesi icin tasarlanan koridorlar
sadece estetik degil, ayni zamanda islevsel
bir ¢c6zim sundu. Kuzey rtizgarlarini binanin
icine tasiyarak dogal bir serinlik sagladi.
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Yeni eklemeler ise gecmisin hatalarini duzelterek,
islevsellik ve cevreye uyumun 6n planda olmasi
ilkeleriyle tasarlandi. Kongre merkezi, otel odalar
ve uzun dénem kiralanabilir apart birimler,
bagimsiz calisabilecek bir altyapiyla yeniden
duzenlendi. Binanin yeni balkon ve teraslari,
sosyal etkilesim alanlari yaratirken kentle daha
nazik bir diyalog kurdu.

Projenin nihai hali, mimarhgn “az coktur”
ilkesine cagdas bir yorum getiriyor; ortaya
cikan yapl, cevresiyle kurdugu dengeli iliskiyle
Cesme'nin siluetine uyumlu, cagdas bir Ege
yapisi kimligi kazaniyor.

Yikmadan yeniden yapmak, sadece bir yapi
icin degil, icinde yasadigimiz diinya icin de
yeni bir dil gelistirme cagrisidir. Dontstimin
ozu, fazlaliklardan kurtulup 6zle yeniden bag
kurmaktir.

TUM KONUSMAYI iZLE
YIKMADAN YAPMAK

tasarim
problemi


https://youtu.be/bz9u5g6LjWY
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Yerle ve Cografyayla Kurulan iliskiler

Konusmacilar: Deniz Aslan, Niltfer Kozikoglu, Kerem Erginoglu

Bir Tasarim Problemi'nin dérdiinct edisyonunda, tasarimin ekosistem, malzeme ve yerel baglamla kurdugu iliskiler ele
alindi. Sunumlar, yerle temas kurma, denge gozetme ve baglamla birlikte distinme ekseninde sekillendi. Deniz Aslan ise
kayip bir arazide, o bolgenin kosullarini anlayarak yeni bir ekosistem kurmanin miimkin olduguna dair yaklasimini anlatti.

Nilufer Kozikoglu, hafiflik ve saglamligi birlikte ele alan yaklasimini paylasti. Kerem Erginoglu, Datca'nin Emecik Kéyi'nde
tamamladiklari projede, yerin ruhunu ve yerel dokuyu merkeze alan tasarim surecini aktardi.



BIR EKOSISTEM HIKAYES|

Deniz Aslan

1] HIKAYE

Antalya’nin Gnlt turizm bolgesi Lara,

oteller, konutlar ve tarim alanlarinin kaotik
birlikteligiyle bilinir. Ancak bu karmasa,
ekosistemin bozulmasi ve topragin kimligini
yitirmesi gibi ciddi sorunlara da zemin
hazirhyor. insaat projeleri yesil alanlar hizla
yok ediyor, doganin kendini ifade etme sansini
her gecen giin biraz daha kisithyor. Tam da bu
yogun turizm dokusunun icinde, Bayu Villalar
kaybolmus bir araziyi yeniden anlamlandirma
cabasinin Grtnl olarak hayata geciriliyor.
Deniz Aslan ve DS Mimarlik ekibinden, otel
kompleksinin uzantisi icin bir peyzaj tasarimi
yapmalari istendiginde zorlayici bir arazi s6z
konusu idi. Ktismus bir topraktan doganin
kendi dilinde yeniden var olabilecegi bir yasam
alani yaratmak mimktn muydu? “Kaybolan
bu zeminden yeni bir hayat ¢ikar mi?" sorusu,
Bayu Villalariicin yapilan tasarimin temel
ekseni haline geldi.

tasarim
50 problemi
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PROBLEM

Lara'daki proje sahasi, mevcut otel
kompleksine eklenen bir bolim olarak
tasarlandi. Ancak alan, cevresel acidan zayif
bir temel sunuyordu. Cogunlukla turistik
yapilarla kusatilmis, 6zgtnlugint kaybetmis,
yersizlesmis bir topragi barindiriyordu. Suyun
dogal bir akisi yoktu; birikintiler, sadece
negatif kotlardan kaynaklaniyordu. Agaclar
yok denecek kadar azdi, mevcut bitkilerse
tamamen adaptasyonla hayatta kalabilen
turlerdi. Yer, yalnizdi. Bu zorlu kosullarda, “Bu
topraklardan yeni bir hayat dogar mi?" sorusu
tasarim sirecinin itici gtict oldu.

EQ} Yigit Altindal

tasarim
problemi
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BiR EKOSISTEM HiKAYESI | Dogal bir tasarim anlatisi kurmak | Deniz Aslan

cOzUM

Yersizlesmis bir alani yeniden anlaml

bir “yer” haline getirmek icin baslatilan
calismada, bolgeye uzun yillardir uyum
saglamis bitki turleri kullanildi. Yerel bitkiler
ile cevresel sartlara direncli, tabiri caizse
bulutlardan nem kapan ve hizla gelisen

turler secildi. Bu bitkiler, kisa stirede alanin
yesillenmesini saglayarak dogal bir dinamizm
kazandirdi.

Tasarimin merkezinde, dogal ve yapay
unsurlarin uyum icinde calistigi bir sistem
kurgusu yer aldi. Her bir bitki, su birikintisi

ve golge alan, bir mikro ekosistemin parcasi
olarak dustintldt. Bu uyumlu diizen, doganin
dongdlerini kendiicinde isleten bir sistem
yaratti. Alan, yalnizca kendini yenileyebilen
bir dogal ekosisteme degil, ayni zamanda
insanlarin huzur bulabilecegi bir dinlenme
mekanina donustu.

Tasarimin bir diger temel unsuru, bosluklarin
yeniden degerlendirilmesiydi. Var olan
bosluklar dogal bir habitat olarak yeniden
ele alindi. Yesil kusaklar, cevresel etkileri
filtreleyen ve alanin bitkisel dokusunu
glclendiren bir bariyer gorevi gérdii. Bu
dikkatli planlama, topraga nefes aldirirken
cevresiyle uyum icinde bir diizen olusturdu.

Sonuc olarak, yalnizca bir konut alani degil,
doganin dongtleriyle uyum icinde calisan bir
mikrokozmos yaratildi. Bayu Villalari, yesil
ortusuy, su kaynaklari ve dogal ekosistemiyle
ekolojik karmasanin icinde sakin bir siginak
haline geldi. Insanlarin dogayla bag kurarak vakit
gecirebilecegi ve doganin dongilerine taniklik
edebilecegi bir yasam alani yaratild.

Bu tasarim, yerin anlamlandirilmasi acisindan
ornek teskil edecek bir canlilik kazandird.

TUM KONUSMAYI iZLE
BiR EKOSISTEM HIKAYESI

tasarim
problemi


https://youtu.be/auHLoRBL9oE
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HAFIFLIGI TASARLAMAK

Yeni bir Mikrokozmos

Niltfer Kozikoglu

Il HIiKAYE
2017 Antalya Mimarlik Bienali'nde Afrika'nin arkaik tasima araclarindan gotik
Karaalioglu Parki'nda sergilenen AlveOsis: mimarinin ince ancak saglam yapilarina kadar
Animat, mimaride hafiflik kavramini yeniden uzanan bir ilham ag, hafifligin yalnizca bir
tanimlayan yenilikci bir proje olarak ortaya estetik tercih degil, mimarinin direngenligini
cikti. Nilufer Kozikoglu ve Urban Atélye ekibi, artiran bir tasarim unsuru oldugunu
bu cesur enstalasyonda malzemenin sinirlarini ortaya koyuyor. AlveOsis: Animat, bu fikri
zorlayarak yeni bir mekansal deneyim yaratti. somutlastirarak mimarinin gelecegine dair
carpicl bir anlati sunuyor.
Kozikoglu icin hafiflik, yalnizca fiziksel agirhg
azaltmak degil, dayaniklilik, esneklik ve sadelik
gibi kavramlarla harmanlanmis bir tasarim
felsefesi. ilhamini, Japon zanaatkérlarin
1920'lerde endustri devrimine tepki olarak
gelistirdigi sade ve islevsel tasarimlardan
aliyor. Bu tasarimlar, estetik ve yapisal
saglamligi ustalikla birlestirerek Kozikoglu'nun
vizyonuna yon veriyor.
54 problemi
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PROBLEM

Mimarlik tarihindeki hafiflik arayisi,

kullanilan malzemelerin evrimiyle sekillendi.
llk ddnemlerde tas ve yigma yapilar
hakimken, endistri devrimiyle metal ve agir
malzemeler 6n plana cikti. Ancak glinimuzde
surduralebilirlik kaygilari, bu geleneksel
yaklasimi sorgulamamiza neden oldu.

AlveOsis: Animat, hafifligi yalnizca fiziksel

bir 6zellik olarak ele almanin 6tesine

gecerek, dayanikli, esnek ve cevresel olarak
strduralebilir bir yapi ortaya koymayi
hedefledi. Daha az malzemeyle daha

fazla mekan yaratmak, bu projenin temel
problemiydi. Hafiflik ve dayaniklilik arasindaki
dengeyi kesfetmek, bu stirecin en buyik
zorluklarindan biri oldu.

@ Onur Onat

tasarim
problemi
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cOzUM

AlveOsis: Animat, yenilikci bir tasarim
anlayisiyla bu zorluga yanit verdi. Geleneksel
kalip sistemleri yerine gergin kumas ytzeyler
kullanilarak bu ytzeylere puskirtilen beton,
kumas! bir donati elemanina déntstirdu.

Bu yontem, hem yapisal saglamhig artirdi
hem de malzeme kullanimini 6nemli 6lctide
azaltt. Beton kalinligi en ince seviyeye
indirilerek Gretim sidreci hizlandinld.

Proje, yalnizca hafifligi degil, ayni zamanda
dogayla uyumu ve cevresel sturdartlebilirligi
de merkeze ald. ic yapida kullanilan
mycelium (mantar dokusu), dogal dongtilere
uygun bir mikro ekosistem yaratti. Bu
malzeme, dayaniklilik ve biyolojik uyumluluk
acisindan etkili bir coziim sundu.

Enstalasyonun ttbdler formu, kemik
yapisina benzer sekilde ici bos olacak sekilde
tasarlandi. Bu yapi, hem hafifligi artirdi

hem de kullanicilara essiz bir mekansal
deneyim sundu. Cocuklar tizerinde oynarken,
yetiskinler altinda vakit gecirebiliyordu. Ayni
zamanda mikro yasamlari destekleyen bir
ekosistem yaratan bu tasarim, islevselligi ve
estetigi miukemmel bir sekilde birlestirdi.

Sonug olarak, AlveOsis: Animat, hafifligi
mimaride yeniden tanimlayan bir proje oldu.
Gergin kumas ve puskirtme beton gibi yenilikgi
teknikler sayesinde daha az malzemeyle daha
dayanikli ve etkileyici bir yapi ortaya cikti.

TUM KONUSMAYI iZLE
HAFIFLIGI TASARLAMAK

tasarim
problemi


https://youtu.be/TgnxAYCWqFg

YERIN RUHU

Gecmisten gelecege

Kerem Erginoglu

1] HIKAYE

Datca'nin Emecik Koy tas evleri, dar yollari
ve nefes kesen manzarasiyla bir kartpostal gibi
gortntyor. Ama bu pastoral goriintt, gercekte
karmasik bir gecmisin ve zorluklarin Gstiine
kurulmus. Antik caglardan beri yerlesime ev
sahipligi yapan koy, denize yakinhg ve temiz
havasiyla insanlari kendine ¢cekse de, gecmiste
lepra gibi korkutucu hastaliklarla anilmis. Orta
Cag'da bir ispanyol gemisinin limana hastalig|
tasidig soylenir, koylin hikayesi burada keskin
bir donas alir.

Guntmuzde, Emecik'in tas duvarlari ve kot
farklariyla cevrili arazisi, modern midahaleler
ve eski yasamin izleri arasinda bir denge
kurmaya calisan bir grup mimarin dikkatini
cekiyor. Sefik igdem ve Selim Can, Erginoglu
& Cahislar Mimarlik ile birlikte yalnizca dort
parselde yapilacak evlerle, kbytin ruhunu
koruyarak cagdas bir dokunus eklemeyi
amacliyor. Amac sadece glizel yapilar insa
etmek degil; koytn karakterini, tarihini ve
cevresiyle olan bagini kaybetmeden bir yasam
alani yaratmak.

tasarim
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Datca'nin Emecik Koyi tas evleri, dar yollari ve nefes kesen manzarasiyla
oir kartpostal gibi gériindiyor. Ama bu pastoral gériintl, gercekte karmasik
oir gecmisin ve zorluklarin Gsttine kurulmus. Antik caglardan beriyerlesime
ev sahipligi yapan koy, denize yakinligi ve temiz havasiyla insanlari kendine
cekse de, gecmiste lepra gibi korkutucu hastaliklarla anilmis. Orta Cag'da
vir Ispanyol gemisinin limana hastalig tasidig soylenir, kdyin hikayes
Ourada keskin bir donts alir. "Mekanin ruhunu yasatmak icin eskinin
izlerini sUrerek tasarlamak seklinde bir motto belirledik.” Kerem Erginoglu
Guntmuizde, Emecik'intasduvarlarive kot tarklariyla cevriliarazisi, modern
mUdahaleler ve eski yasamin izleri arasinda bir denge kurmaya calisan
bir grup mimarin dikkatini cekiyor. Sefik Isdem ve Selim Can, Erginoglu &
Calislar Mimarlik ile birlikte yalnizca dért parselde yapilacak evlerle, kdyin
ruhunu koruyarak cagdas bir dokunus eklemeyi amacliyor. Amac sadece
glizel yapilarinsa etmek degil; kdyin karakterini, tarihini ve cevresiyle olan
baginikaybetmedenbiryasamalaniyaratmak. Kéytnsorunu, “Genius Locii”
yani yerin ruhunu kaybetme tehlikesiyle yizlesmesidir. Kent yasamindan
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PROBLEM

Koytin sorunu, “Genius Locii” yani yerin
ruhunu kaybetme tehlikesiyle ytizlesmesidir.
Kent yasamindan sikilip dogaya kacganlarin
bolgeye ilgisi kdyun kilttrel ve fiziksel
dokusunu zorluyor. Gelenler, tas duvarlarin
arasina modern betonarme yapilar yerlestirip
kendi kent aliskanliklarini buraya tasiyor. Bu
durum, bir yandan koytn geleneksel yasam
tarzini zedelerken diger yandan dogal ve tarihi
dokuyu tehdit ediyor.

Bir diger zorluk ise cografyanin kendisinden
geliyor. Emecik dik egimleri ve dar yollariyla
lojistik agidan insaat icin oldukca zor bir
bolge. Modern yonetmelikler geleneksel tas
yapilara uygun olmayan standartlar getiriyor.
Bu da koytn ruhuna uygun bir seyler insa
etmek isterken bircok engelle miicadele
etmek anlamina geliyor. Yerel halkla mimarlar
arasinda bir denge kurmak ve doganin kendi
hikayesini anlatmasina izin vermek ¢6zimun
en zorlu kismini olusturuyor.

@ Cemal Emden

tasarim
problemi
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cOzUM

Mimarlar, ise haritalarla basladi. Her tas
duvarin izi, her eski yapinin kalintisi dikkatle
incelendi. Yerel malzemeler ve teknikler
kullanilarak kéyin dogal dokusuna uyum
saglayan tasarimlar olusturuldu.

Proje, dort farkli parselde tas duvarlari temel
alarak insa edilen evleri kapsiyordu. Alt
katlarda, eski tas duvarlarin saglam kalan
kisimlari gticlendirilerek kullanildi. Ust
katlarda ise celik konstrtksiyon kullanilarak
modern bir yapi dili olusturuldu. Celik
profillerle hem hafif hem de saglam bir yap!
olusturuldu, bu da lojistik zorluklara ¢coztim
saglad.

Dar sokaklar yaya ¢ncelikli tasarlandi.
Araclarin gecisi zorlastirildi; bu, kdy yasamini
yavaslatmak ve insanlara alan agmak

icin bilincli bir tercihti. Dogal taslardan
yapilan duvarlar, yerel bitki 6rttstyle
buttnlestirildi. Evlerin Ust katlarinda yer alan
ahsap pergolalar ve saz cati detaylariyla,
modern tasarim geleneksel kdy estetigiyle
harmanlandi.

Her detay, kdylin dogasina ve gecmisine
saygl gostermek icin 6zenle tasarlandi. Cati
pencereleri dogal havalandirma saglayarak
klima ihtiyacini azaltti. Basit ama etkili
coziimlerle hem modern ihtiyaclar karsilandi
hem de koéy yasaminin sadeligi korundu.

Emecik Evleri, sadece bir mimari proje degil,
ayni zamanda bir dontisimin simgesi oldu.

Bu evler kdydeki diger yapilar icin bir referans
noktasi haline geldi. Gelen ziyaretciler bu evlerin
dokusuna hayran kalarak benzer projeler icin
ilham aldi. Ancak en 6nemlisi bu proje koy
halkina yerin ruhunu tekrar hatirlatti.

Simdi, Emecik'in sokaklarinda dolasirken,

tas duvarlara yaslanmis kaktislerin arasinda
yUrlrken, gecmis ve gelecegin uyum icinde bir
arada yasadigini gorebilirsiniz. Ve belki Datca'nin
bu kosesinde topraga biraz daha yakin, biraz
daha huzurlu hissedebilirsiniz.

TUM KONUSMAYI iZLE
YERIN RUHU

tasarim
problemi


https://youtu.be/VSxGJ1SrWLw
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Bireyselden Kamusala: Farkli Olcekler
Konusmacilar: Mehmet Mehmetalioglu, Tugce Rizeli Bilgi, Koray Duman

Bir Tasarim Problemi’nin besinci edisyonunda, tasarimin insan, sosyal iliskiler ve kamusal mekanla kurdugu baglar ele
alindi. Bireysel deneyimden kolektif kullanima uzanan gecisler; dlcek, ulasilabilirlik ve mekéansal etkilesim tzerinden
degerlendirildi. Mehmet Mehmetalioglu, tasarimin insanin yalnizlik ve izolasyon halleriyle kurdugu iliskiyi sorguladi.
Tugce Rizeli Bilgi, ic ve dis sinirlarin algi yoluyla nasil yeniden tanimlandigini aktardi. Koray Duman ise MoMA PS1'in
Long Island City'deki dontsim sirecini, kamusal mekan kullanimi ve erisilebilirlik baglaminda paylasti.
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Tasarim Yalnizlik Hissini Azaltabilir mi?

Mehmet Mehmetalioglu
HiKAYE

Yalnizlik, tim modern toplumlarin goz ardi
edemedigi bir konu. Zamanin hizla akip

gittigi, dijital diinyanin insanlari birbirinden
uzaklastirdigl, ancak ayni zamanda daha
yakinlastirdigl bir dinyada Mehmet
Mehmetalioglu'nun projesine hayat veren fikir;
evin yalnizca dért duvar ve bir kapidan ibaret
olmadigi gercegiyle baslyor.

Eve donis cogu insan icin gtintin en huzurlu
anidir. Fakat ya o eve vardiginizda sizi
karsilayan, bir sessizlik ve yalnizlik olursa?
Ozellikle yurt disinda yalniz yasayanlar icin eve
donus yalnizligin en keskin sekilde hissedildigi
zaman dilimi. Sevdiklerinden uzakta bir basina
yasayanlar icin ev, eksik bir baglantinin simgesi
olabiliyor.

Bu tasarim, evlerin icine sizan yalnizlik ve
uzaklik duygusunu ele aliyor. Fikir, evin icindeki
her detayin, sevdiklerle kurulacak duygusal
iletisimi desteklemesi gerektigi tizerine
sekilleniyor. Uzaktaki bir akraba ya da dostla
eski hatiralari paylasmak sadece bir telefon
gortsmesiyle ya da mesajla sinirli olmamal.

Mehmetalioglu'nun lkea icin gelistirdigi bir
mobilya, evin icine dair disindiglimuz

her seyin, sevdiklerimize yakin olmamizi
saglayacak sekilde tasarlanabilecegini 6neriyor.

tasarim
problemi



"Tasarim, gicld iletisim ve etkilesimle yalnizlik hissini azaltabilir,
baglari kuvvetlendirebilir.” Mehmet Mehmetalioglu
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PROBLEM

Geleneksel olarak ev sadece barinma
saglamakla kalmaz ayni zamanda insanlari
sevdiklerine baglar. Peki ya evin icinde bu
baglari somutlastiran bir sey yoksa? Ev, soguk
ve islevsel bir yer haline gelirse kalpten kalbe
kurulan baglar da zayifiar. Bu bosluk sadece
gorunur degil, hissedilir bir eksikliktir.

Projenin kokeninde, yalnizlik hissini ve
sevdiklerimizle bag kurma ihtiyacini anlamak
yatiyor. Herkes sevdiklerine baglandigi bir obje
ya da ritlele sahip: Bir fotograf, bir mesaj ya
da bir yemek tarifi. Ancak bu objeler ya da
ritGeller yalnizlik hissini tamamen ortadan
kaldirmak icin yeterli degil. Sorunun ¢6zimu
icin asil odak noktasi iletisim. Arastirmalar
en yalniz hissedilen anlarin genelde su dort
noktada yogunlastigini gdsteriyor: Bir: Eve
giris ani. Insanlar eve déndiiklerinde bir ses,
bir hareket bekler. Bu olmadigl zaman bosluk
hissi derinlesir. Iki: Mutfak sohbetleri ve aksam
yemekleri. Yemegin paylasimi, iletisimin ve
sicakligin dogal bir zeminidir. Uc: Hafta sonu
sabahlari. Yalniz yasayanlar icin, yataktan
kalkmaya sebep bulamamak bile sikca
rastlanan bir durum. Dort: Cuma aksamlari.
Cogu kisi arkadaslariyla plan yaparken
yalnizlar icin bu zaman sessizlik ve is ytkuyle
doludur.

EXI Mehmet Mehmetalioglu

tasarim
problemi
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cOzUM

Bu projede odak, evin en temel ve simgesel
noktasi olan giris alani olarak belirlendi.
Tasarim sirecinde yalnizlik hissini azaltan
bir coziim icin eski aliskanliklar ve modern
teknolojiyi bir araya getiren bir fikir gelisti: El
yazisiyla yazilmis bir mesaj.

Bu mesaj fikri, cocuklukta bir buzdolabinin
Ustline birakilan bir not ya da bugulu bir
aynaya yazilan kalpten ilham aldi. Ancak
burada modern bir dokunusla bu fikir
teknolojiyle harmanlandi. Kullanilan E-Ink
ekran teknolojisi yazi yazmayi dogal bir
deneyime donusttrtrken, dijital dinyanin
soguklugundan uzak bir his yaratti.

Tasarim, hem teknolojik hem de insani bir
dokunusla zenginlestirildi. Sistem soyle
calisiyor: Evin girisine yerlestirilen cihaz,

iki tarafli bir etkilesim sunuyor. Siz bir not
yazdiginizda, bu mesaj karsinizdaki kisinin
ekraninda beliriyor. Kullanicinin yazim
rengine gore, notun kime ait oldugu kolayca
anlasilabiliyor. E-Ink ekran, notlarin dogal
bir gorinim kazanmasini saglarken, cihazin
fiziksel yapisi da ahsap cercevelerle sicak bir
hissiyat veriyor.

FONSTA, yalnizlik hissini asmanin ve
sevdiklerimizle olan baglar gliclendirmenin bir
yolu olarak tasarlanmis bir mobilya. Tasarim,
modern diinyada iletisim kurmanin en basit,
ama en etkili yolu olan el yazisini teknolojinin
icine dahil ederek insana dokunan bir cozim
sunuyor. Bu proje, mobilya tasariminin duygusal
baglari yeniden kurma potansiyelini gdzler 6ntine
seriyor.

Eve donis artik yalnizlikla degil, bir tebesstimle
basliyor.

TUM KONUSMAYI iZLE
SEVDIKLERINE ACILAN KAPI

tasarim
problemi



https://youtu.be/v9MEDlGAGTA

ALGI OYUNU

Insanlarn Bir Araya Getirmek
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Tugce Rizeli Bilgi
HiKAYE

Bodrum'un serin meltemleriyle cevrili Hebil
Koyu, doga ve insanin yan yana geldigi

sakin bir sahne gibi. Bu kiyida konumlanan
Roda, ilk bakista bir restoran gibi gériinse

de ziyaretcilerine bundan ¢ok daha fazlasini
sunuyor. Roda, gastronomiyle baslayan ancak
deneyim Utzerinden kurgulanan bir mekan.

Baslangicta Kajabay Max Royal'in sosyal
merkezi olarak tasarlanan Roda, sahil boyunca
uzanan yazlik evlerden otel misafirlerine
kadar genis bir kullanici profiline hitap

etmeyi amacladi. Bu yaklasim, tasarimin
temel fikrini de belirledi. Amac, siradan bir
restoran yaratmak degil, anilara acilan bir kapi
kurgulamakti.

Roda'ya gelen herkes bu anlatinin parcasi
oluyor. Ancak deneyim, alisildik bir restoran
girisiyle baslamiyor. Uciinci kata cikan
misafirleri, bir otel odasini cagristiran 333
numarali kapi karsiliyor. Resepsiyondan
alinan kartla acilan bu kapi, mekana adim
atildig anda baska bir diinyaya gecildigi
hissini yaratiyor. Bu sira disi kurgu, Bodrum'un
enerjisiyle zarafetini bir araya getirerek
misafirleri gastronominin 6tesine gecen
duyusal bir yolculuga davet ediyor.

tasarim
problemi



"|cinde bulunmayi tercih ettigimiz mekanlar, kisisel ifade
bicimimizin biryansimasidir.” Tugce Rizeli Bilgi
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PROBLEM

Bodrum'un kendine 6zgi dokusuyla uyumlu
bir mekan tasarlamak her zaman hassas

bir denge gerektirir. Roda'da bu denge,

hem cevresel hem de islevsel ihtiyaclar
nedeniyle daha da karmasik hale gelmisti.
Yapinin kiyi ¢izgisi ve dogal cevreyle uyumlu
olmasi hedeflenirken, giris cikis kurgusunun
karmasikligi ziyaretciler icin zaman zaman
zorlayici bir deneyim yaratiyordu. Otel odasini
andiran giris fikri gliclt bir anlati sunsa da,
erisilebilirlik ve kullanim acisindan yeniden ele
alinmasi gereken noktalar barindiryordu.

Buna ek olarak, restoranin strdurtlebilirlik
hedefleri tasarim strecini daha dikkatli ve cok
katmanli coziimler Gretmeye yoneltiyordu.
Estetik, islev ve cevresel sorumluluk arasindaki
denge, her detayda yeniden distntlmeliydi.
Bu noktada GEO-ID ekibi ve mimar Tugce
Rizeli Bilgi stirece dahil oldu.

@ Emre Dorter

tasarim
problemi



69

ALGI OYUNU | insanlari Bir Araya Getirmek | Tugce Rizeli Bilgi

cOzUM

Yenilenme slrecinde Roda'nin 6zgiin kimligi
korunurken, islevsel ihtiyaclara daha net yanit
veren bir tasarim dili gelistirildi. Giris kurgusu
yeniden ele alindi; otel odasi fikri korunarak
mekanin atmosferi daha ilk anda hissedilir
hale getirildi. 333 numarali kapi ve kartli
gecis sistemi, gastronomi deneyimini bilingli
bir rittele donustirdu.

ic mek&nda Bodrum'un dogal karakteri &n
plana cikanldi. Ahsap detaylar, acik tonlar ve
gln 1sigini yansitan ylzeyler, Roda'yi deniz
kenarinda dingin ama canli bir bulusma
noktasina dontstiurdd. Ayni zamanda cevre
dostu malzemeler tercih edilerek yapinin
karbon ayak izi minimumda tutuldu.

Bugiin Roda'da kapidan iceri girmek,
yalnizca fiziksel bir gecis degil, bir

hikayeye dahil olmak anlamina geliyor. Bu
donlisim, mimarinin insan deneyimini nasil
sekillendirebildigini gosterirken, yikmadan
yeniden Uretmenin burada bir tercih degil,
bilincli bir zorunluluk oldugunu ortaya
koyuyor.

TUM KONUSMAYI iZLE

ALGI OYUNU

tasarim
problemi


https://www.youtube.com/watch?v=R0A4o9Hm4-o&t=498s

MEKANA ULASMAK
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Devlet Okulundan Kultir Merkezine

Koray Duman
HiKAYE

Queens'in is merkezi Long Island City'de yer
alan MoMA PS1, cagdas sanat diinyasinda
onemli bir yer edinmis bir kurum. Ancak
buglin gordtglimuz bu prestijli yapi aslinda
mitevazi bir gegcmise sahip. Adindan da
anlasilacagi tizere PS1 (Public School 1),
1893'te insa edilen ve 1950’lerde kapatilan bir
okul binasiydi. Uzun yillar terk edilmis halde
kalan bu yapi, 1970’lerin basinda Londra’'dan
New York'a dénen kuratér Alanna Heiss'in
vizyonu sayesinde yeniden hayat buldu.

Heiss, Downtown Manhattan'daki terk

edilmis binalarda sanatcilarla deneysel

sergiler duizenleyerek sanati alisiimis
mekanlardan ¢ikarmayi hedefliyordu. Bu
yaklasimi hem sanat camiasini hem de New
York Belediyesi'ni etkiledi. Belediye, Heiss

ve ekibine PS1 binasini sundugunda, bu
devasa yapinin her odasi potansiyel bir sanat
alani olarak tasavvur edildi. Boylece 1976'da
"Rooms” sergisiyle PS1, cagdas sanatin yeni evi

haline geldi. Zamanla uluslararasi sanatcilara
ev sahipligi yaparak, azinlik gruplarini da icine
alan daha kapsayici bir platforma dondstd.
2000’'lerde ise MoMA ile birleserek MoMA
PS1 adini aldi ve finansal destekle blytimeye
devam etti.

Ancak her basari kendi sorularini da
beraberinde getirir. PS1'in icinde bulundugu
mahalle, sanayi bolgesinden hizla gelisen bir
yerlesim alanina déntsirken, bina mimari
olarak cevresinden izole kalmisti. Yeni sakinler
icin PS1, hala gizemli ve ulasilmasi glc bir yer
gibi duruyordu. New York merkezli mimarlik
ofisi Biro Koray Duman da bu noktada
devreye giriyor.

tasarim
problemi



"Mekanlar, tek bir amaca hizmet
etmemeli; farkli zaman dilimlerinde, cesitli kullanicilara hitap edecek
sekilde tasarlanmalidir.” Koray Duman
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PROBLEM

MoMA PS1, fiziksel cevresindeki degisime
ayak uyduramayan bir yapiya donustu.
MUzeye disaridan bakildiginda yiksek beton
duvarlari ve i¢ avluya dair herhangi bir ipucu
vermeyen masif giris kioskuyla davetkar
olmaktan uzakti. Insanlar burayi bir miize
oldugunu bile bilmeden gecip gidiyordu.

Iceri giren az sayidaki ziyaretci, avlunun

genis ama soguk atmosferiyle karsilasiyordu.
Oturacak bir yerin olmamasi ve tasarimin steril
gorinumud, ziyaretcilere keyifli bir deneyim
sunmuyordu. Avlu, ziyaretciler tarafindan
hapishane benzetmesiyle tanimlaniyordu. Kafe
ve kitapci gibi sosyal alanlar ise izole birer oda
gibi tasarlandigindan mekanlar arasinda bir
baglanti kurulamiyordu.

Ust katlara ulasan buytk merdivenler,

estetik olarak etkileyici olsa da islevsellik
acisindan eksikti. Engelli erisimine uygun bir
¢O6zUm sunmayan bu tasarim, erisilebilirlik
konusundaki 6nemli bir eksikligi gézler 6ntine
seriyordu. Tum bu unsurlar mizeyi fiziksel ve
sosyal olarak cevresinden kopuk bir ada haline
getiriyordu.

@ Street Lab

tasarim
problemi
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Bu sorunlarla basa ¢cikmak icin MoMA PST1,
2021 yilinda kapsamli bir dontstim projesi
baslatti. Projenin temel amaci, bina ile
cevresi arasindaki baglantilari yeniden insa
etmek ve muzeyi daha erisilebilir, davetkar ve
cok amacli bir mekan haline getirmekti.

llk adim olarak, beton kiosk yenilendi. Arka
tarafa eklenen bylk bir cam panel, sokaktan
bakildiginda ic avlunun gorilebilmesini
sagladi. Boylece bina, sokakla gorsel bir
baglanti kurmus oldu. Kiosk icinde ise
mahalle sakinleri icin oturma odasi, tuvaletler
ve kafe tasarlandi. Bu alanlar, mizenin acik
olmadigi saatlerde de kullanilabilir hale
getirilerek, PS1'in mahallenin bir parcasi
olmasi hedeflendi.

Duvarlara yapilan acikliklarla disaridan
gecenlerin ic mekanlari gormesi saglandi.
Aydinlatmali bilgi panolari mizedeki sergi ve
etkinliklerin yani sira mahalledeki programlari
da duyuracak sekilde tasarlandi. Bu sayede
mize hem icerideki hem disaridaki hayatla
daha gliclt bir bag kurdu.

Avluya yapilan mtdahaleler estetik ve
islevselligi bir araya getirdi. Duvarlar, yesil
bitkilerle kaplanarak daha sicak bir atmosfer
yaratildi. Etrafina yerlestirilen oturma
alanlariyla ziyaretciler icin bir dinlenme
mekani olusturuldu. Ortadaki genis alan ise

sanatcilar icin esnek bir calisma ve sergileme
alani olarak birakild.

Merdivenler yeniden ele alindi ve %25'i Z
seklinde bir rampa haline dondsturalda.
Rampanin kenarlarina oturma alanlari ve
Ustiine seffaf bir gdlgelik eklendi. Boylece giines
Isiginin engellenmedigi ama ziyaretcilerin hava
kosullarindan korundugu bir mekan yaratildi.

Son olarak, ic mekanlarda sicak tonlarda
mobilyalar ve mizenin grafik diline uygun canl
renkler kullanildi. Kitapci ve kafe arasindaki
duvarlar kaldirilarak, bu iki alan arasinda bir
iletisim saglandi. Bu mekanlar gerektiginde
cok amacli kullanima uygun sekilde yeniden
duzenlenebilir hale getirildi.

Bu dontsim, MoMA PS1'in yalnizca bir miize
degil, ayni zamanda mahallenin sosyal ve
ktltarel hayatina katki saglayan bir merkez
olmasini sagladi. Cerrahi hassasiyette yapilan bu
mudahaleler var olan mekéanlari donistirerek
daha anlamli, erisilebilir ve kapsayici bir alan
yaratti. MoMA PS1, simdi ziyaretcilerini sadece
cagdas sanatla degil, ayni zamanda sicak ve
davetkar bir atmosferle karsilyor.

TUM KONUSMAYI iZLE
MEKANA ULASMAK

tasarim
problemi


https://youtu.be/mXGxWAtFoAs

Tesekkiirler!

Bir Tasarim Problemi, farkli tasarim pratiklerinde ortaya cikan problem ¢6zme bicimlerini
gorinir kilmak tizere hayata gecen bir yaraticilik platformu. Ilham veren sunumlariyla

bu platformda yer alan tim konusmacilara; etkinliklerde emegi gecen is ortaklarina ve
gonullilere, katkilariyla Bir Tasarim Problemi’nin strekliligini mimkin kilan destekgilere
tesekkir ederiz. Bir Tasarim Problemi, tasarim ekosisteminin gelisimine duydugu inancla,
ilhami paylasmaya ve cogaltmaya devam edecek.








