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ILLUSTRATOR



PRESENTATION

Illustrator est le logiciel de référence pour la création graphique vectorielle. Il est utili-
sé dans la conception d'illustrations, de pictogrammes, de logos, d'infographies ou de
visuels destinés au print et au web.

Cette formation s'adresse aux débutants souhaitant prendre en main l'outil et acqué-
rir une autonomie sur des projets simples. A travers une approche progressive et des

exercices pratiques, vous découvrirez les principales fonctionnalités du logiciel et sa
logique vectorielle.

INTRA EN PRESENTIEL OU EN VISIO

INTER EN VISIO
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ILLUSTRATOR | INITIATION

1. Maitriser le dessin vectoriel et 1. Créer et modifier des objets
I'interface d'lllustrator vectoriels

2. Appliquer les outils fondamen- 2. Gérer couleurs, contours et
taux de création graphique typographies

3. Analyser la structure simple 3. Organiser un fichier avec
d'un fichier calques et groupes

4. Créer des visuels vectoriels 4. Exporter un fichier selon un
simples adaptés a un usage support donné

professionnel

DECOUVERTE DU DESSIN VECTORIEL ET DE L’INTERFACE

- Réle d'lllustrator dans un flux de production
- Interface, espaces de travail et outils essentiels
- Différence vectoriel / bitmap.

CREATION ET MODIFICATION DE FORMES

- Outils de sélection et de transformation
- Formes simples et combinées
- Principes de base des tracés.

TRACES ET COURBES DE BEZIER

- Outil plume
- Modification et optimisation des tracés
- Bonnes pratiques de dessin vectoriel

COULEURS, CONTOURS ET TYPOGRAPHIE

- Nuanciers, dégradés et couleurs globales
- Contours et styles simples
- Texte vectoriel et texte éditable.

ORGANISATION DU FICHIER ET EXPORT

- Calques, groupes et nommage
- Nettoyage et structuration du fichier
- Exports print et web

- Exercices pratiques a chaque module
- Cas pratique final : création d'un visuel simple
- Evaluation des compétences (grille interne / TOSA)



