b Scénariser et/ou gamifier un parcours de formation pour renforcer
I’engagement des apprenants

@ Descrigfion

Animer une formation, ce n'est pas juste « dérouler » un contenu. Cette formation vous permet de
développer vos compétences d’animation en présentiel et a distance, en mobilisant des méthodes
pédagogiques variées, des postures adaptées et des activités engageantes. Vous apprendrez a
capter l'attention, favoriser les interactions et maintenir I'attention des apprenants en leur
proposant des parcours vivants, rythmés et stimulants ! Cette formation vous permet de
scénariser/gamifier vos contenus de formation en intégrant une narration engageante et des
mécaniques de jeu adaptées a vos objectifs pédagogiques et adapter vos modalités selon la
demande des apprenants.

(%) Obiectifs spécifigues

A la fin de cette formation, les apprenants seront capables de :

> identifier les apports de la scénarisation et de la gamification pour favoriser 'engagement
des apprenants en formation ;

> construire une trame narrative cohérente en lien avec une intention pédagogique ;

> intégrer des mécaniques de jeu selon les objectifs et le public cible ;

> scénariser une expérience d’apprentissage ludique et multimodale ;

> concevoir un prototype testable de scénario gamifié, incluant narration et mécaniques de jeu.

(%) Publc vt (%) Dorée

Formateurs, concepteurs pedagogiques, | o5 modalités sont étalées sur 2 mois, environ 14
ingénieurs pédagogiques souhaitant dynamiser o yres réparties au sein de 3 modalités : modules
leurs formations et proposer des expériences o |ogrning, classes virtuelles et présentiel.
d'apprentissage engageantes.

@ Pré-vequs @ Liey

Avoir déja congu / animé une formation En ligne sur notre plateforme de diffusion avec
(présentielle ou distancielle). Une appétence pour un accompagnement personnalisé & distance.
la créativité et 'expérimentation est un plus ! Dans nos locaux pour les phases en présentiel.

(%) Nombre de. purficipants () Modales pédagogiaues
6 participant i ion.
participants maximum par session E-learning interactif, classes virtuelles, travaux

@ Confeny Féo‘ﬂqoqlq% de groupe et une journée en présentiel.

¢ Introduction ala scénarisation et ala
gamification : définitions, enjeux et impacts sur @ Modalites d'evaluation ef de suivi
I'engagement des apprenants

* Décoder les mécanismes de 'engagement :
storytelling, immersion, feedback, récompenses,

Evaluation par les pairs, auto-évaluation, quiz
sommatifs et formatifs. Une attestation de

. formation sera délivrée al'issue du parcours.
objectifs

* Construire une trame narrative cohérente :
personnages, contexte, intrigue, rythme
pédagogique avec l'outil Navis by Flowbow

* Associer narration et modalités pédagogiques :
distanciel, présentiel, e-learning, etc.

*QOption : utiliser le jeu NAVIS Partie 2 (scénario)
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