oo templiers

meetings eddings + events

Vivez Paventure

Templiers en equipes

v, EOO®

AKAWA



Un teambuilding sUr mesure
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S’amuser, interagir et s’instruire sont les maitres mots de cette experience unique
et immersive au coeur des Templiers.

Plonges dans l'univers mysterieux des Templiers, vos equipes partiront & la recherche du Graal, guidées par
un Road Book.

Réflexion, précision, créativité et coopération seront mises & lépreuve a travers des défis variés, dans un
cadre historique modulable. Sur le domaine des Templiers, fout est prévu : logistique flexible, options clé en
main et encadrement adapte a la taille de votre groupe.

Chaque escouade devra percer le secret du Codex de la commanderie de Wavre en surmontant une série
d'épreuves initiatiques. Vos forces ? Courage, loyauté, justice et humilité, pour mener & bien ce périple
collectif.

The Quest a été congu spécialement pour notre domaine afin d'offrir une expérience immersive, originale et
sur mesure.
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o Des epreuves initiatiques

Optez pour des épreuves initiatiques congues par les Maitres du Temple pour tester l'esprit, la bravoure et la fraternité de ceux qui aspirent &
percer les secrets du Codex.
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Feu Sacre Jeux du Peuple Jugement des Sieges Citadelle Sacree L’image Eternelle
Celui qui porte le feu sans le consumer peut La ou le fer divise, le bois rassemble. Celui qui fait tomber les murs ouvre la Ceux qui savent batir sans guerre sont Ce que lepée ne dit pas, l'image le crie a
porter la vérité sans la trahir. voie aux secrets enfous. dignes d’y trouver refuge. travers les siecles.

Jugement de Fer Regard Sacre Croix Silencieuse Armes Oubliées L’Hypocras

Celui qui lance sans colére mais avec justice Celui qui voit plus loin que la cible frappe Lorsque la tension est juste et le silence total, Ceux qui forgent leurs armes forgent leur Le feu dans la coupe est 'image du feu
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fait tomber les murs de lorgueil. au coeur de sa propre VEriteé. le trait atteint ce que la parole n'ose viser. destinée. dans le coeur.




Des lieux emblematiques

A travers le Domaine des Templiers, decouvrez des lieux emblématiques et empreints d'Histoire.
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La Maison du Sergent

Refuge du stratege et lieu des premieres alliances, cette batisse cosy de 1739

OHTC une cterrasse 1déale pour échafauder 1€S plans de conquéte.

Le Pirsch

Ancien poste de guet, ce lieu invite a lobservation et au silence.

Idéal pour les missions furtives.

La Chapelle

Le coeur sacré du domaine. Ses armoiries et vitraux gothiques témoignent

d'un passé glorieux. Ici, chaque épreuve se fait rite d’initiation.

La Cour

Centre du domaine, pavée et paisible, elle abrite un bassin

qui refléte les ardeurs et les stratégies de chaque confrérie.

Le Bois

DGI’ISG, mgstérieux et pl’OpiCG aux embuscades.

Il faut s’y aventurer avec prudence... et en équipe.

La Plaine

Territoire ouvert, thédtre de bravoure et de vitesse.

Aucun Cl’ldI’Oil’. pour s¢ C(lCl’lf!I’, SCU]S 1€S plus audacieux y bI’iHCl’lt.

La Serre

Sous ses airs tranquilles, elle cache en son sous-sol une salle énigmatique,

aux échos mystiques... Un passage obligé pour les ¢preuves de foi.

Le Fenil

Grange majestueuse aux pOlltI'CS anciennes, parfait déCOI’ pour 165 grandes

constructions ou défis de force collective.

La Salle de Garde

Lieu de préparation et d’affrontement. On y faconne les chevaliers :

rigueur, précision, discipline.

Le Puits

Discret et chargé de mystéres, le Puits se dresse comme un vestige du passé.
Bord¢ de pierres usces par le temps, il évoque les legendes anciennes

de 'Ordre. le Puits est un lieu ot chaque geste compte.



Partez (\1 1(1 déCOUVﬁI’t@ d’un monde secCret €t intemporel.

Nous vous attendons pour venir percer le secret du Codex grace aux indices recoltés. Et que nul n'oublie : ceux qui marcherent ensemble,
combattirent ensemble... restent lies a jamais. Car au-deld du jeu, c'est lesprit de la Fraternite qui triomphe.
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