1. Uvod

Misto: Kovir a Povis

Datum: |éto roku 901

Kdo: lidsti dobrodruzi, zoufalci, védci, zlo€inci, najati Zoldaci

Pro¢: nékdo ze zoufalstvi, nékdo kvali vidiné bohatstvi, nékdo prozkoumat
neprozkoumané, nékdo z rozkazu svych nadfizenych &i Slechticu

A ti z vas, ktefi touzi védét vice o aktualni situaci a tom, jak vypada svét pro dukladnou
tvorbu své postavy, at’ ¢tou podrobné dal.

2. Casové zasazeni

Jiz probéhlo

Prvnimi obyvateli kontinentu byli gnomové, vranové a bobolaci

Pak se na kontinent dostali také trpaslici, do té doby ale nikdo nic pofadné nedatoval,
tak kdo vi, jak to bylo asové

PFichod elft (Aen Sidhe) na kontinent (uméli cestovat mezi svéty) — zacali utlacovat a
zabijet rasy, které tu byli pfed nimi, povedlo se jim to pfedevSim u vranu a bobolakd,
ktefi s nimi sdileli prostor, ktery chtéli obyvat, gnomové a trpaslici byli prosté jen
vytlaeni do hor zcela, ale vlastné jim to vyhovovalo

Konjunkce sfér — Pfichod lidi na tento svét, pfichod vselijakych nestvur, pfichod
prvnich kmenu lidi (kmend Wozgor( a Dauku) na nas kontinent — spousta z nich se
usadila i na uzemi Koviru a Povisu, kde vedli nasilné poty¢ky s plivodnimi obyvateli a
udrzovali tak pocty na obou stranach na minimu, na kontinent také pfisli pal€ici, ktefi
se ale zcela nenasilné asimilovali do komunit trpaslikd, gnomu i Wozgor( a Daukd,
vyviji se pismo (runové)

Prvni pfistani — asi 1000 let po konjunkci sfér, rok 760 pfiplovaji velké lodé piné lidi
do delt Pontaru a Jarugy, ktefi obsazuji severni fiSe — diky velkému poctu vytlacuji
vSechny plavodni obyvatele z jejich uzemi do okrajovych €asti kontinentu a hor s
rdznou mirou odporu

Lidé utvofi mnozstvi malych kralovstviek, par vétSich zemi a vedou valky o uzemi i
sami mezi sebou

Utvoreni Novigradské unie — seskupeni kralt, magu, druidd a knézi podepsalo pakt o
neagresivité, rozpadla se zahy kv(li neshodam o pouzivani

Nékdy do roku 830 — Utvoreni konklave magu a pfijeti pravidel pro pouzivani magie,
utvofeni Kapituly a Nejvyssi rady magu

Zavedeni nového pisma

839 — Zalozeni Arethuzy, akademie pro ¢arodéjky, Ban Ardska akademie plivodné
pro vSechny, pozdéji pouze pro ¢arodéje byla zalozena o néco dfive, ale neni
doloZeno, kdy

Uzavieni mirové smlouvy s elfy, zahy porusené pogromem v Loc Muine, ktery vyustil
v nékolik staleti brutalnich valek



Teprve ma probéhnout

950 — Vytvoreni prvnich zaklinacl v magickém zafizeni na pomezi Temerie a Cidaris
950-1000 — Radovid I. dava svému bratru Troydenovi do spravy Kovir a Povis a
dava mu autonomii

e 1060 — Povstani Aerillen a rozebrani elfského palace Shaerrawedd — posledni
skute€né povstani elfl proti lidskym utlacovatellim, ve kterém zemfela pfevazna
vétSina mladych elfti, ¢imz odsoudili Aen Sidhe na tomto svété k vymreni

e 1120 — Redansky kral Radovid lll. se pokusi za pomoci Kaedwenu nasilné pfipojit
zpét uzemi Koviru a Povisu k Redanii, zoufale selze

e 1252 — Narozeni princezny Cirilly

3. Politicka situace a mozné zemé ptivodu postav
3.1. Kovir a Poviss

Toto je jediné misto, ze kterého vase postava nemUze pochazet.

Geografie

Uzemi Koviru a Povisu se nachazi u zalivu Praxeda na nejseverngjsi ¢asti znamého
kontinentu, na severu jej ohrani€uji Draci hory, na vychodé sousedi s budouci
Hengsfortskou ligou, nyni jsou ale obé& Uuzemi soucCasti Redanského kralovstvi.

Politicka a tak vibec situace

Uzemi je povaZzovano za nehostinnou pustinu. Pavodni obyvatelé stale Ziji na ¢astech tohoto
Uzemi. Par dobrodruhll se sem obc¢as vyda. Jejich osudy nejsou znamy. Tato divoka zemé
plna nastrah pfedstavuje pro nékteré druhou Sanci na Zivot, pro nékteré je zdrojem dosud
neobjeveného védéni, a pro ¢ast lidi je posledni moznosti jak utéct opratce. Lidské osady
zatim neexistuji.

Proslycha se, ze Redansky princ, Radovid I. chce toto uzemi dat do spravy svému bratrovi,
Troydenovi, aby se ho zbavil. Tato udalost odstartuje proces, na jehoz konci se z Koviru a
Povisu stane nezavislé kralovstvi. Na jeho uzemi bude objevena spousta nerostného
bohatstvi, rozproudi se obchod a primysl a ze zemé se stane centrum prosperity a védeéni.

3.2. Temerie

Geografie

Temerie je je jiznim sousedem Redanie. Na vychodé od ni se rozklada Mahakam, kralovstvi
trpaslik(l a na zapad kralovstvi Cidaris, Verden a les Brokilon.

Hlavnim méstem Temerie je Vizima. DalSimi vyznamnymi mésty jsou Maribor, Gors Velen a
Carreras. Soucasti Temerie je také ostrov Thanedd, na némz se nachazi sidlo Bratrstva
¢arodéju.

Historie a politika

Kolem 30. let 9. stoleti viadl v Temerii kral Abdank, jehoZ pravou rukou a hlavnim radcem byl
Carodéj a alchymista Raffard Bily. Ten mél od uzavieni mirové smlouvy po Sestileté valce
také témér kompletni kontrolu nad kralovstvim. Po kralové smrti se strhla bitva mezi
podporovateli a odpurci zalozeni Bratrstva ¢arodéju. Raffard byl béhem této Sarvatky zabit a
Temerie tak byla uvrzena do chaosu. Proti sobé se postavily vévodstvi Mariboru a Ellanderu,



navzajem se obvinujici z kralovy vrazdy. To zapocalo konflikt znamy jako Valka Dyk. PfiStich
asi 150 let se navzajem nechavali vrazdit Slechtici z téchto dvou vévodstvi, az nakonec na
Temerském trliné usedl prvni z kralt Mariborskeé linie, Adalbert I. Na$ pfibéh se odehrava
pfimo uprostfed Valky Dyk.

Barvy: tmavé modra a bila, stfibrné lilie ve znaku.

3.3. Redanie

Geografie

Redanie je v této dobé nejvétsi a nejbohatsi velmoci na kontinentu. Rozklada se na
severnim bfehu Feky Pontaru a sousedi na jihu s Temerii, jeji Uzemi saha az k mofi na
zapadé, neprostupnym Dra¢im horam na severu a neprostupnym Modrym horam na
vychodé a v této chvili zahrnuje i Uzemi Koviru a Povisu, Kaedwenu, Aedirnu i budouci
Hengsfortské ligy.

Historie a politika

Hlavni mésto Redanie je Novigrad (ackoliv po udalostech sedmileté valky po roce 1000
tomu tak jiz nebude a hlavni mésto se pfesune do Tretogoru), coz je mésto postavené na
ruinach elfského mésta a zaroven prvni sidlo lidi, ktefi pfipluli na kontinent a plvodni hlavni
mésto ucelené fise lidi. | jejich linie vladcu pochazi z krve prvniho krale ucelené fise
Sambuka. Jméno aktualniho vladce Redanie je neznamé, jeho nastupcem nicméné bude
Radovid I. V této dobé je Redanské kralovstvi velice nestabilni, rozStépené na uz v podstaté
samospravné fise a s Radovidovym nastupem na trtn pfijde o vétSinu svého tUzemi.
DalSim podstatnym méstem kralovstvi je Oxenfurt jako vSechna ostatni postavené na
elfskych ruinach a ve kterém pomérné pfed 50 lety vznikla univerzita. Za zminku pak stoji
mensi mésta jako Rinbe, Rogeven, Gelibol a Blaviken.

Barvy: Cervena a bila, stfibrna orlice ve znaku

3.4. Kaedwen

Geografie

Uzemi markrabstvi Kaedwen se nachazi na severovychodé kontinentu, ze severu je
ohrani€eno neprostupnymi Dracimi horami, z vychodu neprostupnymi Modrymi horami, ze
Pontar). Na jihu sousedi s Uzemim Aedirnu a na vychodé pozdéji s Hengforskou ligou a
Redanii.

Historie a politika

V této dobé je Kaedwen jesté stale soucasti Redanského kralovstvi, nicméné uz pouze
jménem, kralovstvi je totiz velice rozstépené a centralné neovladané vlibem slabosti
aktualniho panovnika — radovidova otce. Je ve spravé Markrabéte Viduky, ktery se pfi
nastupu Radovida I. na trin chopi pfilezitosti a markrabstvi od FiSe odtrhne. Za pomoci
Aedirnské kralovny Aedireen odrazi Radovid(lv vojensky pokus pfipaijit FiSi zpét. Aedirnu za
to pfislibi urodné udoli Pontaru (o které pak jejich nasledovnici povedou fadu ozbrojenych
konfliktd).

Hlavnim méstem Kaedwenu je v této dobé Ban Ard mésto s magskou univerzitou. V této
dobé se nicméné zaklada i Ard Carraigh na popud Viduka, kterého tam zaved| jednorozec,
ktery se pak stal jak znakem Kaedwenu, tak zivotnim stylem celé Vidukovy rodové linie —
dynastie jednorozce. Viduk tvrdi, Ze jeho puvod saha az k prvnimu kralu Sambukovi a diky
tomu ma jeho linie mnohem vy3$3i narok na vSechna uzemi zde nez linie Radovidova.



Barvy: Zluta a ¢erna, ve znaku Cerny jednorozZec

3.5. Aedirn

Geografie

Uzemi Aedirnu se nachazi mezi Mahakamskym masivem na zapadé a neprostupnymi
Modrymi horami na vychodé. Na severu sousedi s Kaedwenem (aktualné délena fekou
Vengerberg. Na severu Aedirnu se nachazi utocisté elfll Dol Blathana, znamé také jako
Udoli kvéta.

Historie a politika

Aedirn je jednou z lidmi nejpozdéji osidlenych €asti Severnich kralovstvi. V dobé& nadeho
pfibéhu tato oblast stale patfi pod nadvladu Redanie. To se ovSem zméni béhem 10. stoleti,
kdy na jeho trin usedne Aedireen, do té doby vévodkyné Vengerbergu. Pomoci smluv a
valek se ji podafilo rozsifit své vévodstvi natolik, Ze byla schopna prohlasit jeho
samostatnost. Spole¢né s kralem Vidukou z Kaedwenu nasledné odrazi Redansky utok na
svého severniho souseda, za coz je ji pfislibeno uzemi mezi fekami Dyfne a Pontar. Tato
urodna zemeé se pak stane divodem mnoha vojenskych stfetd mezi témito dvéma sousedy.
Barvy: Zluta, Cervena a Cerna

3.6. Cintra

Geografie

Uzemi Cintry se bude nachéazet na jihu feky Jarugy a bude rtizné velké smérem na jih a
vychod v riznych €astech své historie (nejvétsi tésné prfed obsazenim Nilfgaardem). Na
severu sousedi s Verdenem, Brugge a Sodenem, na vychodé s Angrenem (pokud ho teda
zrovna nevlastni). Na zapadé je Cintra ohrani¢ena mofem.

Historie a politika

Cintranské kralovstvi vzniklo az v 11. stoleti, v této chvili Ize bezpelné pfedpokladat, Ze je
Cintra bud stale souéasti Redanské fiSe, nebo néjaké jiné fise, o které nic nevime. Jsou o ni
nicméné jako o svrchované mocnosti zminky uz z 9. stoleti, ve kterém vedla valku proti
Temerie (Sestileta valka), ktera byla ukon&ena na rady temerského radce Raffada bilého
podepsanim mirové smlouvy v Brugge (ktery i diky tomu pak ziskal ttméFf neomezenou moc
v Temerii)..

Hlavni mésto Cintra nicméné stoji na zakladech plvodniho elfského mésta Xin'Threa a
narozdil od jinych takovych mést svoji kulturu velice odvijeji od plvodni elfské. | pozdéjsi
kralovska linie v sobé& ma elfskou krev.

Barvy: modra a zlat4, zlaty lev ve znaku

3.7. Lyrie a Rivie

Geografie

Na vychodé Lyrie a na zapadé Rivie. Toto stale se sjednocuijici a rozpadajici aliance je
jiznim sousedem Aedirnu. Na vychodé ma také Modré hory a jeji severozapadni ¢ast se
dotyka Mahakamskych hor. Na jihu je oddélena od Angrenu fekou Jarugou. Hlavnimi mésty
jsou pfimo Lyrie a Rivie. Po spojeni téchto kralovstvi se Rivie stadva zimnim a Lyrie letnim
sidlem kralovské rodiny.

Historie a politika



Lyrie a Rivie byvaly dvé samostatna kralovstvi. Zejména Rivie vznikla osidlenim mnoha
uprchliky. Ti opustili své domovy nejprve kvli Sestileté valce (devaté stoleti), pozdéji v
jedenactém stoleti — v obou pfipadech kvuli spordm viadcl Cintry a Temerie. Nezavisla
kralovstvi Lyrie a Rivie se mnohokrat v historii spojila a mnohokrat spolu vedla valky.
Nejznaméjsi spojeni pfichazi az ve tfinactém stoleti, kdy si Rivsky kral Reginald bere za
manzelku princeznu Meve z Lyrie. Ta vladne po smrti svého manzela i béhem druhé
Nilfgaardské valky a po jejim svrzeni z trinu dal pokracuje v bojich na uzemi Aedirnu a
Angrenu.

Barvy: bila a ¢ervena, Cervena routa (kosoctverce) (Rivie), Zluta a Cerna Cerna orlice (Lyrie)

3.8. Toussaint

Geografie

VétSina uzemi vévodstvi Toussaint je obehnana horami. Vychodni hranici vévodstvi tvofi
Ohnivé hory. Na severu se nachazi nejvyssi hora Toussaintu, hora Gorgona. Ta ohranicuje
hranici s kralovstvimi Angren a Sodden. Na vychod se nachazi hornata oblast Mag Turga.
Jizni hranici Toussaintu tvofi horsky prasmyk do Metinny. Ten se nachazi pravé mezi oblasti
Mag Turga a severni ¢asti pohofi Tir Tochair, nejvétsim utocist€ém gndomu na kontinenté.

Historie a politika

Pred vice nez 1700 lety bylo na Gzemi Toussaintu zalozeno kralovstvi elfli. V roce 782 padl
jeho posledni kral Divethaf pfi pogromu na nelidi na hofe Gorgoné&. Ten nasledoval pfesné
rok poté, co se Divethaf vzdal prvnimu lidskému krali Toussaintu, Ludovikovi. Nasledujicich
nékolik set let stravili lidé zejména tézbou v horach a mensimi Sarvatkami proti zbyvajicimu
elfskému odboji. Ten byl finalné porazen v padesatych letech jedenactého stoleti a Toussaint
tak zustal kompletné v moci lidi. NejvétSi zmény probéhly ve dvanactém stoleti. Henri Ill.
zapocal kulturni reformy, poté co se inspiroval v dalné Abbé. V téchto reformach
pokraCovala vévodkyné Adela Marta, ktera pfisla s tradici rytifskych turnaju a rytifskych
ctnosti — sily, stateCnosti a chytrosti. Adela Marta také pfikazala obnovit plvodni elfské sidlo
a prestéhovat tam své sidlo. Tak vzniklo hlavni mésto Beauclair. Pozdéji se vdala za syna
Nilfgaardského cisafe, Cimz vzniklo mezi témito zemémi pouto.

V nasi dobé neni Toussaint krasnou zemi plnou vina a chrabrych rytifa. Je to spiSe zemé
barbarskych hornik(i a farmard, vééneé bojujicich proti elfské mensiné.

3.9. Skellige

Geografie

Skelligské ostrovy se nachazeji na zapad od Cintry, Verdenu, Kerraku a Cidaris. Jedna se o
souostrovi mensich ¢&i vétsich ostrov(, ze kterych za zminku stoji nejvétsi Ard Skellg, An
Skellig, Faroe, Spikaroog. Hindarsfjall a Undvik.

Historie a politika

Kazdy ostrov je obyvan jinym klanem, krom nejvétdiho Ard Skellig, o ktery neustale bojuiji
klany dva. Ostrovy jsou obecné plné jednotlivct a obtizné sjednotitelné. Na venek je vSak
reprezentuje jejich voleny kral (voli jej Jarlové nejlivnéjSich klanl a vétSinou pochazi ze stale
ze stejného rodu). Aktualnim kralem Harald Kripl z klanu An Craite, ktery ma pevné
spojenectvi s klanem Tuirseach diky spolupraci s jeho jarlem Tyrrgvim na vyhlazeni klanu
Drummond.



Skelligané jsou vnimani jako divoci valeénici, ale férovi a spravedlivi lidé. Narozdil od zbytku
kontinentu jejich spole€nost nepodléha prisné kastové hierarchii a jsou si témér rovni. Jejich
spolecnost je mnohem vice zaloZzena na vzajemné ucté nez na strachu. Jsou schopnymi
namorniky, nadSenymi piraty, obavanymi valecniky, ale i zruénymi femesliniky a vyfeénymi
obchodniky.

Skellige bylo obydleno elfy dlouho pfed pfichodem lidi, ktefi tu Zili v miru a obry i ledovymi
obry. Lidé se tu vSak usadili mnohem dfive nez po prvnim pfistani, skelligska kultura je
natolik odliSna od zbytku severnich fisi. Jejich krev saha az k Wozgoriim a Daukim i proto
jejich uzemi nikdy nebylo soucasti velké lidské fiSe. Jejich obavana namoini (a piratska sila)
vedla k fadé pokusl o obsazeni ze strany pfimofského statu s nejvétsim pristavem
kontinentu — Cidaris. To se ale nikdy zcela nepodafilo. Tyto snahy vSak vedli k postupnému
smiseni krve i kultury plvodnich kland s “modernimi” lidmi. Skellizané jsou vS§ak na svdj
puvod stale hrdi a ackoliv plynné ovladaji obecnou fe€, maji i vlastni jazyk vychazejici ze
starSi feCi a také se napadné podobajici feli pfezivSich Wozgorskych klana.

Barvy: purporova/Cervena a bila, ve znaku je stfibrny drakar, nicméné tyto barvy nesou
pouze kdyz jdou do valky vSichni, béZni jednotlivci na sobé& mit spis barvy svého klanu

3.10. MenSi kralovstvi a vévodstvi

Kralovstvi, vévodstvi a ostatni verbez

Cidaris, Brugge, Hengforska liga (Caingorn, Creyden, Malleore), Kerack, Sodden, Verden,
Bremervoord, Ellander, Narok, Talgar, Velhad

Historie a politika

Od pfipluti prvnich sevefant neubéhlo v nasem pfibé&hu ani 200 let. | tak ov§em stihli
kolonizovat témérf vSe od Dracich hor po Cintru. VétSina map které mame ze svéta
ZaklinaCe se datuje k Casu kolem 2. Nilfgaardské valky, tedy koncem 13. stoleti. V té dobé
uz stihlo vzniknout mnoho mensich kralovstvi po celém severu, vétsinou tak, ze se
nékterému z vazal(l podafilo zvétSit své uzemi a vojenskou silu natolik, aby mohl vyhlasit
samostatnost na svém puvodnim vladci. Je neurcité, kolik z téchto kralovstvi existuje v roce
901, jestli viibtec n&jaka, nicméné i tak budou jako uzemni celky s né&jakou mirou
samospravy soucasti velkeé fise. Nicméné do budoucna rozhodné budou stat za zminku
Cidaris, se svym stejnojmennym hlavnim méstem, které je uz ted jednim z nejvétSich
pristavll na kontinenté. Pro budouci pfibéh budou stejné tak dulezita kralovstvi Kerack a
Verden, sousedici s dryadim lesem Brokilonem, ktery se aktivné budou snazit vykacet. Pro
nase severské umisténi je klicova Hengforska liga, pudvodné vychodni marka Koviru, jez se
oddélila po svrzeni krale Baldwina Thyssena.

3.11. Zemé za mofem nebo za pousti

Geografie

Znamy kontinent je z vychodu a severu ohrani¢en neprostupnymi horami nebo neprichozi
pousti Korath. Ze zapadu je ukon&en mofem a z jihu Nilfgaardem (at’ uz je pod nim cokoliv).
Na tomto kontinentu nékde za pousti se nachazi dvé znamé zemé — Zerrikanie a Haakland.
Zemé Hanu, Zangwebar, Barsa a Ofir jsou nazyvany jako zemé “za mofem”, otazka je, zda
za mofem skute¢né lezi, vime o nich pouze to, Ze leZi na jih od Nilfgaardu a kdyz pfiplouvaji
na sever, je to zifejmé snaz8i lodi nez po sousi.

Historie a politika



Zerrikanie je zemé s matriarchalni spole¢nosti amazonkam podobnych bojovnic a dragich
kultd. Jedna se o zemi zaplnénou pralesy. Vyskyt zerrikanek v severnich kralovstvich neni
neobvykly ani v této dobé.

Haakland je mongoloidni stepni zemé a jeji obyvatelé jsou znami pfedevsim svym
mistrovskym jezdectvim a vysoce kvalitnim hedvabim.

S obyvateli zemi “za mofem” se |ze setkat pfevazné v obchodnich pfistavnich méstech jako
je Novigrad a Cidaris. Kultura Hanu bude ziejmé egyptského charakteru, Zangwebar je
exotickd zemé plna savan s pruhovanymi kofimi. Barsa je zemi s kulturou podobnou
muslimské a Ofir je orientalni trzisté.

3.12. Budouci Nilfgaardské cisafstvi

Geografie

Nilfgaard, Vicovaro, Etolie, Gemmerie, Ebbing, Maecht, Metinna, Geso, Nazair, Mag Turga,
Attre, Ymlac, Rowan, Angren — uzemi, ktera spolu s Toussaintem budou pozdéji soucasti
Nilfgaardské fiSe. O samotnych uzemich toho mnoho nevime, v dobé& naseho RP budou
soucasti Nilfgaardu mozna Ymlac a Rowan, ale to se dohledava velice obtizné.

Historie a politika

Nilfgaardané véfi, Ze jejich historie saha az do 2. stoleti (pfed konjunkci sfér). Prvni osadnici
se smisili s Aen Nilfe (Cernymi Seidhe), &imz vznikl narod, jehoZ jazyk, vira, zvyky i kultura
byly pfevazné elfského plvodu.

Mezitim pastyfi, ktefi obyvali roztrouSené osady podél feky Alba, se postupné zacali
zaclenovat do okolnich narodu, osvojovali si to nejlepsi z jejich kultury, technologii a
vojenskych strategii — a na oplatku jim nabizeli bezpeci a Fad.

Obé skupiny se nakonec sloucily béhem obdobi dobyvacénych tazeni sousednich Fisi i
kratkych etap svobody. Vzniklo tak jedine¢né dédictvi, které v sobé spojovalo uspéchy elfd,
Vicovaran(, Etolijct a nékolika albskych kmenu. A zrodilo se Nilfgaardské kralovstvi —
ovladané Senatem, které zacalo postupné “nilfgaardizovat” okolni zemé — nasilné i
nenasilné.

4. Rasy na kontinentu
4.1 Lidé

Lidé pfisli na kontinent az jako posledni rasa
Nicméné velice rychle nasilné vytlacili vdechny nelidské rasy do oblasti, které
nechtéli sami obyvat
VétSina velkych mést v severnich fiSich je postavena na elfskych ruinach
Na nelidi jsou v nékterych oblastech dokonce pofadané pogromy, je vedena velice
aktivni a brutalni valka predevsim proti elfim

e Nejméné sjednoceni v nazorech, naboZenstvi, pfistupech, charakteristikach a
¢emkoliv jiném
Kultura se vétSinou odviji od konkrétniho geografického pavodu
Mluvi obecnou fe€i
Lidé v budoucim Nilfgaardu jsou nicméné trochu jini, narozdil od svych severskych
pfibuznych se s elfy mirumilovné smisili — viz. Budouci Nilfgaardské cisafstvi



Pro leto$ni roénik jsou jedinou (z 99 % preferovanou) hratelnou rasou

4.2 Wozgorové

Patii mezi nejstarsi lidské narody, usadili se na Kontinentu uz kratce po Konjunkci
sfér (cca 230 let pfed zatatkem bézného letopoctu)

Osidlili velka uzemi dnedniho severu a severovychodu (Narok, Talgar, Hengforska
liga, Gelibol, Nimnar, Velhad, Mag Turga, Geso)

Kocovny zpusob zivota, oblékali se do kuzi, byli Spinavi, zarostli a povéstni svym
divokym vzhledem

Maji vlastni jazyk a runové pismo, nicméné ovladaji obecnou fec

Uctivaji bohyni valky Lilit, které pfinaseli krvavé obéti — povaZuji se za jeji vyvolené,
ktefi pfeZiji zkazu svéta, znaji i jina bozstva (v podobé& bohyné Melitele, Coram Agh
Tera apod.), ale Lilit ma v jejich vife vysadni postaveni

Zasadné se nestykaji s nelidmi, ale vedou skryté valky s bobolaky — ti povaZzuiji Lilit
za dabla

S pfichodem Severan( byli ttmér vyhlazeni, jen mala ¢ast uprchla na vychod a
sever, kde splynula s mistnimi a pfinesla s sebou kult Lilit

Vizualni prvky: Rané vikingské, runy, tetovani, kozesiny

4.3 Elfove

Na Kontinent pfisli cca 2500 let pfed lidmi, na bilych lodich z jiného svéta —
pravdépodobné portaly

Po pfijezdu pomérné mirové kolonizovali vétSinu Uzemi, ale doslo i ke stfetim s
jinymi rasami (vrani, bobolaci, trpaslici)

Vybudovali kamenna mésta a palace, z nichz néktera dobrovolné znicili, aby nepadla
do rukou lidi

Mnoho dnesnich lidskych mést (napf. Novigrad, Cintra, Tretogor, Oxenfurt) stoji na
zficeninach elfskych mést

Po pfichodu lidi se elfové rozhodli necelit valce, ustupovali stale dal na vychod
Pokus o mirové souziti skonéil masakrem v Loc Muinne, ktery odstartoval prvni
(aktualni) valku lidi s elfy

Néktefi elfové se snazi asimilovat do lidské spole¢nosti (vétSinou vyjimky a
pragmatici nesouhlasici s rasovymi pfedsudky), ale vétSina je vysoce agresivni
Jsou znami svou dlouhovékosti, mladistvym vzhledem a fyzickou krasou, ale i
trvalym smutkem, paméti na stara pfikofi a hlubokou nenavisi vuci lidem
Ostatnimi rasami opovrhuiji, protoze sami sebe povazuiji za “vytvofené k dokonalosti”
zatimco ostatni (pfevazné lidi) za “evolu¢né vyvinuté” a tudiz je vidi pouze jako
neochlupené opice

Jsou velice ¢asto do néjaké miry magicky obdarovani, ale pfedevsim diky
dlouhovékosti magii vyborné ovladaji

Vizualni prvky: Svétla gotika, floralni vzory, jemné vySivky a Sperky, bohaté Saty,
stfibrna a bila

4.4 Trpaslici

Na Kontinent dorazili 3—4 tisice let pfed pfichodem lidi, tedy jako jedna z nejstarSich
ras



e Setkani s gndmy probéhlo mirumilovné — trpaslici se nikdy nesnazili dobyvat nebo se
rozpinat

e Budovali si vlastni horské pevnosti, Zili samostatné a souziti s ostatnimi rasami bylo
spise pragmatické nez ideologické

e Pfed pfichodem lidi uctivali bohyni plodnosti a sklizné, podobné jako pozdéji lidé
Melitele

e S pfichodem lidi se vétSina trpaslikd integrovala do lidskych mést a vesnic — hlavné v
severnich kralovstvich
Domovinou trpasliki je Mahakam, malé klany se ale nachazeji i v ostatnich horach
Trpasli¢i technologie je znama svou preciznosti, prakti¢nosti a ni¢ivou ucinnosti — od
ddmyslinych horskych pevnosti s pastmi ovladanymi kotli a vypustmi, pfes legendarni
Mahakamskou smés (vybusnou substanci pouzivanou pfi obléhani), az po kvalitou
vyhlaSené zbrané, zbroje a nastroje

e Trpaslici jsou menSi nez lidé, ale vyrazné robustnéjSi a odolnéjsi, s mimofadnou
vydrzi v boji i pochodu, maji velice specifické nafedi
Magii neovladaji
Vizualni prvky: Plnovousy, kombo klize-kov, drahé latky — brokaty, vysivané latky,...,
kycCovité Sperky, kovové koralky do vlasu/vousu, zlata a drahokamové syté barvy,
geometrické vzory feckého razeni, runy

4.5 Gnémové

Patfi mezi Prastaré rasy a byli prvnimi obyvateli severnich ¢asti Kontinentu
maji nejblize trpaslikiim, se kterymi mirumilovné koexistuji, zejména v Mahakamu
Nejvice gnomskych spoleCenstvi je k nalezeni v pohofi Tir Tochair jizné od Jarugy
(Toussaint a vychodni ohranic¢eni budouciho Nilgaardského cisafstvi)

e Funguiji ve spolecenstvich podobnych trpasli¢im klanim, ale méné autoritafskych —
vedenych lidovymi shromazdénimi nebo vazenymi jednotlivci

e Znami jako SpiCkovi alchymisté, klenotnici, kovafi a metalurgové, proslaveni vyrobou
mecu nejvysSi kvality — napfiklad legendarniho typu mece gwyhyr
Snadno rozpoznatelni od trpasliku diky StihlejSi postavé, Spi¢atym usim a Casto
kratkym nebo chybéjicim vousim

e Mnoho gnému zije i v lidskych méstech, kde se uplatriuji jako femesinici,
zastavarnici, Sperkafi nebo pomocnici v trpasli¢ich bankach

e Maji povést vychytralych a zabavu milujicich tvort — vzniklo Uslovi ,zamicha tim jak
opily gném*
Dfive uctivali bohyni plodnosti podobnou Melitele
Kladou duraz na spole¢nou praci pro celek misto nasili, bojovat umi, ale vyhybaji se
mu za vSech okolnosti

e Magii ovladaji vzacné a vétSinou pouze jako doprovod alchymie nebo v podobé
protikouzel

e Vizualni prvky: Praktické nezdobené obleceni zcela nahodnych neladicich barev,
Cepice povinnost, vesty, bradny, tasky, femesiné bryle, Spic¢até usi

4.6 Dryady



Dle trpaslickych zaznamu byli na kontinentu jesté pfed pfichodem lidi, ale elfové radi
tvrdi, ze je “vytvofili” z lidskych zen pro boj s lidmi

S gnomy souziji v miru, k trpaslikim maiji vzajemné nepratelsky vztah kvuli ni¢eni
pfirody i kvuli tomu nenavidi veSkeré humanoidy s vousy

Pfichod lidi znamenal vyhlazovaci valku na dryady, v této chvili posledni velké misto,
kde dryady Ziji, je Brokilon, na zbytku kontinentu uz jsou jen malé hajky s nizkou
populaci

Vynikajici lukostfelkyné, schopné zabit na stovky krokd, stfili varovné Sipy znacici,
Ze dal uz ani krok— druhy Sip uz mifi na srdce

Ovladaiji lecitelstvi, schopné vylécit i smrtelné ranéné

Netvofi ohen, pouzivaji svétélkujici houby, spi na zemi v lesni pidé a hfeji se
navzajem

Maiji drobnou postavu, vlasy vétSinou kastanové, zrzavé nebo zelené, kuze byva
olivova, éervena nebo zelena, nosi maskovaci oble¢eni z listi a vétvi

Nékteré dryady se rodi, jiné vznikaji pfeménou divek jinych ras skrz Vodu z Brokilonu
(to je mozné pouze v Brokilonu)

S muzi se pafi jen za ucelem plozeni, vétSinou silné jedince jinych ras, jsou to fi
jedini, které nechaji odejit Zivé

Dryady Cerpaji magii z pfirodnich Zivla a stromq, ale jen v krajni nouzi

Vizualni prvky: Splyvajici obleCeni, kozené pasky, pefi, Sperky z lesnich materiald,
sandaly, mohou mit zelenou plet v riznych odstinech a intenzitach, zelena jako
primarni barva doplnéna jinymi lesnimi barvami, vétvicky, kdstky, pefi, rostlinné (ale
ne floralni) vzory

4.7 Pulcici

Ve vyjimecénych pfipadech mohou byt hratelnou rasou.

Na Kontinent pfisli béhem Konjunkce sfér a kvili svému malému poctu se vétsina
pulCika asimilovala do stavajicich spole¢nosti nelidi a wozgorsky i daukskych kment
V prubéhu staleti se hluboce integrovali, zakladali komunity ve méstech i velké farmy
na venkové

Ve méstech se proslavili jako krejci, obchodnici a kuchafi, na venkoveé jako véelafi,
mlynafi a chovatelé

Jsou mali (60-120 cm), zavaliti, s velkymi chlupatymi chodidly, proto nenosi boty
Vlasy maji kastanové az zrzavé, vzdy kudrnaté, obleCeni svétlé, upravené, oblibena
barva pistaciova

Maji vrozenou odolnost vic&i magii

Jsou vnimani jako klidny venkovsky lid, maji vasen pro jidlo, piti a pohodli domova
Navzdory vzhledu dokazi byt pfekvapivé rychli, obratni a pfesni v pouzivani
stfelnych zbrani

Vizualni prvky: vesnické, femesiné odévy, minimum ozdob, zaméfeni na
prakti¢nost, Spi¢até usi

4.8 Vranové

Pavodni obyvatelé kontinentu s pdvodni domovin vychodné od Modrych hor, odkud
nicméné ne ve velkém, ale migrovali na zapad do nasSich Severnich FiSi



e Meésta Vranu byla zni€ena nebo osidlena Aen Seidhe, napf. Loc Muinne, kde puvodni
obyvatelé zahynuli na bakterii vytvofenou elfy, ktefi je témérF vyhubili jesté pred
pfichodem lidi

e Po pfichodu lidi €elili Vrani pogromam, diskriminaci a valkam, mj. kvuli svému
plazimu vzhledu

e Nosi tmavé zelené plasté, Sperky se slunecnimi motivy, zbroj se Zeleznymi vyztuzemi
a bojuji na koni

e Pouzivaji zbrané jako kopi, bardyse, mece se zvlastni zastitou, jejich zuby jsou
jedovaté a jed Casto aplikuji na své zbrané
Vytvofili monumentalni mésta s vézemi, amfiteatry
Maji vlastni jazyk, ale béZzné mluvi obecnou feci
Nevéfi v bohy, cti pouze Zivot jako nejvy$si hodnotu, zabiti vnimaiji jako nejvétsi zlo,
jsou nekonfliktni, chladni, logicti, neciti soucit, ale Sokuje je lidska krutost

e AC nejsou néjak militantni, vazi si sily a samci bojuji o postaveni v kmeni, velice
dobfe ale umi bojovat i zeny, pfedevsim proto, aby mohly odhanét nechténou
pozornost samcu, jelikoZ se vazou na cely Zivot a zastavaji peCovatelské pozice v
kmeni a jsou ¢lenkami rady starsich

e VétSina nema zadny vztah k magii, ale néktefi zvladnou ovladat Chaos a stat se tzv.
Operatory schopnymi ovladat asoprostor

e Vizuadlni prvky: Kosti a kosténé véci ve formé privéska, doplrikd, "tribal" typu
jizni/stfedni amerika, namalované Supiny, Supinaté ocas, hnéda, cervena, kosténé
bila barva, aztécké/mayské vzory

4.8 Bobolaci

e Patii mezi nejstarsi rasy Kontinentu, ptvodné Zili na jihu (Nazair, Metinna, Mag
Turga)

e Po pfichodu elft byli vytlaceni do Amellského pohofi, jizniho Mahakamu a dal na
sever

e Snazili se o mirove souziti s trpasliky a gnémy, spolecné branili hory proti Aen
Seidhe

e Po pfichodu lidi byli vnimani jako zvifata, vétSina byla vyvrazdéna ¢€i zaviena do
rezervaci

° Zijl’ v koloniich a pfili§ nedokazou rozliSovat pohlavi osob, jsou nekonfliktni, ale
ochranafsti, pfedevsim chrani své mladé ve Skolach

Néktereé skupiny Ziji i v Koviru a dalSich horskych oblastech, kde vedly obranné valky
Stavi si horska mésta, ale jejich opevnéni neni srovnatelné s trpasliCimi

Véfi v predky a hrdiny, nikoliv v bohy — kazdy hrdina ma svuj svatek

Za ztélesnéni zla povazuiji Lilit — Wozgorskou bohyni, obavaji se zatméni a navratu
apokalypsy

Maji chlupaté télo, ostré drapy, vyborny sluch, slabs$i zrak a stavbu téla podobnou
bobrim

Jsou silngjsi nez lidé, extrémné odolni, schopni pfezit i zranéni od nestvur
Pohybuji se mrstné jako opice, vynikaji jako lovci a stopafi

Jsou hrdi, pracoviti, spjati s pfirodou, odmitaji tézit

Konflikty s lidmi ¢asto vznikaly pravé kvali obrané jejich horského domova



Vizualni prvky: Klze, roztrhané hadry, radi hromadi véci a nosi je vSude s sebou (i
zcela neuzite€né kramy), ocas, usi, vousky — velmi nechutné, rozhodné ne roztomile,
barevné schéma Sedé/Cerné, skicovité (ala Jinx), jednoduché &ary

5. Magie a nadpfirozeno v roce 901

Magie je definovana jako ,ohybani sily Chaosu podle svych vlastnich pfedstav*
Pristup k magii ma pouze mala ¢ast obyvatelstva

Osoby s pfirozenym magickym nadanim se nazyvaji zfidla

Elfové maji nejvyssi podil magicky nadanych jedincl, pochazeji z magického svéta a
magie je pro né pfirozena a jejich dlouhovékost z nich €ini idealni Carodéje

Lidé na Kontinentu také maji pfistup k magii, ta ale je bez vycviku nestabilni a
nebezpecna

V roce 901 je v Severnich kralovstvich jen malo lidskych ¢arodéjl, vétSina lidskych
magu je zaviena v magickych Skolach a Sance, Ze zfidlo nepfezije svlj magicky
vycvik je stale pomérné vysoka

Ne kazdy uzivatel magie ovlada slozita nebo bojova kouzla, znameni zaklinacu
budou pfikladem nizSich forem magie — v roce 901 zatim neexistuji zadni zaklinaci
(objevi se zhruba az o 50 let pozdéji)

Mezi uzivatele magie patfi také néktefi knézi a druidi

Mnoho nestvir ma magické schopnosti pfirozené, jejich vyskyt se liSi dle oblasti a
bez zaklinacu stale plati, Ze jich je o hodné vice, nez by se lidem a nelidem libilo

6. Nabozenstvi

NaboZenstvi na kontinentu je cela fada, ve svété, kde existuje magie je pomérné tézké v
néco neveéfit, otazkou je spise v co. V pozdéjsich letech nez hrajeme vznikne nabozZenstvi
jesté cela fada (nejvétsi z nich cirkev Velkého v Nilfgaardu, u€eni proroka Lebedy v
Touissantu, ¢i kult V&&ného ohné), tady probereme pouze ta nejzasadnéjsi pro nase RP.

6.1 Draci kulty

Kult je statnim nabozZenstvim Zerrikanie, vedenym knézkami a chramovymi
komunitami

Vznikly kolem legendy o Zerrikantermentovi, zlatém drakovi, ktery oddélil svij lid od
svéta ohném a pousti

Draci jsou vnimani jako stvofitelé svéta a vtéleni pfirodnich sil

V chramech jsou Zivi i mrtvi draci, duchovni vladnou magii darovanou draky

6.2 Kult Lilit

Vznikl u Wozgor(, ktefi ji pfinaseli krvavé obéti — po jejich padu se vira Sifila na
vychod

V Zerrikanii se z kultu stala matriarchalni opozice vi¢i dra¢imu nabozenstvi, je
popularni i v Haaklandu

Lilit je v rdznych kulturach bohyni valky, krve, vasné i pomsty — jejimi avatary jsou
lamie a sukuby



Symboly kultu jsou Cerné slunce (neplést s Velkym sluncem, které pozdsji vznikne v
Nilfgaardu), pfekfizeny kruh, a zvifata jako sova, Sakal, had a pstros

Chramy byvaji podzemni, muZzi do jejich svatyni nesmi, obéti asto tvofi muzské télo
Svatky jsou novoluni a zatméni, nékdy doprovazené orgiemi a obétmi

6.3 Skelligsky pantheon

Skellige ma prevazné polyteistické nabozenstvi hluboce propojené s pfirodou,
mofem a valecnickymi ctnostmi

Freya je hlavni bohyni — patronka lasky, krasy, plodnosti, manzelstvi a vésténi. Je
uctivana zejména Zenami, ale i ndmorniky a valecniky

Hemdall je myticky hrdina a poloblih — ochrance Skellige, bojovnik osudu. Podle
proroctvi padne v Ragnardku v boji s drakem Kambim, jeho kult je spojen s
muzskymi valeCnickymi idedly, vérnosti a smrti v boji

Svalblod je temnégjsi, zakazany kult krve a divokosti, uctivany zejména berserkery.
Jeho uctivali se oddavaji ritualim, které je €ini nelitostnymi bojovniky

Melusine je lokalné uctivana mofska bohyné/poloboZska bytost, spojovana s vodni
magii a plodnosti

Skellizané véfi v zivot po smrti ve Valhalle, kam pfichazeji padli hrdinové. Ti, kdo
zemiou beze cti, putuji do bezejmenné nicoty.

Vira je silné propojena s tradicemi, €iny a ritualy, a méné sepsana — pfedava se
ustné skrze bardy, druidy a starsi.

Nabozenstvi se nevyuziva k ovladani spole¢nosti, ale je pfirozenou soucasti
Zivota — uctivani bohl neni institucionalizované

6.4 Pantheon severskych Fisi

Pestry soubor bozZstev, v némz se misi ptuvodni viry riznych lidskych kultur s
pozdéjSimi organizovanymi nabozenstvimi

VétSina boh( je spojena s pfirodnimi silami, cykly roénich obdobi, plodnosti a
domacimi ritualy, Casto s prvky pfejatymi od elft ¢i Wozgort

Melitele je nejrozSifenéjSi bohyni Severu — ochrankyné zivota, urody, Zzen, matek a
milosrdenstvi, jeji chramy maji IéCitelskou a azylovou funkci

Kreve je asketicky, valeény bulh, jehoz kult vyznava pfisnost, odmitani magie a
pohrdani nelidskymi rasami. V pozdé&jSich dobach sroste s fanatickymi proudy Cirkve
Vécného ohné

Veyopatis je lesni duch nebo buh spojeny s Urodou, klidem a ochranou poli. Uctivan
hlavné venkovany v podobé totem( &i hajka

Coram Agh Tera je stary pfirodni blh, snad spojeny s podzemim a smrti

Dagon, Uroboros, Sedna, Nehaleni, Morrigan, Epona a dalsi pfedstavuji rizné
mistni nebo archaické bozské postavy, ¢asto s nejasnym puvodem — nékdy az
démonickym, jindy spojené s vodou, valkou ¢€i Zenskou moci

V nékterych oblastech dochazi ke synkretismu — spojovani riznych bozstev do
jednoho kultu (napf. Dana Meadbh jako splynuti Melitele s elfi bohyni pfirody)

7. Ekonomika, obchod a bézny zivot v Koviru



Kovir, stale souc¢asti Redanie, je povazovany za bezbozny, zapomenuty a nehostinny kraj.
Az nejnovéjSi osadnici zjistuji to, co plivodni obyvatelé vi uz davno — Kovir je piny
nerostného bohatstvi a jeho ekonomika se mize proménit rukama par stovek horniku.
Prozatim sem ovSem moc obchodnikt necestuje, neni tu stala namorni ani pozemni
doprava a k Zivotu v Koviru se dobrovolné hlasi akorat blazni. Zivot je tu tézky — kazdy den
se osadnici musi prat s nepfijemnym pocCasim, nedostatkem jidla a zasob, vodou, vétrem,
pfirodou a hromadou nestv(r.

Pro fungovani a budouci prosperitu regionu jsou samozifejmé kli€ovi hornici, ale podobné
daleziti jsou i kamenici, dfevorubci, stavitelé, lovci, a vSichni ti, ktefi celé toto spoleCenské
uspofadani brani.
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