@ C SEZON 2026 [ 2027 )

Akademia Robotyki

DLA DZIECI

REGULAMIN KONKURSU

GANG
ROBOTOW.

Organizatorem konkursu jest Stowarzyszenie Robotyczne
Przygody — Akademia Robotyki dla Dzieci z siedzibg w tomzy.
Konkurs skierowany jest do dzieci uczestniczgcych w
zajeciach z robotyki w roku szkolnym 2026/2027.

36 80% 16 1
KART W KOLEKCJI WYMAGANA FREKWENCJA NAGROD GtOWNYCH MISJA FINALOWA

Materiat informacyjny dla rodzicéw i opiekundw - tre§¢
zgodna z petnym regulaminem konkursu.
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a Postanowienia ogdlne

1.
2.

8.

Regulamin okresla zasady i warunki udziatu w konkursie ,,6ang Robotéw” 2026/2027.

Organizatorem jest Stowarzyszenie Robotyczne Przygody — Akademia Robotyki dla Dzieci, ul. Sikorskiego
166/0.03, tomza - NIP 7182170934 - KRS 0001120996 - REGON 529365083.

. Konkurs skierowany jest do dzieci uczestniczqgcych w zajeciach z robotyki prowadzonych przez

Organizatora w roku szkolnym 2026/2027.

. Cele konkursu: rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni, rozwijanie zainteresowan robotykg i nowymi

technologiami, zachecanie do systematycznego uczestnictwa w zajeciach, rozwijanie samodzielnosci i
twérczego myslenia oraz zwigkszanie zaangazowania w program ,Gang Robotéw”.

. Udziat w konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

. Konkurs ma charakter kreatywny — o nagrodach gtéwnych decydujq wyniki gtosowania.
. Konkurs nie ma charakteru losowego — przy wyborze laureatéw nie stosuje sie zadnego mechanizmu
przypadkowego wyboru.

Prawo do uczestnictwa oraz prawo do nagrody hie mogqg zosta€ przeniesione na inng osobe.

@ Program ,Gang Robotow”

1.
2.
3.
4.
5.
6.

W roku szkolnym 2026/2027 uczestnicy zajeé biorg udziat w programie ,Gang Robotow”.

Podczas zaje¢ dzieci mogq otrzymywac kolejne karty nalezqce do kolekcji ,Gang Robotow”.
Kolekcja sktada sig z 36 kart: 35 kart cztonkdw Gangu Robotéw oraz Tajemniczej Ztotej Karty nr 36.
Karty mogq zawiera¢ kody QR, materiaty dodatkowe, zadania i tajemnicze stowa.

Zawarto§¢ Tajemniczej Ztotej Karty nr 36 zostanie ujawniona na kohcowym etapie programu.
Samo zebranie kart lub udziat w programie nie oznacza automatycznego udziatu w konkursie ani
zdobycia nagrody.

e Warunki uzyskania prawa do udziatu

80% 1 2

MIN. FREKWENCJI PRACA NA UCZESTNIKA DODATKOWE WARUNKI

. Prawo do udziatu uzyskuje uczestnik, ktoéry osiggnie minimum 80% frekwencji na zajeciach w roku

szkolnym 2026/2027.

. Frekwencje ustala Organizator na podstawie prowadzonej ewidencji obecnosci.

. Organizator poinformuje uczestnikdw spetniajgcych warunek frekwencji o mozliwosci przystgpienia do
konkursu.

. Spetnienie warunku frekwencji nie oznacza automatycznego udziatu w konkursie ani zdobycia nagrody.

. Aby wzig¢ udziat, uczestnik musi dodatkowo: @) wykonaé¢ Tajemniczq Misje Finatowg, b) zgtosi¢ prace

zgodnie z zasadami i w terminie wskazanym przez Organizatora.

. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ wytqgcznie jednqg prace konkursowq.
. Frekwencja przekraczajgca wymagane 80% nie daje dodatkowych gtoséw ani innej przewagi.
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m Tajemnicza Misja Finatowa

+ Misja pozostaje tajemnicqg
Szczegotowa tre$¢ zadania konkursowego zostanie ujawniona uczestnikom dopiero na kohcowym
etapie programu — wraz z odkryciem Tajemniczej Ztotej Karty nr 36.

. Zadanie konkursowe stanowi finatowy element programu ,Gang Robotow”.
. Do momentu ujawnienia tre$€ zadania pozostaje tajemnicq stanowigcqg element programu.
. Zadanie bedzie miato charakter kreatywny i bedzie wymagato samodzielnego przygotowania pracy

zwigzanej z Gangiem Robotow, robotykg, technologiq lub swiatem programu.

. Wraz z ujawnieniem misji Organizator poda: doktadngq tre$¢ zadania, wymagania dot. wykonania pracy,

sposoéb zgtoszenia, termin przyjjowania zgtoszeh oraz termin gtosowania.

. Praca powinna zosta¢ wykonana przez dziecko samodzielnie, odpowiednio do jego wieku i mozliwosci -

rodzic moze pomoc organizacyjnie lub technicznie, ale nie wykonuje zadania za dziecko.

e Zgtoszenie pracy konkursowej

1.
2.

Termin i sposéb przesytania prac zostang podane wraz z ogtoszeniem Tajemniczej Misji Finatowe;j.

Zgtoszenie nastepuje za posrednictwem formularza, aplikacji lub innego narzedzia elektronicznego
udostepnionego przez Organizatora.

. Zgtoszenie musi umozliwia€: identyfikacje uczestnika, przypisanie do wtasciwego wojewodztwa, kontakt z

rodzicem/opiekunem.

. Prace przestane po terminie nie zostanqg zakwalifikowane.
. Organizator weryfikuje formalnie zgtoszone prace przed dopuszczeniem do gtosowania i moze odmoéwic

dopuszczenia, gdy: praca jest niezgodna z misjq, zgtoszenie jest nieckompletne, praca wptyneta po
terminie, uczestnik nie spetnia warunku frekwenciji, zachodzi podejrzenie braku samodzielnosci lub praca
zawiera tresci nieodpowiednie dla dzieci.

@ Gtosowanie

1.
2
3
4
b
6
7
8

Prace pozytywnie zweryfikowane zostajq zakwalifikowane do etapu gtosowania.

. Prace przypisywane sq do wojewddztw zgodnie z miejscem uczestnictwa dziecka w zajeciach.
. Dla kazdego objetego konkursem wojewddztwa powstaje odrebna galeria prac.
. Gtosowanie odbywa sig elektronicznie (strona [ aplikacja / system wskazany przez Organizatora).

O zwyciestwie w danym wojewoddztwie decyduje liczba waznych gtosow.

. Gtosowanie nie ma charakteru losowego.
. Z jednego zweryfikowanego konta — maksymalnie 1gtos dziennie w ramach danego wojewddztwa.
. Oddanego gtosu nie mozna przenieS¢ na innqg prace. Liczba gtoséw moze pozostawaé niejawna w trakcie

gtosowania.

78 Uczciwosé gtosowania

|\ Zabronione jest w szczegélnosci

korzystanie z botéw i skryptéw - tworzenie fatszywych kont - obchodzenie ograniczen systemu -
ingerowanie w dziatanie strony / aplikacji - inne metody sztucznego zwigkszania liczby gtosow.

. Zabronione jest podejmowanie dziatah sztucznie zwigkszajgcych liczbe gtosow.
. Organizator ma prawo prowadzi¢ techniczng weryfikacje prawidtowosci gtoséw i uniewazni¢ gtosy

naruszajgce zasady.

. W razie powaznego lub powtarzajgcego sie naruszenia Organizator moze wykluczy¢ prace z konkursu —

decyzja opiera sie na mozliwych do zweryfikowania okolicznosciach.

. Zachecanie rodziny i znajomych do gtosowania jest dozwolone, pod warunkiem zgodnosci z zasadami

konkursu.

Gang Robotéw 2026/2027 - Akademia Robotyki dla Dzieci §4-8§7 3/6



Akademia

REGULAMIN + GANG ROBOTOW 2026/2027

Robotyki

@ Rozstrzygniecie konkursu

1.
2.
3

4.
5.

Po zakonczeniu gtosowania Organizator weryfikuje wyniki oraz wazno$¢ gtoséw.

Zwyciezcq w danym wojewodztwie zostaje uczestnik, ktérego praca otrzymata najwigcej waznych gtosow.
Przy remisie o zwyciestwie decyduje Komisja Konkursowa, oceniajqgc: kreatywnos¢, oryginalno§¢ pomystu,
zgodno$¢ z zadaniem, pomystowos¢ i samodzielno$¢ uczestnika.

Remis nigdy nie jest rozstrzygany losowo.

Z ustalenia wynikébw Organizator sporzgdza protokot.

@ Nagrody gtéwne

1.

. Przy 16 wojewddztwach — tgcznie 16 nagréd

. Model i parametry hulajnogi zostang podane

Nagrody gtéwne majqg forme hulajnég
elektrycznych.

. Jedna nagroda gtéwna przypada na kazde
wojewddztwo objete konkursem. Q.ﬁ

. Otrzymuje jg uczestnik, ktérego praca uzyska

najwigcej waznych gtoséw w danym
wojewodztwie.

gtownych.

przed rozpoczeciem gtosowania.

. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent

pieniezny ani przeniesieniu na inng osobe.

@ Nagrody gwarantowane

3.
4.

£4 Kto otrzymuje nagrode gwarantowang

Kazdy uczestnik, ktory: spetni min. 80% frekwenciji, prawidtowo przystqpi do konkursu, wykona
Tajemniczq Misje Finatowq i zgtosi prace w terminie — niezaleznie od liczby zdobytych gtoséw.

. Otrzymanie nagrody gwarantowanej nie zalezy od liczby gtoséw zdobytych przez prace.
. Rodzaj nagrody zostanie okreslony przed rozpoczeciem przyjmowania zgtoszefi — moze to by¢ gadzet

zwigzany z Akademiqg Robotyki lub Gangiem Robotéw.
Organizator okresli, czy laureat nagrody gtdwnej otrzymuje réwniez nagrode gwarantowang.
Nagrody gwarantowane nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pienigzny.

m Ogtoszenie wynikéw i wydanie nagréd

1.
2.
3.
4.

5.

Wyniki ogtaszane sq po zakoficzeniu gtosowania i weryfikacji waznosci gtosow.

Doktadny termin ogtoszenia zostanie podany wraz z informacjq o finatowym etapie konkursu.
Rodzice [ opiekunowie laureatéw nagréd gtéwnych zostang poinformowani indywidualnie.
Organizator moze opublikowa¢ wyniki na stronie, w aplikacji i profilach spoteczno$ciowych, zgodnie z
przepisami o ochronie danych.

Sposdb i termin przekazania nagréd zostang okreslone przez Organizatora.

@ Prace konkursowe

1.
2.

Uczestnik moze zgtosi¢ wyiqcznie prace wiasnego autorstwa.
Praca nie moze narusza¢ praw autorskich, débr osobistych ani praw oséb trzecich, ani zawierac tresci
bezprawnych, wulgarnych, obrazliwych, dyskryminujgcych czy niebezpiecznych.

. Zgtoszenie oznacza zgode na prezentacje pracy w galerii konkursowej w zakresie niezbednym do

gtosowania.

. Organizator moze prezentowac¢ prace w informacjach o przebiegu i wynikach konkursu.
. Wykorzystanie pracy w szerszych dziataniach promocyjnych, materiatach drukowanych lub kolejnych

edycjach programu odbywa sie zgodnie z przepisami oraz - jesli wymagane - na podstawie odrgbnej
zgody rodzica/opiekuno.
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@ Dane osobowe

Administrator danych
Stowarzyszenie Robotyczne Przygody — Akademia Robotyki dla Dzieci, ul. Sikorskiego 166/0.03, tomza.

Dane bedq przetwarzane w zakresie niezbednym do:

1. przeprowadzenia konkursu, 1. przeprowadzenia gtosowania i kontaktu z
2. weryfikacji spetnienia warunkdéw uczestnictwa, rodzicem/opiekunem,

3. identyfikacji zgtoszen, 2. ogtoszenia wynikéw i przekazania nagréd,
4. przypisania pracy do wiasciwego wojewodztwa, 3. rozpatrywania reklamacji,

4. zapewnienia uczciwego przebiegu gtosowania.
1. Organizator moze przetwarza¢ dane techniczne zwigzane z gtosowaniem w zakresie niezbednym do
bezpieczefstwa systemu i wykrywania naruszeh zasad konkursu.

2. Szczegdbty dot. podstaw prawnych, okresu przechowywania i praw oséb, ktérych dane dotyczg, zostang
przekazane zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

3. Podanie danych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie moze uniemozliwi¢ udziat w konkursie lub
wydanie nagrody.

@ Reklamacje

Jak ztozyé reklamacje
robotyka.akademia@gmail.com - w terminie 14 dni od dnia ogtoszenia wynikéw konkursu.

1. Rodzic lub opiekun prawny uczestnika moze zgtosic¢ reklamacije dotyczqcq przebiegu lub wynikdéw
konkursu.

2. Reklamacja powinna zawiera¢: dane identyfikujgce uczestnika, opis zastrzezen, uzasadnienie oraz dane
kontaktowe osoby sktadajqgcej reklamacje.

3. Organizator rozpatrzy reklamacije i poinformuje o sposobie jej rozpatrzenia drogq elektronicznag.

4. Ztozenie reklamacji nie ogranicza praw przystugujgcych uczestnikowi lub jego przedstawicielowi
ustawowemu na podstawie obowiqzujgcych przepiséw.

@ Postanowienia koficowe

1. Przystgpienie do konkursu oznacza akceptacje zasad niniejszego regulaminu.

2. Szczegbty Tajemniczej Misji Finatowej (tresé zadania, wymagania, sposéb zgtoszenia, terminy) zostang
ujawnione na kohcowym etapie programul.

3. Materiaty reklamowe i promocyjne majqg charakter informacyjny.

4. Organizator moze zmienia¢ regulamin wytqcznie z waznych przyczyn: zmiana przepiséw, koniecznos¢
zapewnienia bezpiecznego przebiegu konkursu, problemy techniczne, okolicznosci niezalezne od
Organizatora.

5. Zmiany nie mogqg naruszac praw juz nabytych ani wprowadzaé losowego wyboru laureatow.

6. W razie awarii technicznej systemu gtosowania Organizator moze czasowo wstrzymacé gtosowanie lub
wydtuzy€ jego termin, informujqc uczestnikow.

7. W sprawach nieuregulowanych stosuje sie odpowiednie przepisy prawa polskiego.
8. Regulamin jest dostepny uczestnikom oraz ich rodzicom/opiekunom przez caty okres trwania konkursu.
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Czy uda Wam sie zebrac caty Gang?

Zyczymy dzieciom mnostwa radosci z budowania,
programowania i odkrywania — a wszystkim uczestnikom
programu ,Gang Robotéw” powodzenia w tegorocznej misjil

Akademia Robotyki dla Dzieci - +48 888-902-690 - @akademia_robotyki



	Czy uda Wam się zebrać cały Gang?

