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Reglas Locales 
1. FUERA DE LÍMITES (Regla 18.2) 
- Delimitados por la parte interna de los 
muros, cercas, vallas, setos, caminos, 
estacas y/o líneas blancas que de�nen los 
límites del campo. 
2. CONDICIONES ANORMALES DEL 
CAMPO (Regla 16.1) 
a. Terreno en Reparación 
- Las rodadas profundas 
- Zonas delimitadas por estacas azules 
y/o líneas blancas o azules. 
b. Obstrucciones Inamovibles 
- Los árboles con tutor, las mangueras de 
riego y cualquier otra cosa de naturaleza 
arti�cial en el campo que no pueda ser 
movido con un esfuerzo razonable, y sin 
dañar el campo o la obstrucción. 
3. OBJETOS INTEGRANTES DEL 
CAMPO 
- Alcorques de árboles 
- Áreas de paisajismo
4. JUEGO DESDE ÁREAS DESERTICAS 
(WASTE ÁREAS) 
- Existen áreas desérticas y áreas 
naturales de arena que no tienen la 
consideración de bunkers. Estas se les 
conoce como waste áreas y se consideran 
parte del área general. La bola se podrá 
jugar en las mismas condiciones que se 
juega en el fairway (calle) lo que signi�ca 
que no hay Reglas especiales limitando 
cómo se puede jugar una bola. 
5. ZONAS DESÉRTICAS CIRCULARES 
SITUADAS EN LA CALLE 
- Cuando la bola de un jugador repose 
contra el borde de estas áreas, el jugador 
podrá colocar la bola sin penalización 
dentro de la distancia de una tarjeta en el 
área desértica y podrá realizarse incluso si 
esta acción conllevase ganar distancia al 
hoyo.
6. ZONA DE DROPAJE (Regla Local 
Modelo E-1) 
- Los jugadores, como alternativa al alivio 
por la Regla aplicable, si una bola está, es 
conocido o virtualmente cierto que 
reposa en un área de penalización 
podrán tomar alivio en las zonas de 
dropaje establecidas. 
7. DUDAS DE PROCEDIMIENTO 
- Si un jugador tiene dudas de 
procedimiento podrá jugar una segunda 
bola de acuerdo con lo establecido en la 
Regla 20.1c (3). 

Local Rules 
1. OUT OF BOUNDS (Rule 18.2) 
- De�ned by the internal part of the walls, 
fences, hedges, paths, stakes and / or 
white lines that mark the boundaries of 
the course.
2. ABNORMAL COURSE CONDITIONS 
(Rule 16.1) 
a. Ground Under Repair 
- Deep ruts
- Areas de�ned by blue stakes and / or 
white or blue lines
b. Immovable Obstructions 
- Staked trees, irrigation hoses, and 
anything else of an arti�cial nature on the 
course that cannot be moved with 
reasonable e�ort and without damaging 
the course or obstruction. 
3. INTEGRAL PARTS OF THE COURSE 
- Tree Wells
- Landscaped areas
4. PLAY FROM DESERT AREAS (WASTE 
AREAS) 
- There are desert areas and natural sandy 
areas that are not considered bunkers. 
These are known as waste areas and are 
considered part of the general area. The 
ball can be played under the same 
conditions as it is played on the fairway, 
which means that there are no special 
Rules limiting how a ball can be played. 
5. CIRCULAR DESER AREAS IN THE 
FAIRWAY
- When a players ball rests against the 
edge of one of these areas, the player 
may move the ball without penalty 
within a scorecard length. The ball must 
stay within the desert area and if needed 
it may be moved closer to the �ag.
6. DROPPING ZONE (Local Rule E-1) 
- As an alternative to relief under the 
applicable Rule, if a ball is in or virtually 
certain that it lies in a penalty area, the 
player may take relief in the established 
dropping zones. 
7. IF IN DOUBT 
- If a player has doubts, he may play a 
second ball in accordance with the 
provisions of Rule 20.1c (3). 

PRO SHOP (+34) 638 612 797 | MARSHAL (+34) 662 037 184

BOOK DIRECT AT UGOLFIBERIA.EU

Que te parece del campo? Dejarnos tus comentarios...
What did you think of the Course? Leave us your comments...

@UGOLFMurcia @UGOLFMurcia



 Vc Slope

 74 130 

 71,1 125 

 66,2 116 Sr/Mr

 70,9 124 Sra/Mrs

Prueba / Competition:

Jugador / Player:

Día / Date:

Handicap:

Hora / Time:

Modalidad / Format:

Marcador / Scorer

IDA
OUT

VUELTA
IN

TOTALES
TOTAL

NETO
NETTHCP

Firma Jugador
Player’s Signature:

Firma Marcador
Scorer’s Signature:

Posicion bandera 
Pin position
Back Green

Center Green

Front Green

HOYO / HOLE 1 2 3 4 5 6 7 8 9  10 11 12 13 14 15 16 17 18

Blancas / White 494 201 323 498 352 151 360 420 507 3306 207 412 352 500 175 338 401 379 403 3167 6473

Amarillas / Yellow 475 180 303 454 309 129 341 383 459 3033 197 382 331 454 150 308 374 350 373 2919 5952

Rojas / Red 399 147 256 394 251 109 285 321 397 2559 147 293 279 367 91 256 318 284 320 2355 4914

PAR 5 3 4 5 4 3 4 4 5 37 3 4 4 5 3 4 4 4 4 35 72

HCP 8 4 16 10 18 12 14 2 6  5 1 17 9 13 15 7 11 3

Jugador / Player  
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